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A gyakorlat menete

A gyakorlat soran egy parancssori alkalmazast fogunk atalakitani és Uj funkciokkal kiegésziteni ugy, hogy
az Adapter, Command, Memento és Composite mintak haszndlatdt gyakoroljuk. A gyakorlat elején a
laborvezet6 bemutatja a feladatot és atnézziik a kiinduléd kdédot, megbeszéljik milyen funkcidkat
szeretnénk megvaldsitani.

A gyakorlat elsé fele vezetett: a cél, hogy el6szor kozosen beszéljiik meg, hogyan tudjuk az egyes mintakat
alkalmazni és miért el6nyds a haszndlatuk, ezutan irjuk meg egyiitt a szlikséges kddokat.

A gyakorlat masodik fele 6nallé munka. Itt is el6sz6r megbeszéljik hogyan lehetne megvaldsitani a kivant
funkcidkat, de a megvaldsitdst 6ndlldan kell megcsinalni.

Lehetséges, hogy a hallgaték még nem ismerik az XML és a JSON formatumokat. A laborhoz nincs is erre
sziikség, a labor vonatkozasdban ezek csak kiilénb6z6, szemmel is jol olvashatd adatreprezentdcids
formatumok.

Megjegyzés: a kiinduldé projektnek van egy kiils§, NuGet fliggésége. Objektumok JSON formatumba
sorositasara a Newtonsoft.Json package-et hasznalja. Ezt a Visual Studio solution megnyitasa utan az elsé
build sordn tolti le halézaton. A késleltetett letoltés miatt az els6 build sikertelen lehet, ekkor
probalkozzunk parszor tovdbb. Ha esetleg ez sem segitene, akkor a Solution Explorerben kattintsunk jobb
gombbal a solutiondn (legels6 elem), és valasszuk ki a ,,Restore NuGet Packages” meniit.

0. Feladat A kiinduld allapot megismerése

A kiinduld allapot megismerése
A programrol:

e A program egy egyszeri kdnyvadatbazis parancssori fellilettel. Minden konyvnek van szerzédje,
ISBN szama és cime. Az ISBN szamot nem lehet megvaltoztatni.

e Az adatbdzisba tudunk Uj konyveket felvinni, létez6 konyvek adatait (cim és szerzd)
megvaltoztatni, a konyvadatbazist fajlba kimenteni, fajlbél betolteni.

o LehetGség van kilistazni az adatbazisban tarolt konyveket.



e Az adatbazismodositasokrdl bejegyzéseket (log) készitiink, amelyek kilistazhatdok (megjegyzés:
konyv torlésekor a logbejegyzései is torlédnek).
e A kezdeti alkalmazds még nem tud ilyet, de implementalni szeretnénk egy funkcidt, amellyel az

utolsé miveletek visszavonhatok.

Inditsuk el az alkalmazast:

e Egy parancssori fellletet kapunk, ahol egysoros parancsokat tudunk kiadni.

e irjuk be, hogy ,sugd”, igy lathatjuk, milyen parancsok érheték el.

e A TODO-val végz6d6 parancsokon fogunk dolgozni a labor sordn.

o Nézziik meg az egyes miveleteket, amelyeket jelenleg ismer az alkalmazas (ezeket ki is lehet

prébalni)

Példa parancs

Leiras

sugo

A sugo kiirasa

ment valami.xml

Kimenti az adatbazist a valami.xml f3jlba

betolt valami.xml

Betolti az adatbazist a valami.xml fajlbdl

uj 123 Létrehoz egy Uj konyvet az 123 ISBN szammal

szerkeszt 123 cim | A 123-asISBN szamu konyv cimét beallitja erre: ,Gy(ir(ik ura”
Gylrik ura

szerkeszt 123 szerzo | A123-as ISBN szadmu konyv szerzGjét bedllitja erre: , Tolkien”
Tolkien

kilép Kilép a programbdl

lista Kiirja a konyvek listajat

torol 123 Kitorli az adatbazisbdl az 123-as ISBN szamu konyvet

log Kiirja az 6sszes logot

e Akovetkez6 parancsok jelenleg n

em mikodnek, de majd megvaldsitjuk ezeket is:

Példa parancs

Leiras

szerkeszt 123

Osszetett, kontextusfliggs szerkesztést indit (vagyis szerkeszti
madba léplnk az 123 azonositdju konyv vonatkozasaban).
Elkezdjiik az 123-as ISBN szamu konyv modositasat, ezutan
csak a kovetkezd parancsokat lehet kiadni, de azokbdl
akdrmennyit.

cim Gydrdk ura

Bedllitjuk az aktudlisan szerkesztett koényv cimét erre:
,Gydrik ura”

szerzO0 Tolkien

Bedllitjuk az aktudlisan szerkesztett konyv szerzdjét erre:
»Tolkien”

visszavon az utolsod parancs visszavonasa
befejez Befejezziik az 123-as ISBN szamu kdnyv szerkesztését.
visszavon Visszavonjuk az utoljara kiadott parancsot. Amennyiben az

egy Osszetett szerkesztés parancs volt, akkor annak 6sszes
alparancsat is visszavonjuk.

A kdd alapvet6 felépitése (ezt nézziik végig kdzosen, beszéljik meg az egyes osztalyok szerepét, hogy

miért igy épul fel az alkalmazas):



o Az alkalmazas belépési pontja a Program. cs-ben taldlhaté Main fluggvény.

o A Models kényvtar tartalmazza az adatbazisban tarolt adatokat leiré modelleket:

o Book: egy konyv cime és szerzGje (az ISBN szam szandékosan nincs itt, Id. késébb)

o BookLogItem: bejegyzés egy konyv egy mddositasardl. (Csak a datumot és a mddositast
leird szoveget taroljuk.)

o Afentiosztalyokban hivatkozzuk a BookData ésBookLogItemData osztalyokat, ezekrdl
majd késébb.

e LibraryManager:

o Ez maga az adatbazis, itt taroljuk a konyveket és ezen keresztil médositjuk az adatbazist.

o A konyveket és a logokat egy-egy Dictionary-ben taroljuk (booksByISBNs,
logsByISBNs), itt szerepelnek az ISBN szamok, amik az el6z6 modell osztdlyokban nem
voltak benne.

o Az adatbazison végrehajtandé muveleteknek megfelel egy-egy metddus: pl. Save, Load,
CreateNewBook, UpdateTitleOfBook stb, érdemes ezeket végignézni.

o Van néhany segédfiiggvény: IsISBNInLibrary, ValidateISBN (az ISBN szamok csak
kotGjelet és szamokat tartalmazhatnak), restoreData.

e Az adatbazis fajlba mentéséért és betdltéséért a FileManager osztaly felel6s. Ez reprezentdlja
az adatelérési réteget, ezért nem a modell osztdlyokat sorositjuk kdzvetlenil, hanem az lzleti
logika (LibraryManager) és az adatelérési kozott bevezetiink Uj osztdlyokat: BookData,
BookLogItemData, illetve LibraryData.

o Amikor kimentjik az adatbdzist, létrehozunk egy LibraryData példanyt, majd az
adatbdzis tartalmat atkonvertaljuk BookData és BookLogItemData objektumokka. A
FileManager feladataa LibraryData sorositasa.

o Sorositas: errél csak annyit kell tudni, hogy a .NET tamogatja memdriabeli objektumok
adatfolyamba (pl. fajlba) irdsat és adatfolyambdl (pl. fajlbdl vald betoltését). Mindezt
kiilonboz6 adatformatumokra (XML, JSON, stb.). Ez sokkal egyszer(ibb, mintha nekink
kézzel kellene az objektumok tagvaltozoéit egyesével kiirni és beolvasni.

o Hasonléan mikédik a visszaolvasas is. Erdemes az idevagé kddokat atnézni.

o Amennyiben mentésnél XML fajlt adunk meg, akkor a LibraryXmlSerializer osztdly
segitségével XML szoveggé sorositjuk a konyvtdrat és azt mentjik ki a fajlba.

e A CLI osztaly felel6s a parancssori felliletért: beolvassa a felhasznaléi parancsokat és ennek
kellene meghivnia a LibraryManager megfelel§ metddusait. A CLT tehat kizarélag a beolvasott
szovegek értelmezésével foglalkozik, ehhez az osztidlyhoz nem kell nydlni az érai munka soran,
csak a teljesség kedvéért van itt a kddja.

e Valdjdban a CLI nem kdzvetlenil a LibraryManager-t hivja meg, hanem bevezetiink egy koztes
réteget: CommandContextManager. Mivel példaul az 0Osszetett szerkesztés parancs
megvaldsitasahoz el kell tarolnunk bizonyos allapotinformacidkat, ezért vezetjiik be ezt a réteget.

Fontos, hogy a hallgatdk atlassak az egész kdédot, értsék, hogy miért igy épil fel. A megértést az alabbi
osztalydiagram is segitheti (benne van a kiindulé solution-ben is):
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1. Feladat: 0sszetett szerkesztés mdivelet (szerkesztési mad)

Valdsitsuk meg az Osszetett szerkeszt mliveletet, amikor egy paranccsal kijeldlink egy konyvet (pl.
,Szerkeszt 123”), majd azt tudjuk ezutan tovabbi parancsokkal szerkeszteni, pl. ,cim Gylrik ura”,
,Szerzo Tolkien”, ,visszavon”, ,befejez” (ez utdbbi befejezi az adott kbnyv szerkesztését).

Ehhez sziikségiink lesz dllapotkezelésre a CommandContextManager-ben:

Hozzunk Iétre néhany egy tagvaltozot és egy property-t:



private string editedISBN = null;
private bool IsInEditBookMode
{
get { return !string.IsNullOrEmpty(editedISBN); }

}

Moddositsuk a Save metddust, hogy amennyiben Edit mddban vagyunk, akkor ne lehessen menteni:

public void Save(string path)

{
if (!checkIfInNormalMode()) return;
libraryManager.Save(path);
}
private bool checkIfInNormalMode()
{
if (IsInEditBookMode)
{
Console.WriteLine("El6bb fejezd be az aktudlis konyv szerkesztését");
return false;
}
return true;
}

Mint lathatd, bevezettiink egy checklfinNormalMode segédfliggvényt: ezt azért tettlik, mert a validaciéra
tobb mas fliggvényben is sziikség van. Szurjuk is be a

if (!checkIfInNormalMode()) return;

hivast az alabbi flggvények elejére: Load, CreateNewBook, DeleteBook, UpdateTitleOfBook,
UpdateAuthorOfBook, StartEditingBook.

Ezt kbvetGen be tudjuk fejezni a szerkeszt parancs hatdsara hivott StartEditingBook fliggvényt:

public void StartEditingBook(string isbn)

{
if (!checkIfInNormalMode()) return;
if (!libraryManager.IsISBNInLibrary(isbn))
{
Console.WriteLine("Ilyen ISBN szamu konyv nincs az adatbazisban");
return;
}
editedISBN = isbn;
}

Kovetkez6 |épésben a befejez parancs hatdsara hivott FinishEditingBook flggvényt irjuk meg.

« sz

szerkesztési médban vagyunk-e, tébb helyrél is meg fogjuk a kés6bbiekben tenni:




public void FinishEditingBook()

{
if (!checkIfInEditMode()) return;
editedISBN = null;
}
private bool checkIfInEditMode()
{
if (!IsInEditBookMode)
{
Console.WritelLine("E16bb valassz ki egy kényvet szerkesztésre");
return false;
}
return true;
}

Végezetll irjuk meg az UpdateEditedBookTitle és UpdateEditedBookAuthor metddusokat
(ezeket hivjuk meg, amikor szerkesztési mdodban adjuk ki a cim, vagy szerzd6 parancsokat)!

public void UpdateEditedBookTitle(string title)

¢ if (!checkIfInEditMode()) return;
libraryManager.UpdateTitleOfBook(editedISBN, title);

}

public void UpdateEditedBookAuthor(string author)

¢ if (!checkIfInEditMode()) return;
libraryManager.UpdateAuthorOfBook (editedISBN, author);

}

Futtassuk az alkalmazast, prébaljuk ki az 6sszetett szerkesztés miveletet: vegylink fel egy Uj kdnyvet (U]
parancs), lépjlink 6sszetett szerkesztés mddba (szerkeszt), modositsuk a kényv szerzgjét (szerzo
parancs) és cimét (cim parancs), majd lépjlink ki az 0sszetett szerkesztés lizemmaddbdl (befejez).

2. Feladat: Commandok bevezetése

A célunk az undo (visszavonds) funkcié megvaldsitasa. Beszéljik meg a Command, pontosabban a
Command Processor mintat. Itt azért fogjuk hasznalni, hogy konnyen megvaldsithaté legyen az undo/redo
funkcio.
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Vezessik be az ICommand interfészt! Hozzunk létre egy Commands mappat és abba dolgozzunk,
Commands/ICommand.cs:

public interface ICommand

{

void Execute();
void UnExecute();

}

Szlikség lesz egy, a commandokat tarold osztdlyra: Commands/CommandProcessor.cs

class CommandProcessor

{
private Stack<ICommand> commands = new Stack<ICommand>();
public void AddAndExecute(ICommand command)
{
commands .Push(command) ;
command.Execute();
}
public void Undo()
{
if (commands.Any())
{
var command = commands.Pop();
command.UnExecute();
}
}
}

Valdsitsuk meg az Uj kényv létrehozasat végzé commandot: Commands/CreateBookCommand.cs




public class CreateBookCommand : ICommand
{
protected LibraryManager library;
protected string isbn;
public CreateBookCommand(LibraryManager library, string isbn)
{
this.library = library;
this.isbn = isbn;
}

public void Execute()

{
}

library.CreateNewBook(isbn);

public void UnExecute()

{
¥

library.DeleteBook(isbn);

}

Mi lesz, ha a kdnyv torléshez szeretnénk commandot létrehozni? Az lesz a gond, hogy az UnExecute-nal
Ujra létre kell hozni majd a konyvet. EI6 tudjuk allitani az eredeti konyvet, de masok lesznek a log
bejegyzések, hiszen azokat nem mi szurjuk be, hanem a LogManager. Erre a problémara a megoldas a
Memento minta hasznalata.
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Par gondolatvezet6 a Memento minta vonatkozasaban (részletesen lasd az el6adas anyagaban):

e Esetilinkben a logok a LibraryManager-ben védettek (private). De ha védett, nem férhetiink hozza
kivilrél, pedig most erre lenne sziikség, hiszen el kell menteni, majd a visszavonds soran vissza kell
allatani.

o Nem tesszik publikussa csak a visszavonas parancs tamogatdsa miatt, sériilne az egységbezdras.
Helyette a Memento mintat alkalmazzuk.

e A LibraryManager védett allapotat (logok) egy Memento objektumba csomagolva tesszik
lekérdezhet6vé (CreateBookMemento) és visszaallithatéva (RestoreBookFromMemento). A
Memento egy objektum - esetlinkben a LibraryManager - adott idépontbeli azon allapotat tarolja,
melyet kés6bb vissza akarhatunk allitani, esetlinkben a visszavonas parancs hatdsara.




Hozzunk létre egy Memento osztalyt: Memento/BookMemento.cs

public class BookMemento

{
public BookMemento(Book book, List<BookLogItem> logItems, string isbn)

{
Book = book;
LogItems = logItems;
ISBN = isbn;

}

public Book Book { get;set; }
public List<BookLogItem> LogItems { get; set; }
public string ISBN { get;set; }

}

Ne feledkezziink meg rdla, hogy alapbdl nem publikus (public) osztalyt hoz létre a VS, igy ne felejtsik el
azza tenni, kilénben a kovetkez6 metddusok lathatdsagi hibat fognak jelezni!

Egészitsik ki a LibraryManagert ugy, hogy tudjon mementdt késziteni, illetve mementd alapjan vissza
tudja allitani az allapotot!

LibraryManager.cs

public BookMemento CreateBookMemento(string isbn)

{
return new BookMemento(
booksByISBNs.ContainsKey(isbn) ? booksByISBNs[isbn].Clone() : null,
logsByISBNs.ContainsKey(isbn) ? new List<BookLogItem>(logsByISBNs[isbn]) : null,
isbn
)
}
public void RestoreBookFromMemento(BookMemento memento)
{
if (memento.Book == null && booksByISBNs.ContainsKey(memento.ISBN))
booksByISBNs.Remove(memento.ISBN);
else
booksByISBNs[memento.ISBN] = memento.Book;
if (memento.LogItems == null & logsByISBNs.ContainsKey(memento.ISBN))
logsByISBNs.Remove(memento.ISBN);
else
logsByISBNs[memento.ISBN] = memento.LogItems;
}

Fontos, hogy a kontruktorban ne csak a referencidkrdl készitsiink masolatot, hanem magukrél az
objektumokrdl is, ha azok megvaltoztathatdk:

e A Book objektum megvaltoztathato, errél a Clone mivelettel masolatot készitlink

e A LogItems lista megvaltoztathatd, igy a listabdl Ujat hozunk létre a kordbbi lista elemeivel
inicializalva. Viszont a BookLogItem elemek nem megvaltoztathatok (readonly tagjai vannak), igy az
elemeket nem kell klénozni.

Alakitsuk at a korabbi CreateBookCommand osztalyt Ugy, hogy a mementdt haszndlja:




public class CreateBookCommand : ICommand
{
protected BookMemento memento;
protected LibraryManager library;
protected string isbn;
public CreateBookCommand(LibraryManager library, string isbn)
{
this.library = library;
this.isbn = isbn;

public void Execute()

{

memento = library.CreateBookMemento(isbn);
library.CreateNewBook(isbn);

}

public void UnExecute()

{
}

library.RestoreBookFromMemento(memento);

}

Még miel6tt megirnank a tobbi commandot: a tobbi commandnal a fenti kdédhoz nagyon hasonld
osztalyokra lesz sziikség, csak az Execute masodik sora fog hidnyozni, ezért érdemes egy Gsosztalyt
késziteni:

public abstract class BookCommand : ICommand
{
protected BookMemento memento;
protected LibraryManager library;
protected string isbn;
protected BookCommand(LibraryManager library, string isbn)
{
this.library = library;
this.isbn = isbn;

}

public virtual void Execute()

{
}

memento = library.CreateBookMemento(isbn);

public virtual void UnExecute()

{
¥

library.RestoreBookFromMemento(memento);

}

Beszéljuk at az abstract, virtual kulcsszavakat!

Ismét irjuk at a CreateBookCommand-ot, hogy a fenti 6sosztalybdl szarmazzon!

10




public class CreateBookCommand : BookCommand

{
public CreateBookCommand(LibraryManager library, string isbn) : base(library, isbn)
{
}
public override void Execute()
{
base.Execute();
library.CreateNewBook(isbn);
}
}

Ezutan irjuk meg a tébbi commandot! (Esetleg lehet éndllo munka.)

Commands/DeleteBookCommand.cs

public class DeleteBookCommand : BookCommand

{
public DeleteBookCommand(LibraryManager library, string isbn) : base(library, isbn)
{
}
public override void Execute()
{
base.Execute();
library.DeleteBook(isbn);
}
}

Commands/UpdateAuthorCommand.cs

class UpdateAuthorCommand : BookCommand
{

private string author;

public UpdateAuthorCommand(LibraryManager library, string isbn, string author) :
base(library, isbn)

{
this.author = author;
}
public override void Execute()
{
base.Execute();
library.UpdateAuthorOfBook(isbn, author);
}

11




Commands/UpdateTitleCommand.cs

class UpdateTitleCommand : BookCommand
{

private string title;

public UpdateTitleCommand(LibraryManager library, string isbn, string title) :
base(library, isbn)

{
this.title = title;
}
public override void Execute()
{
base.Execute();
library.UpdateTitleOfBook(isbn, title);
}

}

Ezutdn a CommandContextManager-be fel kell venni egy CommandProcessor tagot, majd at kell
atalakitani ugy a CommandContextManager-t, hogy a commandokat hasznalja:

public class CommandContextManager

{

private readonly CommandProcessor commandProcessor = new CommandProcessor();
}
public void CreateNewBook(string isbn)
{

//libraryManager.CreateNewBook(isbn);

commandProcessor.AddAndExecute(new CreateBookCommand(libraryManager, isbn));
}

public void UpdateTitleOfBook(string isbn, string title)
{

//1libraryManager.UpdateTitleOfBook(isbn, title);
commandProcessor.AddAndExecute(new UpdateTitleCommand(libraryManager, isbn, title));

public void UpdateAuthorOfBook(string isbn, string author)

{
//libraryManager.UpdateAuthorOfBook(isbn, author);
commandProcessor.AddAndExecute(new UpdateAuthorCommand(libraryManager, isbn,
author));
}
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public void UpdateEditedBookTitle(string title)

{
//libraryManager.UpdateTitleOfBook(editedISBN, title);
commandProcessor.AddAndExecute(new UpdateTitleCommand(libraryManager, editedISBN,
title));
}

public void UpdateEditedBookAuthor(string author)

{
//1libraryManager.UpdateAuthorOfBook (editedISBN, author);
commandProcessor.AddAndExecute(new UpdateAuthorCommand(libraryManager, editedISBN,
author));
}

public void DeleteBook(string isbn)
{

//libraryManager.DeleteBook(isbn);
commandProcessor.AddAndExecute(new DeleteBookCommand(libraryManager, isbn));

}

Végezetil, most mar az Undo metddust is tudjuk implementalni:

public void Undo()
{

}

commandProcessor.Undo();

Teszteljiik a parancsok és a visszavonas mikodését az alabbi parancsok kiadasaval:

lista

uj 123

szerkeszt 123 szerz8 Tolsztoj
lista

szerkeszt 123 szerz§ Petéfi
lista

visszavon

lista

visszavon

lista

visszavon
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3. Feladat: Composite Command minta a konyvek kezelésére (részben

onallo feladat)

A feladatdefinicidt, a megoldas elveit, illetve a megoldas elsé [épéseit kozbsen beszéljiik meg és csinaljuk.

Az els6 feladatban megvaldsitott, kontextusfliiggé Osszetett szerkesztés funkciét alakitsuk at a
kovetkez6knek megfeleléen:

Jelen pillanatban a szerkesztési médban minden valtoztatas azonnal érvényre jut. Ezt valtoztassuk
meg ugy, hogy csak a befejez parancs hatdsara torténjen meg a szerkesztési modban kiadott
cim és szerzBvaltoztatdsok érvényesitése a szerkesztett konyvon. Vagyis a befejez parancs
kiaddsa el6tt a lista parancs az adott kényvon a szerkesztési moddban végrehajtott
valtoztatdsokat ne mutassa (csak a befejez parancs kiaddsa utan kiadott lista parancs
mutatja)

A szerkesztési mddban végrehajtott valtoztatasok befejez paranccsal vald érvényesitése utan a
visszavon parancs a szerkesztési mdodban végrehajtott valtoztatasok mindegyikét egyben
visszavonja.

A fentieket ugy valésitsuk meg, hogy a végrehajtds és a visszavonas funkcidkat a
CommandContextManager osztalyban a mar bevalt
commandProcessor.AddAndExecute(<cmd>) parancsfuttaté és
commandProcessor.Undo() miiveletekkel (vagyis a tébbi paranccsal egységes maddon
hajtsuk végre).

Szerkesztési mddban a valtoztatasok visszavondsat elsé korben nem kell tamogatni (opcionalisan
megvaldsithatd, de csak ha marad ra idg).

A megvaldsitas elvei:

Az Osszetett szerkesztést is a tObbi paranccsal egységesen, commandként kezeljik:
EditBookCommand

Ez a command Osszetett lesz, amely tovabbi mds commandokat is tartalmaz.

A CommandContextManager  szemszogéb6l (commandProcessor.AddAndExecute és
commandProcessor.Undo) egységesen szeretnék kezelni a tobbi, elemi paranccsal: alkalmazzuk a
Composite mintat a commandokon, ez a Composite Command minta.

Amikor elkezdiink egy konyvet szerkeszteni, a CommandContextManagerben el kell tarolni az
aktualis EditBookCommand parancsobjektumot (szerkesztési moddban ehhez adjuk a
commandokat), ezért ott is ki kell egésziteni az allapotkezelést.
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AddAnd Execote ( )
UndoLogt( )

Eddig beszéljilk meg kozosen a terveket, de innen a megvaldsitds 6ndllé munka, innen a hallgaték
o6nadlléan dolgoznak!

A kovetkez6kben némi segitséget adunk a megoldashoz, de elsé korben célszerl teljesen 6ndlldan
probalkozni.

EditBookCommand osztaly felvétele

BookCommand-bdl szarmazik

List<iICommand> tagvaltozd bevezetése a tartalmazott parancsok tarolasahoz

Az Execute meghivja az Gs execute-jat, majd minden tartalmazott command-ra Execute-ot hiv
Az Undo-t nem kell implementdlni a leszarmazottban

AddCommand mvelet bevezetése Uj parancs felvételéhez a listaba

LibraryManager library, string isbn paraméterd konstruktor bevezetése, s konstruktor hivasa

CommandContextManager osztalyban a megoldas elve:

Be kell vezetni egy EditBookCommand editBookCommand tagvaltozot.

Ez a hivatkozas kezdetben legyen null, szerkesztési lizemmddba Iépéskor (StartEditingBook
metddous) egy Uj EditBookCommand objektumra allitjuk, a befejez parancs soran
(FinishEditingBook) ezt a parancsot kell futtatnia commandProcessor segitségével, és
az editBookCommand tagvaltozdt/hivatkozast null-ba kell allitani.

Szerkesztési modban a cim és szerz§ mobdositasakor (UpdateEditedBookTitle és
UpdateEditedBookAuthor) nem a commandProcessor-t hasznaljuk, hanem az
editBookCommand tag altal hivatkozott composite commandhoz vesziink fel egy Uj
UpdateTitleCommand, illetve UpdateAuthorCommand parancsot.

A megoldas szépsége, hogy az Undo mlivelethez nem kell hozzanyulni, a Composite mintanak
kdszonhetben!
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Kiegészit6 onallo feladat
Ezzel csak akkor foglalkozzunk, ha nagyon jol allunk az id6ben, egyébként inkabb a kovetkez8, Adapter
mintara térjink ra. A példa inkabb az otthoni 6nallé gyakorlast szolgalja.

Feladat: oldjuk meg, hogy szerkesztési mddban is lehessen parancsokat visszavonni.
Lépések: az EditBookCommand osztalyban vezessiink be egy UndolLast mdlveletet, és a

CommandContextManager osztalyban ezt hivjuk, ha szerkesztési médban vagyunk.

4. Feladat : Adapter minta (kezdeti atbeszélést kdvetéen 6nalld feladat)

Az adapter minta haszndlata fliggetlen az el6z6ektdSl. Megbeszélhetjiik el6re a terveket, vagy feladhatjuk
teljesen 6nallé feladatnak (id6tél fliggben).

Célunk az, hogy ne csak XML-be, hanem JSON formatumba is tudjunk sorositani. Ehhez rendelkezésre all
egy LibraryJSONSerializer. (Beszélhetiink roviden az XML és JSON formatumokrél, amennyiben
sziikséges, de a megvaldsitashoz nem kell ezeket ismerni.)

o Beszéljik meg, hogy a FileManager Storelibrary és LoadlLibrary metddusait kell
kiegésziteni az XML kezeléshez hasonlé mdédon.

e Vegylk észre, hogy mindkét figgvényben egy-egy Uj if-et kell [étrehozni.

o Nem tudjuk egységesen kezelnia LibraryJSONSerializer-tésa LibraryXMLSerializer-
t, mert masok a fliggvény nevek.

e Az Uj if belseje nagyon hasonld lesz az el6z6 if-hez és ha tovabbi serializerek lennének sok
ismétl6d6 kédot kellene irni.

Ismételjik at az adapter mintat! Beszéljilk meg, hogyan lehetne itt hatékonyan alkalmazni, tervezzilk meg
a felhasznalando interfészeket!

LLB ra\.nj F<owW
Senclive

I —————— e = ———,

Erdemes lehet 4tbeszélni, hogy a meglévé Storelibrary és LoadLibrary metddusok mely részeit
kell kiszervezni a technoldgiafliggd osztalyokba.

A FileManager atalakitasaval kapcsolatban ismertessiik az aldabbi segitséget, miszerint
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a FileManager mar fel van készitve arra, hogy a log fajl kiterjesztésétél fliggéen legyen képes
sorositét vdlasztani. Ezt a tulajdonsagat szeretnénk megtartani, ezért célszer(i Dictionary
adatszerkezetben eltdrolni benne a rendelkezésre allé FileManager-eket, hogy a valasztott
kiterjesztés szerint egyszer(ien lehessen alkalmazni az implementaciét! Pl. ezt irjuk be a
FileManager osztalyba:

private readonly Dictionary<string, ILibraryFileManager> fileManagers = new
Dictionary<string, ILibraryFileManager>();

public FileManager()
{

fileManagers.Add("json", new LibraryJsonFileManager());
fileManagers.Add("xml", new LibraryXmlFileManager());

Illetve ebben egy adott elem elérése a kiterjesztés alapjan: fileManagers[extension]
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