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Java IO és a fajlrendszer

Készitette: Goldschmidt Baldzs, BME IIT, 2019.

A. Afajlrendszer elérése

A java.io.File osztaly felhasznaldsdval készitlink olyan Java alkalmazast, amely képes a fajlrendszer
bejarasara, és amely a standard bemenetrdl fogadja a felhasznaldi parancsokat!

A File osztdly metddusai elérhetdk az aldbbi URL-en:
http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/io/File.html

1 Parancsok fogadasa
Az alkalmazas sorokat olvas, majd a sorokat a whitespace-ek mentén stringekké tori (String.split). A
kapott tomb elsé stringje a parancs, a tobbi a parancs argumentuma. A split metédus paramétere
legyen egy székozt tartalmazo String ("_").
Minden parancshoz egy sajat fliggvényt kell implementalni. A fliggvények fejléce a kdvetkez6 mintat

kovesse (ahol a "fun" helyett az adott parancs neve all):
protected void fun(String[] cmd)

A parancsok feldolgozdsa a kbvetkezé mdédon torténjen. Késziteni kell egy if-else if-... sorozatot, ahol
az egyes if-ek azt ellendrzik, hogy a parancs (az el6z6 pontban el64ll6 témb els6 eleme) egy adott
paranccsal egyeznek-e. Ha igen, akkor meghivja a parancsot megvaldsité fuggvényt. Pl:

if (emd[0].equals("1s")) {
1s(cmd);

A fentiek megegyeznek az el6z6 laborban alkalmazott megolddssal. A kiilbnbség az elfogadott

e ses

megolddst adni (minden parancs egy osztdly), akkor itt is ezzel dolgozzunk!

Készitstink egy f6programot (Main), amelyik végtelen ciklusban, sorokat olvasva parancsokat tud
fogadni és feldolgozni. Az els6 parancs legyen az ,exit”, aminek a hatasara a program alljon le!

2 Fajlrendszer alapjai
a) Készitsen egy parancsot (pwd), amely kiirja, hogy a programunk melyik mappabdl indult!
Az alkalmazas indulasakor a kezd& kényvtar nevét a "user.dir" rendszerbeallitas tartalmazza.

Ennek lekéréséhez hivjuk meg a System.getProperty() metddust a fenti string paraméterrel! A
visszatérési érték annak a mappanak a neve, amelyikben éppen vagyunk.

b) A pwd-t bévitsiik ki! A mappa neve utan irjuk ki a mappaban taldlhato fajlok és almappak
darabszdmat is!

Ehhez létre kell hozni egy File osztalyd objektumot (dir). A konstruktornak paraméterként adjuk
meg az el6z6 pontban megkapott mappanevet.

A dir objektumon hivjuk meg a listFiles metddust, ami egy tombben visszaadja a fajlokra és
mappakra hivatkozd File objektumokat. Ennek a tombnek a mérete a keresett érték.
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3 Fajlrendszer bejarasa
Ahhoz, hogy a programunk teljes értékdvé valjon, tudnia kell, hogy melyik mappa (kdnyvtar) az
éppen aktualisan kezelendd (ez megegyezik azzal a modellel, ahogy pl. a Windows Béngészé
dolgozik: mindig egy konkrét mappa tartalmat mutatja, ebben a mappdaban tudunk almappdakba
kerilni vagy sziilémappaba visszalépni.)

Fentiek miatt szlikség lesz egy File tipusu attribdtumra (wd, working directory), amely tarolja, hogy
éppen melyik az aktudlis munkakényvtar (directory, mappa, folder). Attél figgben, hogy a
fliggvényeink statikusak-e, ennek az attribitumnak is statikusnak kell lennie.

Fontos: innentdl a wd ne lokalis valtozd, hanem a Main osztaly egy attribdtuma (tagvaltozoéja)
legyen!

Ha az objektum-alapu megolddst alkalmazzuk a parancsok implementdldsdra, akkor ezeknek az
objektumoknak valahogyan meg kell kapniuk a wd értékét.

Az alkalmazas induldsakor a kezd6 konyvtar nevét a "user.dir" rendszerbedllitasbdl vegyik
(System.getProperty() metddus adja vissza a nevet, ha paraméterként a fenti stringet adjuk at).
Ennek segitségével példanyositsuk a wd altal mutatott File tipusu objektumot!

irjunk egy parancsot (,/s”), ami kilistazza a wd ltal mutatott mappa tartalmat!

4 Mappa-valto parancsok

A tovabbiakban mindig a wd attribatum lesz a kiinduldsi pontunk. Amikor kényvtdrat valtunk, a wd
értékét kell feltlirnunk. Amikor egy adott nevli (pl. "szoveg.txt") fajlt el akarunk érni, akkor is ebbdl a
konyvtarbdl indulunk ki. Pl.:

File f = new File(wd, "szoveg.txt");

A fentieknek megfelel6en implementaljuk a kbvetkez8, a mappakban vald jarkalast lehetévé tevd
parancsokat!

//////

e cd <dir>:azaktudlis kdnyvtarbdl atlép a benne levé, <dir> nev(i alkényvtarba. Ha
n n

<dir> értéke "..", akkor egy szinttel feljebb |ép (getParentFile()).
Ha a <dir> nem létez6 konyvtar, akkor irjon ki hibatizenetet! A parancs fogja-e
maddositani a wd értékét?
e s:javitott listdzas, amely kilistazza az aktudlis kényvtarban levé fajlok és kényvtarak
neveit, de van egy lehetséges paramétere:
o -1:listdz, mint eddig, de a listdban megjeleniti a fajlok méretét és tipusat is
(d - kbnyvtar, f - sima fajl)

A parancsok implementalasahoz a System.setProperty() metddus hasznalata tilos.

5 Fajl-kezel6 parancsok

A mappak bejarasa utdn az aldbbi, egyedi fajlokat kezel§ miveleteket kell megvaldsitani.
(Segitségként minden parancshoz megadjuk a File osztalyban hasznalandé metddus nevét.)
A System.setProperty() metddus hasznalata tilos. Ne felejtse el bezarni a megnyitott fajlokat!

e rm <fiTe>:torlia<file> nevii fijlt. (delete())
Ha probléma meriil fel, akkor adjon hibajelzést.
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e mkdir <dir>:létrehozza az aktudlis kényvtarban a <dir> nevii kényvtarat

(mkdir())
Ha <dir> mar létezik, irjon ki hibalizenetet!

e mv <filel> <file2>:<filel> fajlt dtnevezi <file2>-re (renameTo())
Ha hiba tortént, jelezze!

e cp <filel> <file2>: <filel>-et dtmasolja <file2>-be. Haszndlja a
FilelnputStream és FileOutputStream osztalyokat, és bajtonként masolja at a
tartalmat. Ha ideje engedi, prébdéljon blokkos masolast?.

Ha a fajl nem létezik, adjon hibajelzést!

e cat <file>:kiirjaa<file> nev( fajl tartalmat soronként a szabvanyos kimenetre.
Haszndljon FileReadert és BufferedReadert!

Ha a fajl nem létezik, adjon hibajelzést!

Szorgalmi feladat:

o BufferedReader helyett prébalja ki a Scanner-t! (hasNextLine és nextLine metddusok)
e length <fiTle>:kiirja a <file> nevd fajl hosszat.
Ha a fajl nem létezik, adjon hibajelzést!

e head -n <n> <file>:kiirja a<file> nev( fajl elsé <n> sorat. Ha az opcionalis -n
paraméter hidnyzik, <n> értéke legyen 10. Epitsen a cat parancs megolddséra.
Ha a fajl nem létezik, adjon hibajelzést!

e tail -n <n> <file>:kiirjaa<file> nev( fajl utolsé <n> sorat. Ha az opcionalis
-n paraméter hidnyzik, <n> értéke legyen 10. Epitsen a head parancs megoldasara.
Haszndlja a List interfészt megvaldsitd LinkedListet!

Ha a fajl nem létezik, adjon hibajelzést!

e wc <file>:kiirja a <file> nevdi fajl statisztikai adatait: sorok széma, szavak szama,
betlk szdma. Haszndlja a String.split metddust! Induljon ki abbdl, hogy a cat
parancsot hogyan valdsitotta meg!

Ha a fajl nem létezik, adjon hibajelzést!

e grep <pattern> <file>:kiirja a <file> nevdi f4jl tartalmabdl a <pattern>-re
illeszkedd sorokat. Haszndlja a String.matches metédust! A minta elejére és végére
helyezze el a ,,.*” karaktereket.

Ha a fajl nem létezik, adjon hibajelzést!

B. Sorsziiro alkalmazas

6 Egyszeri sorsziiré
Készitsen sorsz(ir6 Java alkalmazast!
Az alkalmazas a standard bementrdl olvas sorokat, és a standard kimenetre kiirja azokat, amelyek
egy adott szovegmintanak megfelelnek (String.matches()). A mintat az elsé parancssori opcidként

! Blokkos masolds esetén egyszerre nem csak egy-egy, hanem nagyobb mennyiségii bajtot méasolunk (pl. 1024-
et), egészen addig, amig van beolvashaté bajt.
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(main metddus paramétere) vegye at! Lényegében az el6z6 feladatcsoportban implementalt grep
parancsnak kell 6ndllé alkalmazast irni.

A parancssori opcidkat Eclipse kdrnyezet esetén a Run meni Run Configurations menipontjaval
el6hivott ablak Arguments fiilén, a Program arguments szévegmezébe irhatjuk.

7 Parancssori opciok

irja 4t az 6. feladat alkalmazéasat Ggy, hogy parancssori opcidként megadott fajlokra is miikodjén!
A programnak harom opcidja legyen: -p <minta>, -i <file1> és -o <file2>, amiket tetsz6leges
sorrendben meg lehet adni. Az opcidk feldolgozashoz alkalmazhatjuk a kbvetkezé programrészletet:

String input = null;
String output = null;
String pattern = "";
for (int i = 0; i < args.length; i++) {
if ((i+l < args.Tength) && args[i].equals("-i")) {
i++;
input = args[i];
} else if ((i+1 < args.length) && args[i].equals("-0")) {
i++;
output = args[i];
} else if ((i+l < args.length) && args[i].equals("-p")) {
i++;
pattern = args[il];

}

8 Tomdritett fajlok

BAvitsiik ki a fenti alkalmazast ugy, hogy ha -gi vagy -go opciét is kap, akkor gzip témoritéssel
tomoritett fajlbdl olvas illetve ir (java.util.zip csomagban GZIPInputStream és GZIPOutputStream).

Pl.. -1 hello.txt -p java -o bello.txt.gz -go opcidk esetén a téméritetlen
hello.txt-bdl olvas, a "java" tartalmu sorokat irja gzip toémoritéssel a bello.txt.gz fajlba.

Probaljuk meg minél kevesebb elégazassal és objektum-létrehozassal megoldani a feladatot. Ahol
kdédduplikaciot tapasztalunk, gyanakodjunk, hogy van egyszerlbb megoldas!



