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Az elg lapon talalhaté feladatok megoldasara 30 perc @hdelkezésére. Az elérl#e24 pontbdl minimum
14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a masodik lapaesepl feladatokra adott megoldasait értékeljuk.

1. Az alabbi UML2 diagram alapjan - a kulcs felha@asaval - jellemezze az allitAsokat ! (8 pont)
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A - csak az elstagmondat igaz (+-)
B - csak a masodik tagmondat igaz (-+)
C - mindkét tagmondat igaz, de a kovetkeztetés hamig+ + -)
D - mindkét tagmondat igaz és a kévetkeztetés isbely(+ + +)
E - egyik tagmondat sem igaz (--)

S létrehozhaV osztalyd objektumot, me¥t fligg azS-tol.

X foo(q:Q) metodusa kaphat paramétefit, mertT megvalositja & interfészt.

o>

X foo(q:Q) metddusa meghivhatja a paramétertl kapgt() metddusat, me megvaldsitja &
interfészt.

T-bol legalabb kétszer annyi példany van, mint U-b&@yinegyT példany nem tartozhat kéthoz.

T meghivhatjdJ bar() metddusat, mett-nak vanbar () metdédusa.

X meghivhatja eg® interfés# objektumfoo( ) metoduséat, meX implementaljaQ-t

V helyettesithét U-val, mert mindketten megvaldésitjak Rznterfészt

WOX>WO

S set( )metdédusa nem médosithatjaadue attribatumot, mert a lathatosaguk kulonboz
Blank 0 pont, minden talalat 1 pont, minden rossiasz —0.5 pont, de total >= 0



2. Definialja a technoldgia (engineering, mérnokgégalmat 6t komponensének megadasaval (5 pont) !

gyakorlati problémak...............c.cccoeveveeiinnnn, megoldasara szolgatlgoKk................cccc.o.......
atarsadalom altal szabalyozott.................... tudomanyosalapokon &llo.................cccccoeeenen.
0AazZAASAJOS.........cceoeiiieeeeeee e

eléallitasanak mikéntje

3. Mi a Iényege a JSD-ben a “funkcio” Iépésnek ¢fion step) ? (2 ponfossz valasz esetén pontot veszit !

O Az entitasok funkcidinak specifikalasa Mi az elézs lépes? (1 pont)

O A funkci6 processzek élettorténetének tervezése initial model.........

O A funkci6 processzek litemezése Mi a kévetkezs [épés? (1 pont)
O Az entitAsok halmazanak kKibitése funkcio-entitasokkal timin g

O A funkcionalis dekompozicio [ Tttt

A funkcié processzek hozzaadasa a modell-processdokatahoz.

4. Tetelezze fel, hogy az alabbi (v3 ipWUML2 szekvenciadiagramon szerépbjektumok osztalyai kozott
nincs mas egyeb — a diagrambdl nem kiolvashat@eddaat (pl. oroklés) ! Mi a kapcsolat X és C kdzb(2
pont)

[0 implementalas (implementation) sd v3 J

[0 kollaboréacio (collaboration) x:X ¢ :IC

flggsség (dependency) C fuigg &kt _ @ T T foo(x) g

fuggoség (dependency) X figg GH ' bar() g

[ asszociacié (association) LJ‘

[0 példanyositas (instantiation) <Y ___

[1 interakci6 (interaction)
Rajzolja be valasztasat az aldbbi osztalydiagrani®gont) '

<77 C

5. Rajzolja le a fenti (v3 néy szekvenciadiagramnak megfél&lML2 kommunikacios diagramot (3 pont)
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A kovetked feladatokat csak akkor értékeljik, ha azsed lapon szerepl feladatokbol minimum 14 pontot
éert el.

6. A specifikacio célja a kbvetelményeknek elegeb rendszer formalis leirasa. Milyen harom fontos
nézpontbol készitjuk a leirasokat ? (3 pont) !

funkcionalitas........................ szerkezetustara) ..............
dinamika (viselkedés)...........

7. Rajzoljon UML2szekvenciadiagramot! Az izeneteket hierarchikus szamozassal lasisgeiont)
Az InterCredit Bank felszdlito levelet ir, amelgdkild egyik Ggyfelének, Gerzsonnak, akinek hittdizasa
van. Gerzson a levelet elolvassa, majd a daratfarddja.

sd w
:Bank :Ugyfel :Daralé
: 1 create i i i
—_— l:Levél ! !
, 2 killd(Q_ 5
. i . 2.1olvas i
! |_| 2.2 dardl() |
I >:< 2.2.1 destr "J

Tételezze fel, hogy a fenti torténetben szérepjektumok osztalyai kdz6tt nincs mas egyéb g m@thdl
nem kiolvashat6 — kapcsolat (pl. 6roklés) ! Az &ldBML2 osztalydiagramba rajzolja be az osztalyokdtti

kapcsolatokat ! (2 pont) Ogyfél Darald
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8. Elkészitjuk az alabbi osztaly két példanyéy,1-et ésy2-t. Ezt kdveben végrehajtjuk a kovetkéz
miiveleteket:

y2.a = 3; yl.a = -3;
yl.b = y2.a + 4; %
y2.b = y2.a + yl. b; _
Mennyi lesz a valtozok értéke ? (4 pont) Inta=>5
intbh =2
yl.b =1 y2.b==£............ NP




9. Rajzoljon UML 2 use-case diagramot az alablatealapjan! (7 pont)

A Poseidon rendszert egyetemi oktatok és hallga#diznalhatjak a tanulmanyi adatok rogzitésére.llgdiak
bejelentkezhetnek, vizsgara jelentkezhetnek égibdat nyomtathatnak. Ha vizsgara jelentkezés kézben
kidertl, hogy valamely éfeltétel nem teljesil, akkor a rendszer rogzitsal@si kisérletet. Az oktatok is
belépnek, vizsgat irhatnak ki, illetve vizsgaeredye&et irhatnak be. Az adminisztratorok az oktatok
lehetiségein tul még termet is foglalhatnak. A doktoraszdik, mivel oktatniuk és tanulniuk is kell, mind
oktatokent, mind hallgatoként hasznalhatjak a reeds

6rarend

. jelentkezés
hallgato ~_ <<extend>>
N

N
/V o

doktorandusz \

oktat6

|

il

jegybeiras

teremfog.
N

0

adminisztrator

10. Az Uzleti folyamatok lefutdsanak két esetelan(kesztracié (orchestration) és a (2) koreogréfi
(choreography). Mi a két megkozelités kdzotti kigég ? (4 pont)

(1) orkesztracio (orchestration) — egy kdzpont isradeljes folyamatot, az kér szolgaltatast az

egyuttmikodoktol, akik csak a sajat dolgukat végzik.

(2) koreografia (choreography) — a folyamat ningsdontositva, minden résztvesa dolgat elvégezve az altala
ismert kovetke& résztvev(ke)t aktivizalja.

Eredmények értekelése:

Pontszam Osztalyzat
21 - 2
28 - 3
35 - 4
42 - 5



