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Egy problémara két algoritmusunk van.

Az A algoritmus az n > 2 méretli problémabodl 10 1épéssel 2 db n - 1 méretlt készit, és ezeket oldja meg
rekurzivan.

A B az n > 2 méretli problémabdl 3 Iépéssel 4 db n - 1 méretiit készit, és ezeket oldja meg rekurzivan.
Az n =1 esetében mindkét eljaras 1 1épést hasznal.

Melyik algoritmus lesz nagy » értékekre gyorsabb?

Van b darab boritékunk, az i-ediknek a hossza 4, a magassidga m; Az i-edik boritékba akkor tudjuk
belerakni a j-edik boritékot, ha h; < h; és m; < m; is teljestl (nem forgatjuk és nem is hajtogatjuk a
boritékokat). Célunk, hogy minél hosszabb olyan lancot alakitsunk ki, hogy az i-edikben benne van a
j-edik, abban a k-adik, stb.

Legyen adott L > 0 egész és a h; és m; szamok. Hogyan Iehet oY) Iépésben eldonteni, hogy
kialakithatd-e a boritékokbol egy L hosszu lanc?

Az A tomb n kiilonbozd egész szdmot tartalmaz, A[1] < A4/2] < ... < A[n]. A B tomb is n egész szamot
tartalmaz, €s tudjuk, hogy A[i] < B[i] < A[i] + 2 minden 1 < i < n esetén. Hogyan lehet a B tombét
O(n) 6sszehasonlitassal rendezni?

Egy jatékban 4 szamlalo értékét lehet allitgatni. Mindegyik a {0, 1, 2, .., » - 1} halmazbdl vesz fel
értéket. Egy [épésben egyetlen szamlalo értékét tudjuk valtoztatni, az i értékbdl i + 1 (mod n) vagy
i - 1 (mod n) lehet. Adott a kezdeti pozicido (4;, 4,, A3, A4) és a cél (By, By, Bs, By), valamint tiltott
pozicioknak egy listdja. Adjon algoritmust, amely O(n') idében meghatarozza a minimalis Iépésszamot,
amivel a kezd6poziciobol eljuthatunk a célba agy, hogy kozben egyetlen tiltott poziciot sem érintettiink!

Dijkstra-algoritmussal hatdrozza meg az aldbbi grafon az 4 pontbol a tobbi pontba vezetd legrévidebb
utak hosszat az x pozitiv valos paraméter fliggvényében! Az algoritmus minden lépése utdn irja fel az
uthosszakat tartalmazoé tomb allapotat és a KESZ halmaz elemeit!
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Milyen x értékre szerepel a neki megfelel6 él valamelyik legrévidebb utban?

Egy kupacban 7 elemet tarolunk. Hol helyezkedhet el a rendezés szerinti k6zEéps6 elem?

Egy binéris keres6faban az 1, 2, 3, ..., 2F - 2 elemeket taroljuk. Tudjuk, hogy a fa egy teljes binaris fa.
Be akarjuk illeszteni a 0 szdmot is a fadba ugy, hogy a végén megint olyan bindris keres6fat kapjunk, ami

teljes binaris fa. Igazolja, hogy ehhez az 6sszes elemet el kell mozgatni a faban!

Egy piros-fekete faban a 2010, 42, 100w, 1848, 3 elemeket taroljuk ugy, hogy a gySkérben 1évo elem a 42.
Hogyan nézhet ki a fa? (Adja meg az §sszeset, és indokolja meg, hogy més nincs!)



