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-} Egy kamera / tébb kamera

Egy kameras felvételtechnika:
- Kihelyezett riport, hiranyag, stb.
- riporter képe + vagokepek
- riporter + interjualany képe (nem feltétlentl egyszerre!)
- Forgatasok soran a megismeételhet6 jelenetek felvétele (kb. a jelenetek
80-90%-a)
- Kameramozgas, planok (wideshots, master, covarage) valamint a vilagitas
tervezése es kivitelezése szempontjabol optimalis

Tobb kameras felvételtechnika:

« Studidban készult anyagok (hirolvasas, interju, kerekasztal)

« TV-showk, nem megismételheté események kozvetitése/felvétele
(sportesemény, koncert, stb.)

« Studidéban készult produkciok (sitcom, sorozatok, stb.)

« Forgatasok soran akciodus jelenetek, csak korlatozottan ismételhet6 jelenetek
(kaszkadoér jelenetek, robbantasok, stb.)



}\ Stabfelepltes szerepek, feladatok

Prod{Jctlon

. Producer

. Executive Producer

. Line Producer

. Production Manager

. Post-production Supervisor
. Production Assistant

. Screenwriter

. Script Supervisor

. Stunt Coordinator

. Casting Director

Directing

. Director

. First Assistant Director

. Second Assistant Director
. Second Unit Director
Locations

. Location Manager

. Assistant Location Manager
. Location Assistant

Art department

. Production Designer

. Art Director

. Assistant Art Director
Sets

. Set Designer

. Set Decorator

. Set Dresser

. Greensman

. Construction Coordinator

Props

Costume

Camera

Head Carpenter
Key Scenic

Props Master
Propmaker
Weapons master

Costume designer
Costume Supervisor
Key Costumer

Art Finisher
Costume Buyer

Make-up Artist
Hairdresser

Special Effects Supervisor
Special Effects Assistant

Cinematographer/

Director of Photography
Camera Operator

First Assistant Camera
Second Assistant Camera
Film Loader

Camera Production Assistant
Digital Imaging Technician
Steadicam Operator

Motion Control Technician

Sound

. Production Sound Mixer
. Boom Operator

. Utility Sound Technician
Grip

. Key grip

. Best boy (Grip)

. Dolly grip

. Grips

Electrical

. Gaffer

. Best boy (Electrical)
. Lighting Technician
Post-production

. Film Editor

. Colorist

Visual Effects

. Visual Effects Producer

. Visual Effects Creative Director
. Visual Effects Supervisor

. Visual Effects Editor
Sound/Music

. Sound Designer

. Dialogue Editor
. Sound Editor

. Re-recording Mixer
. Music Supervisor
. Composer

. Foley Artist



)\ Stab folytatas

I{)irector of photography/cinematographer (f6 operatér):

* Arendezf altal megkivant kép (nézépont, latdszog, keret, kameramozgas) és vizualis hatas (“look”)
kivitelezdje, ill. kivitelezésének iranyitdja, a jelenet megvilagitasanak, az optika, lencsék, szirdk, egyéb
technikai paraméterek stb. meghatarozasa, a teljes technikai személyzet (vilagositok,
kameraasszisztensek) iranyitasa
a kontinuitas, a cselekmény felvételekkel valo “lefedettségének” felligyelete

Camera operator (kameraman):
« a kamera kezel6je, a keresd/monintor képét nézve a kamera mozgatasat (kameramozgas), az aktualis
képkeret (frame) biztositasat végzi - gyakran megegyezik a f6 operatérrel

1st camera assistant (focus puller):

« a kamera mukodésének fellgyelete mellett (beallitasok ellenérzése, tartozékok felugyelete, ellenérzése,
stb)

» alencse manualis fokuszalasat végzi, a képélesség fenntartasat biztositja, az el6zetes probak alapjan
(szem alapjan, vagy a tavolsagok el6zetes bemeérése, és jelolék beallitasa alapjan)

2"d camera assistant (clapper/loader):
» acsapob kezelését, a film betdltését, tarolasat, dokumentalast végzi. Digitalis rogzitésnél menedzseli a
rogzitett fileokat/digitalis szalagokat/adathordozokat

Digitalis képmérnok/képasszisztens:
« akamera jeleinek miszaki/mindségi ellendrzéséért felel (interfészek, 6sszekottetések felugyelete),
jelszintek, formatumok, stb.



-} stab folytatas

Grip (key-grip), best-boy:

A vilagitastechnika kiépitéséert, rogzitéséért, a kamerak mozgatasahoz szikseges
allvanyok, daruk (crane), és palyak kiépitéseért, valamint minden nehéz technikai
eszkdz mozgataseért felelés személy

best-boy: asszisztens

Gaffer:

A vilagositas elektromos vonatkozasaiért felel (aramelosztas, kabelezés, stb.)
Kezeli a lampakat (iranyitas, fokuszalas) és a fényvezérlést
(teljesitményszabalyzas, stb)

A lampakhoz tartozo6 szlrok, elbtétek, tereldk, stb felel6se

A vilagitastechnikai terv (DP és rendezbvel kozOsen) kivitelezéséért felelds

best-boy: asszisztens
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5}\ Kamera stab példa
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TIPUSOK, PLANOK)
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: }\ Kamerakezelées

Alapvetd igény:

“Lathatatlan technika” — a kép jellemzéi (képkeret, néz6pont, latészog,
kameramozgas, vilagitas, stb.) legyenek olyanok, hogy az 6sszevagott képanyag a
mondanivalot erbsitse, €s a felvétel technikai mivoltat , rejtse el

A nézb ne legyen tudataban annak, hogy rogzitett képanyagot néz (elsGsorban
fikcio, film esetében), a képanyag hasson természetesen, valoszerien




], Kameraképi igények

» Technikailag helyes kép (expozicio, szinek, tonusok, stb)

* Relevans felvételek, mely az adott mifaji/esztétikai igényeknek is megfelel

» Fenntartja, fokuszalja a figyelmet

» Akeészitett felvételek 0sszevaghatoak legyenek (folytonossagi igény)

» Afelvételek jellege és sorrendje érthetdve teszi az cselekmény helyét, idejét,
logikai vagy valos sorrendjét

« Afelvételek soran a kamera mozgas, illetve a képen bellli mozgasok iranya
konzisztens, és segiti a tajekozodast a cselekmény/torténés helyszinén belul

Ehhez szukséges példaul

« a figyelmet nem megzavaro, folytonos és konzisztens vagasok

« a kameramozgas nem oncelu és oOtletszerl, hanem a cselekmény, vagy a
dialogus altal motivalt

» A kameramozgas harmonikus a képen bellli mozgassal (ritmus, sebesség,
szinkronitas)




51«\ Kameramozgas céljai

Vizualisan figyelemfelkelté/figyelmet fenntarto kep elérése
Kifejezhet feszultséget, izgalmat, dinamizmust, stb
Athelyezheti a képen beliili hangsulyt Uj szereplére/targyra
Uj nézépontot biztosit

Mindig szukséges ?

* Ha a mozgas kezdeti és végpontjan rogzitett kép érdekes/relevans csak,
akkor nem kell lekisérni a mozgast, elég a vagas is

» Szereplb/cselekmeény képkeretben tartasa (pl. kovetdé kameramozgas) — ha
nem jelentdés a mozgas nem elég-e egy szélesebb latdoszog ?
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Extra long shot / nagytotal / Long shot / tavoli / kistotal Medium shot / félkozeli /
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Medium close-up / Close-up / kozeli / Extreme close-up /
szlikszekond / premier plan szuperkozeli /
kisszekond szuperplan



BME

Planok Il.

cowboy / amerikai plan

s

Medium close -up

Fifty-fifty
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two-shot

three-shot

2

Over-the-shoulder (OTS)

&

Reaction OTS



:}. Nézépontok I.

Eye-level

High-angle (fels6 néz6pont)

Low-angle (alsé nézbpont)

vihia714 16



. Nézépontok .

Dutch-tilt

POV (Point-of-view)

Over the shoulder (OTS)

vihia714



. Nézépontok IIl.

Two-shot

Three-shot




ALAPVETO KAMERAMOZGASOK

Kameramozgasok eszkoOzel, tipusai
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: }\ Kameramozgasok tipusai

Pan (svenk): vizszintes balra-jobbra mozgas

Tilt (bolintas): vizsintes siktol eltero felfele, lefelé
dontése a kameranak

Moving in/out (dolly): kamera oldaliranyu mozgas
nélkul kozelit, tavolit (fokusztavolsag nem

valtozik) — kocsizas (anfahrt)

Tracking (dolly): mozgo karakter, targy kovetése,
altalaban parhuzamosan -

Zoom in/out (vario): kamera helyben marad,
fokusztavolsag valtozik, igy a latdszog is -
természetellenes

Pedestal: kamera helyben marad, vizszintes
sikban, fuggdlegesen emelkedik, sullyed

vihia714




: }\ Kameramozgas

=

DoHy track:(train)

vihia714 21



:}. Dolly mozgasok

\

TI'BCK back

Pull out \
or Track left/right L?‘" forward
Push in

or Track left/right




= }\ POV kameramozgas: steadicam

vihia714



}\ Steadicam pelda




2} Szelektiv fokusz (focus racking)




UTOMUNKALATOK: VAGAS

A mozgoképanyag vagasanak céljai, alapelvei és
Szabalyai

September 28, 2015,
Budapest




;‘E.;’}\ Linear editing / non-linear editing

Linearis szerkesztés:

« Aforrasképanyag kijatszasa linearisan, a lejatszasi sorrendben torténik
meg (videoszalagrol, filmrdl).

» Az o0sszeallitott anyag a rogzitbanyagon (szalag, film) linearisan, a
lejatszas sorrendjében rogzul

« Tobbkameras misoranyag €l6 vagasa (kamerak valtasa) is linearis
szerkesztés

Nem-linearis szerkesztés:

« Aforrasanyag nem-destruktiv szerkesztése

Rogzités, szerkesztés digitalisan

Random access biztositva

Offline szerkesztés, proxy editalas, EDL

a mai meghatarozé6 szoftveres szerkesztési eljaras



“} A vagas felvételi igényei
/
A vagott anyag folytonos, é€s természetes hatasu, ha

« az 0sszevagott felvételeken (snittek) a szerepldk kb. azonos méretliek, ha a
szerepl6k elbtti tér (headroom, looking room) azonos mértéki, a kamera
latoszoge, magassaga azonos
vagy

« eltéré kameraszogbdl, néz66pontbdl készult felvételek esetén jelentds
kllonbség van a néz6pont, latoszogek kozott (lasd késbbb 30 fok szabaly)

« afelvételek szineegyensulya azonos (els6sorban azonos szereplok bdrszine
megegyzik),

» azonos targyak megvilagitasa, tonusa szinei a felvételek kozott azonos

* a mozgasok és egyeb cselekmények fazisa linearis/folytonos a felvételek
kozott

« Ha a hattérelemek, kellékek, helye, vilagitasa, stb. megegyezik a felvételek
kozOott



-} Egy kameras interju példa

Egy kameras interju példa

« Vall folotti, kozeli, félkuzeli, szuperkozeli
felvételek az interjualanyrdl az interju
kozben

Az interju utan kozvetlenul

« azinterjualany képet meghatarozo

felvételi médhoz (pl. félkozli) illeszkedd . . -
. : ,, : . 1. [épés 2. léepés
kép a riporterrdl, amint felteszi a

kérdéseket, bologat, mosolyog, hummog, Er: E\

stb. D@
* Neéhany kett6s kép a riporterrdl és az

interjualanyrél (mely bemutatja a

helyszint, azon belll az interju helyét, az

alany és a riporter pozicigjat, kapcsolatat,

stb) ﬁ

(3. lépés)

« Kiegeészitd vagokepek az interju targyaral,
annak témajahoz kapcsolodoan
(ezzeknek bevagasaval felvételi hibak is
“kitakarhatok™)



:} Insert / Cutaway

Cut-in (insert): jeleneten/képen bellli bevagas (pl. close up), megmutatni a
kemeraval, hogy mit olvas (a bevagott felvételnek konzisztensnek,
folytonosnak kell lennie a cselekménnyel)

Cut-away (vagokeép): jeleneten kivuli (pl. mas helyszin), vagy kulsé kép
bevagasa, magyarazat, illusztracio, dialogus témajahoz kapcsolodo kép,
aszociacio, stb

Ezzel ki lehet javitani, el lehet fedni a felveteli folytonossagi hibakat




:}. Folytonossagi alapelv

Alapelv: kontinuitas (a cselekmény, a jelenet, illetve a
filmebeli id6 folyamatossaganak erzekeltetése)

A folyamatos, hosszan tarto, vagas nélkuli jelenetek
unalmasak

Valos id6 — ,dramai” (film) id6: a vagasokkal tomoriti a
cselekmenyt, lenyeget kiemel

A vagasok tempgja, ritmusa — a dramai hatast, mondanivalo6t
fokozza




: }\ Forgatasi modszerek (egykameras)
IMaster — coverage (tobbszoros ismétlés):

1. EQy relativ tavoli, széles latdszogl master (statikus master), vagy mozgo kameras (pl. dolly,
crane) master felvétel készitése, mely egy nézdépontbdl rogziti a teljes cselekményt az elejétdl
a vegeig

2. utana kozeli, val folotti, szuperkozeli felvételek (coverage) egyenkeént a szereplokrél, mindig az
adott szereplOre optimalizalva a vilagitast

3. ha az adott szerepl6 felvételei elkészultek valtas masik szereplére, ugyanazon
kameralatoszogekkel, mint a korabbi szerepl6(k) esetében

A jelenetbdl kilep6 szereplbk lépjenek ki teljesen (Ures kép utanuk), belépd szereplbk lépjenek be
teljesen (ures keép elbttuk)

A teljes cselekményt rogzitd master biztositja a folytonossagot, a master felvételben biztos nem
lesz diszkontinuitas

Atlapolt felvételtechnika:
Jelenten bellli cselekmény megszakitasa, részleges ismétlése (atlapolassal), kozben a
kameraallas, és latoszogek valtasa (pl. részletek bemutatasa kozeli képekkel, stb)

Kevert (freeform) — 3 ismétlés

1. Dialdgus felvétele mely soran a fészereplét koveti a kamera
2. Nem beszél6 szerepl6(k) képeének felvétele (reaction shots)
3. Improvizativ kevert felvételek (tavoli, széles, stb)



Z}\ Planok klasszikus sorrendje




:} 30 fok szabaly

Az egymas utan kovetkezs felvételek nézépontjai kozott legalabb 30 fok kulonbség

Megsértése esetén: ugralo keép, felesleges, semmitmondo, ezaltal zavart okozo
vagas (jump cut)




-} 180 fok szabaly

Dialogusnal, paros jeleneteknél a kamera a szerepldoket 0sszekoto tengely
ugyanazon oldalan, tehat 180 fokos tartomanyon belul mozogjon
A kamera ne lépje at a tengelyt, mert ekkor a szerepl6k helyzete a képen belul

felcserél6dik

Tengelyugras ugy lehetséges,
ha azt mutatjuk is (nincs vagas
kozben)




2 k Vagas-szerkesztes

180 fok szabaly




§k Tengely

Tengely lehet:

» szereplOk helyzete

« tekintet vonala (eyeline)
 mozdulat iranya

« akcid/cselekmeény iranya
« jeleneten bellli geografia




: }\_ Reverse / reaction shot folytonossag

Reverse-angle shot (latdszog, kameraszog pl. Low-
angle/high-angle folytonossaga)




Tekintet tengelyének (eyeline) egyezése vagasok
kozott

BME

/

Eye-line matching (POV cut)
tekintet iranyanak megfelel6 nézépont (kameraperspektiva valasztasa,pl.
POV)




> Tekintet tengelyének (eyeline) egyezése vagasok
) kozott

-

40
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}\ Screen direction

/

A mozgas/cselekmény iranya
legyen konzisztens a vagasok
kozott

Jellegzetes iranyok: balra/
jobbra/atlés/”Z-
iranyld” (neutralis)

Iranyvaltas :

« Vagy legyen lathato,

* Vagy bevagas utan
(pl. ,insert, POV,eyeline
matching),

* Vagy neutralis irany utan
megvaltoztatni a mozgas
iranyat




= }\ Vagastipusok: Mozgas kozbeni vagas

Cut on action
A vagas jol meghatarozhaté mozdulat kozben torténik




-} Vvagastipusok: match cut

Jelentéstartalom 6sszekotés, vizualisan (graphic match), asszociacio, stb




-} Parallel editing (cross cuting)

Fade, dissolve: Id6 mulasa,
jelentvaltas el6keészitese,

jelenet lezarulasa, uj jelenet
kezdése

Flashback: id6ben
visszaugras (sokszor fade/
dissolve)

Cross-cutting / parallel
editing: parhuzamosan

jatszodo jelenetek kozotti i U s el
étug I’éS Ide_oda ug réS simultaneously but in different locations.

,idéhuzas”,
feszlltségfokozo




: k Vagasritmus

A vagasritmust meghatarozhatja
a jeleneten beluli cselekmény/mozgas ideje, ritmusa és sebessége

A kivant dramaturgai hatas (pl. feszultség: slrlisod6 vagassal),
a mozdulatok a vagasok kozott nem feltétlenul fejez6dnek be




: }\ Vagasritmus

1., nincs vagas (long take)




: k Vagasritmus

2., Ritmus — valtozatossag, kifejezés, az egyforma hosszusagu snittek altalaban
unalmasak

The image cannot be displayed. Your computer may not have enough memory to open the image, or the image may have been corrupted. Restart your computer, and then open the file again. If the red x still appears, you may have to delete the image and then insert
‘ it again




: }\_ Expresszivitas: kontinuitas megtorése
/

Montage

Képek / vagasok egymas utanja, akar diszkontinuitassal, melyben minden
bevagott kép jelentéstobbletet hordoz




: }\_ Expresszivitas: kontinuitas megtorése
/

Elliptikus szerkesztés: ugrasok (id6beli folyamatossag megtorése)
Jump cut: bizonytalansag érzekeltetese
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