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Erdemjegy

Név: Neptun kod:

Hasonlitsa dssze az elosztott es kdzpontositott rendszereket! (10p)

Soroljon fel 10 middleware szolgaltatast es fejtsen ki 6t6t részletesen! (15p)

Mi a kiilonbség az implicit es explicit middleware kozott? (10p)

Soroljon fel 5 kiilonbséget a COM es CORBA kozott! (10p)

Vazolja fel az RPC alapt fejlesztési folyamatot! (15p)

Mi az absztrakt szintaxis és mi a konkrét szintaxis a vizualis nyelveknél? (4p)

Mit neveziink external ill. mit neveziink internal szoveges szakteriileti nyelvnek? (4p)

Ertékelje az aldbbi allitist: A OCL egy gyengén tipusos, imperativ nyelv, ami a MOF

metamodellekben taldlhatdo €s az elemek kozti kapcsolatok megkotéseinek szabalyait hivatott

leirni. (7p)

9. Mik a denotaciés szemantika alapelvei, mddszerei? Szemléltesse oket roviden (!) a hexadecimalis
szamok korében elvégzett négy alapmiivelet szemantikai leirasaval! (10p)

10. Definialja a kovetkezé nyelvet EBNF segitségével: babuk vezérlése a sakktablan. A babuknak a

szinét, tipusat és egyedi azonositdjat megadva meghatarozhatjuk, hogy hova Iépjen. Legyen

lehetoség elagazasok megadasara az ellenfél babuira vald feltételek megadasaval (pl. ha egy

gyalog all a B3-on, akkor 1épjiink a C3-ra, kiilonben a D4-re)! Csak érvényes mez6kod fogadhatd

el, de az iitést nem kell kezelni a nyelvtanban. Opcionalisan lehessen megadni egy uj babu tipust is

a 1épésnél, hogy modellezhessiik, ha a gyalog beér az utolsdé mezére és atvaltjuk egy masik babura.

Ne csak egy 1épést lehessen leirni egy scripttel, hanem egy egész jatszmat! (15p)
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