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Az elso lapon taldlhato feladatok megoldasara 30 perc dll rendelkezésére. Az elérheté 24 pontbol minimum
14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a masodik lapon szereplo feladatokra adott megoldasait értékeljiik.

1. Az alabbi UML2 diagram alapjan - a kulcs felhasznalasaval - jellemezze az éllitdsokat ! (8 pont)

«interface» — L
M
1 + waldo( m:M ) : void

+ foo( m:M ) : void

P ! Q
: name
#a:M a |+ baz() : L
+ bar(m:M) : void|\
R s
-s:S -r:R
+ grault() : void - qux(p:P):P
+ garply() : void + corge() : S
A - csak az elsd tagmondat igaz (+-)
B - csak a masodik tagmondat igaz -+

C - mindkét tagmondat igaz, de a kdvetkeztetés hamis (++-)
D - mindkét tagmondat igaz és a kovetkeztetés is helyes (++ +)
E - egyik tagmondat sem igaz (--)

oo,

R garply metodusa meghivhatja az s attribitum corge metddusat, mert a garply €s a corge metodus is
statikus.

©

P nem hivhat Q osztalyon waldo fliggvényt, mert L waldo fliggvénye nem virtualis.

Q fiigg M-t6l, mert Q ismeri P-t.

> 2

Az M tipus kozvetleniil nem példanyosithat6 , ezért R grault metdodusa nem hivhatja meg P a
attribitumanak foo metodusat.

©

Egy P tipust objektum pontosan egy Q tipusu objektumot ismer, ezért P fiigg Q-tol.

S az L leszarmazottja , ezért Q baz fliggvénye példanyosithat S tipusu objektumot.

S qux fliggvénye nem moddosithatja az r attribitum s attributumat, mert R s attributuma privat.

oS>

S ismeri M-et, mert az S osztaly L dse fiigg M-tdl.



2. Az E entités élettorténetét az alabbi allapottablaval irhatjuk le (A a kezdéallapot).
Rajzolja fel az élettorténetet JSD abran €s szintaxisgraffal! (6 pont)
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3. Mi a Iényege a JSD-ben a “funkcié” 1épésnek (function step)? (2 pont) Rossz valasz esetén pontot veszit !

[0 Az entitasok funkcidinak specifikalasa

[0 A funkcionalis dekompozicio Mi az el6zd 1épés? (1 pont)

O Az entitasok kibdvitése funkcio-entitdsokkal mitial model ........

O Funkc%(') processzek élettorténetének tervezése Mi a kvetkezé 1épés? (1 pont)
[0 Funkcid processzek felvétele a processzek halozataba .

[0 Funkcid processzek iitemezése tlmll’lg """""""""

4. Az esemény alapu implicit hivast hasznal6 (event-based implicit invocation) architektiranak mi a két f6
komponense ¢s mi a komponensek szerepe? (3 pont)

komponensek: eseményforras, eseményfigyeld

szerepek: az eseményfigyeldk beregisztraljak magukat a forrasoknal, akik
a naluk keletkez6 eseményt kikiildik valamenny1 beregisztralt
komponensnek

5. Sorolja fel a Rational Unified Process (RUP) ¢letciklus modelljében szerepld ,tamogatd
munkafolyamatokat” (supporting workflows)! (3 pont)

konfiguracios menedzsment
menedzsment
kornyezet



A kovetkezo feladatokat csak akkor értékeljiik, ha az elozo lapon szereplo feladatokbdol minimum 14 pontot
értel.

6. A RUP-ban (Rational Unified Process) alkalmazott hasznalati esetek (use-case-ek) kiilonb6z6 szempontok
szerint csoportosithatdak. Jellemezze a 1ényeges (essential) és a valésagos (real) use case-cket! Miben
kiilonboznek egymastol? (3 pont)

lIényeges - eszkoz, implementacio fliggetlen
valosagos - implementacios (ablakok, mezdk, triggerek)
a technologiai fliggdségeben

7. Adott az alabbi XML leiras.
<?xml version="1.0" encoding=""1S0-8859-1"?7>
<IDOCTYPE x [

<IELEMENT X (y+, c)> Készitsen a DTD-nek megfeleld érvényes (valid) és
<IELEMENT vy (a]l (b+,c?))> szintaktikailag helyes (jol formalt) XML
<IELEMENT a (#PCDATA)> adatszerkezetet, amelyben van pontosan két ¢ elem
<IELEMENT b (#PCDATA)> van! (2 pont) Az XML deklaracio (<?xml version="1.0"
] <IELEMENT c (#PCDATA)> encoding="IS0-8859-1"?>) nem kell.
>
<X>
<y>
<b></b>
<c></c>
</y>
<c></c>
</x>

8. Készitsen UML2 komponens diagramot az alabbi leiras alapjan! (7 pont)

A SpaceFix magyar miiholdkarbantarto-modul feliiletén van flirész (ami elvarja, hogy valamit flirészelhessen),
antennabemenet ¢s tipbemenet. Ha a modult szétszedjiik, akkor azt latjuk, hogy valdjaban egy flexbdl és egy
IT-modulbol all. A flex biztositja a flirészelést és kapja a tpbemenetet, mig az antennabemenet az IT-
modulhoz kapcsolodik. A flex olajozonyilédssal és vezérldgombbal is rendelkezik, az IT-modul ebbdl a
vezérldgombot nyomkodja a flex irdnyitdsahoz.
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9. Rajzoljon az alabbi programrészletnek megfeleld6 UML2 osztalydiagramot! Csak olyan jellemzdket
abrazoljon, amely a kodrészletbdl kiolvashato! (6 pont)
public interface Pelda {..... }
public class Hallgato {

private Jegyzet j;

public int vizsgaz(Pelda p) {

int n = j.puskaz(p); ...} <<interface>>
} Pelda
T
Hallgato -j Jegyzet
+ vizsgaz(Pelda): int + puskaz(Pelda): int

10. Egészitse ki az alabbi UML 2 allapotdiagramot (state chart) a kovetkez0 leiras alapjan! (8 pont)

Egy objektum Korhely allapotaban 4 alallapot talalhato (részeg, fickos, macsé, zombi). A korhely allapotba
egy belépési ponton (entry point) 1éphetiink be (pia), és két kilépési ponton (exit point) hagyhatjuk el (detox,
godor). Ha nem pia-n Iépiink be, akkor abba az allapotba keriiliink, amelyikben utoljara voltunk. Ha nem volt
ilyen, akkor a fickosba. A pia-bdl a részegbe keriiliink. Ha részeg, folyton bofog. Ilyenkor, ha tévét néz, és box
megy, akkor macsoé lesz, ha az éden hotel megy, akkor meg fickos. Fickosan mindig kacsint. Fickosbol részeg
jég hatdsara, macsobdl részeg pofon hatasara lesz. Ha macso ¢€s iszik, akkor fickos lesz. Barmikor, amikor
abbamarad a fickossag, akkor kakukkol. Ha fickos és iszik, akkor elddl és zombi lesz. Ha fickos és pofont kap,
akkor a godor kilépési ponthoz jut. Zombi allapotbol kilépve sohajt. Zombibol fény hatasara a detox-ba keriil.
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Eredmények értékelése:

Pontszdm Osztalyzat
21 - 2
28 - 3
35- 4
42 - 5



