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I. csoport

1.) Irjale a vezérjaték preferenciamatrixat, adjon példat ra, jellemezze a jatékot!
A jaték preferenciamétrixa:
Példak: német-osztrak szovetség, keresztez6désben
Két autés érkezik egymassal szemben egy keresztez6désbe, ahol mindketten balra (nagy tvben) akarnak
kanyarodni. Az utak egyenrangiak, a jobbkéz-szabdly nem ad tampontot, kettejiiknek kell eldonteni, ki
kanyarodjon el6bb. Ha mindketten els6ként fordulndnak (tehdt versengenének), akkor Gsszetitkoznének, karuk
keletkezne. Mindkettejiiknek ez a legrosszabb kimenet. Ennél jobb, ha egymasra varnak, mert akkor nem lesz
baleset, csak ekkor nem tudhatjak, mikor és hogyan lesz vége a vdrakozasnak. A helyzet feloldhat6é azzal, ha
valamelyikiik — a masikat megelGzve — hirtelen bekanyarodik. A legjobb neki lesz, hiszen elsére kanyarodik, de a
mastik autés is jobban jar ezzel a megoldassal, mert — kis késéssel — 6 is hajthat tovabb.

A vezérjatékot szoktak még a ’vezériirii’, az ’apoldgia’ vagy a ‘'miért éppen én’ névvel is illetni. A
vezérjaték és a hdésjaték kozott erés a kapcesolat: az egyik a mésik komplementerének
tekinthet6.
Ez egy olyan anti-koordinacios jaték, amelynek 2 egyensilya van, és a jaték kérdése, hogy —
egy megel6zéses stratégia alkalmazasa révén — kideriiljon, ki lehet a vezér a jatszmaban. Azért
nevezhetjlik vezérjatéknak, mert az a személy, aki képes feloldani a konfliktust, aki koordinalni
tudja a jatékot, az azt Ggy teszi meg, hogy a méasik fél is jobban jar, mintha a koordinalatlan
kimeneteket valasztanik, de persze a vezér maganak a masiknal is tobb elényt hoz ki a
szituaciobol.

2.) Mit jelent az indirekt reciprocitas fogalma?
Az indirekt reciprocitas ismétl6dé tarsadalmi kapcsolatokban, egymdast nem ismeré emberek
kozott megnyilvanulo, viszonzasi lancon keresztiil érvényesiild reciprocitas.
Az indirekt reciprocitasban nem lehet a partner viselkedéséhez igazitani a cselekvésiinket,
hiszen nem ismerjiilk a multjat. Abban a reményben kell donteniink arrél, segitiink-e neki,
hogy valaki méas, valamikor a jovében, amikor tAmogatasra szorulunk, majd megsegit minket.
Abban bizhatunk, hogy egy viszonzasi lanc végén majd minket is tAmogatni fog valaki.

3.) Miért van sziikség az ismételt jatékok fogalmanak bevezetésére? Milyen
jelenséget modellezhetiink veliik?
Az ismételt jatékok 4j helyzetet teremtenek a jatékosok szamara. Dontéseiket mar nem csak az
éppen jatszott jatszma kimeneteinek értékelése szabja meg. Az ilyen jatékokban a jatékosok
szamitasba veszik a masik jatékos multbeli viselkedését, illetve varhat6 jovSbeni reakcidit. Az
éppen meghozandé dontésiiket Osszekotik valahogyan a mésik fél multbeli cselekedetével,
illetve a jov6ben varhat6 viselkedésével. Dontéseiket gyakran befolyasolja az a tudat, hogy az
aktualis dontéseik befolyassal lehetnek masok jovében hozott dontéseire, aminek viszont
kovetkezményei lehetnek mirank nézve a jovében. E helyzet leirasara a reciprocitas fogalma
alkalmas.

4.) Adja meg az anti-koordinacios jatékok sajatossagait, adjon példakat!
Példak: vezérjaték, hdsjaték, gyava nyal jaték
Két jatékos egymassal szemben vezeti az autéjat. Kérdés: ki fogja el6bb elrantani a kormanyt, ki fog el6bb kitérni?
Aki ezt teszi, az lesz a gyava nyiil, mig a masik a bator, a fenegyerek. A legrosszabb kimenet persze az, amikor
egyikiik sem rantja el a kormanyt, mert ekkor osszeiitkoznek. Ennél még mindig kivanatosabb dllapot, ha egyszerre
(kolesonédsen) kitérnek egymas el6l, mert akkor életben maradnak, és egyikiikre sem lehet igazan a gyava nyul jelz6t

aggatni.

A jatékban a fenegyerek minGsités megszerzéséért, a gyava nyul cimke elkeriiléséért folyik a
verseny. A jatéknak fontos tulajdonsaga, hogy 2 egyensilyi allapota van. Ilyen esetekben
mindig az a kérdés, hogy a felek miként dontik el, melyik kimenet legyen a jaték
végeredménye. Mivel — els6 megkozelitésben — mindkét egyenstlyi kimenet megfelel a
jatékosoknak, ezért ezt a dontési problémat koordinacids feladatnak mindsithetjiik, hiszen a
partnerek dolga, hogy a 2 egyenrangt &llapot koziil mindketten ugyanazt a kimenetet
véalasszdk. A felek kozott érdekellentét van. Az ilyen helyzeteket leir6 jatékokat anti-
koordinaciés jatékoknak nevezziik. Azért igy, mert a koordinaci6 akkor lehet sikeres, ha
mindkét fél mast csindl: az egyik kooperal, a masik verseng. Csak akkor lehet sikeres a
konfliktuskezelési kisérlet, ha a felek ellentétes minGsitésti cselekvéseket tudnak
osszehangolni. A koordinaciés helyzetek egyarant magukba foglaljak a tiszta koordinéci6s
jatékokat és az anti-koordinécios jatékokat.

Példak még: hdsjaték, vezérjaték
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II. csoport

Irja le a bizalmi jaték preferenciamatrixat, adjon példat ra, jellemezze a jatékot!
A jaték preferenciamétrixa:

Példa: bolondballagas, matrézlazadas, szarvasvadaszat

Kétféle allatra lehet vadaszni, szarvasra és nyilra. Szarvast l6ni csak két vaddsz egyiittmiikodésével lehet, nyulat
egyediil is el lehet ejteni. A legértékesebb kimenet mindkét fél részére a szarvas elejtése, de ez csak kooperaciéval
lehetséges, ami tobbletkoltséggel és némi kockazattal jar. A nyulvadaszat nem kockazatos, egyediil is el lehet
végezni. El6nyosebb, ha tigy lehet nytlra vadaszni, hogy kézben a masik szarvasra megy, mert egyediil konnyebben
lehet nyulat fogni (nem zavar a masik vadasz, mikozben & is nyulat akar elejteni). Ebben az esetben természetesen a
szarvasra vadaszo jatékos nem ejt el semmit, tehdt neki ez a legrosszabb kimenet. Ennél egy fokkal jobb, ha
mindketten nyulat akarnak fogni, bar ez egy kicsit nehezebb, mivel kiilon-kiilon, de ketten vannak ugyanazon a
terepen.

A tabldzat azt mutatja, hogy a Lkolcsonos kooperaciot jelent§ kimenetet tartja a
legkivanatosabbnak mindkét jatékos, am a jatékosok mégis habozhatnak ennek megfelelGen
donteni, mivel a jatéknak 2 egyensilyi helyzete van. Emiatt nem lehet kizarni azt a lehet6séget
sem, hogy a partneriik a dezertalast valasztja. Hogy miért tenné ezt, amikor szdméra is a
kolesonos kooperacio a legjobb opcid, arra tobbféle valasz is adhat6. A szarvasvadaszat azt a
tarsadalmi helyzetet irja le, amikor nem vagyunk biztosak abban, hogy a partneriink megteszi
azt, amit egyébként a sajat értékei, érdekei alapjan meg kellene tennie. Ebben a konkrét
esetben lehet arrdl sz6, hogy az egyik vadasz nem tud kitart6 lenni, és egy hirtelen felbukkano
nyul utan kezd futni, mikozben elfeledkezik a szamara is kivinatosabb szarvasvadaszatrol, az
ahhoz kapcsol6do kotelmeirdl. De més szituacidban elképzelheté més magyarazat is.

2.) Mit jelent a rokoni altruizmus fogalma? Hogyan magyarazzak?

A rokoni altruizmus fogalmaval a rokonok kozti 6nzetlenség jelenségét akarjuk megragadni. A
rokonok kozti 6nfelaldozas jelenségére bioldgiai, evolicids magyarazat van, amelynek 1ényege:
az evolaci6 folyamata a gének, nem pedig az egyedek ttlélését jelenti. Az egyedek génjei koziil
azok maradnak fenn, amelyek tobb elényt képesek biztositani 6nmaguk tlélése szamara. A
gének versenyében a sajat magat jobban terjeszteni képes gén — a rokoni altruizmus lévén —
oriasi elénybe keriilhet az erre nem képes génekkel szemben. Egyszertien azért, mert ezek a
gének nem csak az egyedekben, hanem a leszarmazottakban is jelen vannak, s6t, nemcsak a
kozvetlen leszarmazottakban.

3.) Milyen feltételekkel jellemezhetjiik az alapjatékokat?

Alapjatékok az egyszer jatszott, kétszereplds, kétalternativas jatékok. Dontési tablat
(kimenetmatrixot) kell készitenlink, amelyben rogzitjiik a cselekvési lehetGségeket és a
dontések varhaté kovetkezményeit, a jaték lehetséges kimeneteit. A jatékosokat nevezziik
Egonak és Alternak. A jatékosoknak aszerint kell donteniiik, hogy a dontéseik egyiittes
kovetkezményeit hogyan preferaljak. Ez a kimenetmatrixbol nem deriil ki, ezért a dontések
elérejelzéséhez tudnunk kell még azt is, hogy a résztvevék hogyan rangsoroljak dontéseik
lehetséges kovetkezményeit. A preferencidk kifejezése egy rendezési miivelet, a
preferenciarendezés révén valosithaté meg. A sorbarendezést kifejezhetjiik példaul az 1,2,3,4
szamsor segitségével, ahol a legmagasabb preferenciaérték (itt a 4) valamely kimenethez
rendelése a legjobban vagyott kovetkezményt jelenti, mig a legkisebb szammal (itt az 1-gyel) a
legkevésbé kivanatos helyzetet illethetjiik. Ezt a kettGs rendezést egy preferenciamétrixba
irhatjuk 4gy, hogy a 2 jatékos kimenetekre vonatkozd értékelését a szamok egymas mellé
irasaval fejezziik ki — eldl a vizsgalt jatékos (Ego), utana a partnerjatékos (Alter) preferenciait
tiintetve fel. A preferenciamaétrix azt mutatja, hogy a 2 jatékos kiilon-kiilon hogyan rangsorolja
a jaték 4 lehetséges kimenetét.

4.) Adja meg a koordinacios jatékok sajatossagait, adjon ra példakat!

Vannak olyan tarsadalmi helyzetek, amelyekben a sziikséges informéci6é hidnya akadélyozza a
kolesondsen legjobb kifizetés elérését. El6fordulhat ugyanis, hogy a felek szdmara tobb,
teljesen azonos vagy kozel azonos kimenet valaszthatd, amikor szinte mindegy, hogy melyik
kimenet val6sul meg, csak az a lényeg, hogy az egyenl6 vagy kozel egyenlé mértékben
kivanatos alternativdk koziil valasszanak a felek egyet. Mivel az ilyen jatékokban az a
legfontosabb, hogy a felek eltalaljak, hogy az egyenértékiinek gondolt allapotok koziil melyiket
valasszak kozosen és egyiittesen, ezt a jatéktipust koordinaciés jatéknak szokas nevezni. A
koordinacibs jaték a koordinacios helyzetek kozé tartozik. Meghatarozd sajatossaga a felek
érdekazonossaga, az ilyen helyzetekben gyakran teljesen hianyzik a konfliktus.

Példak: Hol talalkozzunk? jaték, Melyik oldalon kozlekedjiink?

Két autés indulna el egymdassal szemben egy titon. Mindketten mehetnek az 1t bal, illetve jobb oldaldn. Ha
mindketten ugyanazt az oldalt valasztjak, akkor nem kertilnek egymads 1itjaba, ha ellentétes dontést hoznak, akkor
osszetitkozhetnek. A feladat: eldontent, melyik oldalon menjenek a két iranyban az autok.



III. csoport
1.) Irjale a martirjaték preferenciamatrixat, adjon példat ra, jellemezze a jatékot!
A jaték preferenciamétrixa:
Példak: leszerelési targyalasok, szerelmes bankrablok
Ez a jaték tartalmilag megegyezik a fogolydilemmaval. A kiilonbség csak az, hogy ebben az esetben mindkét jatékos
elsédlegesen a mastk (nem pedig a maga) javat akarja. Példa lehet erre egy bankrablé szerelmespar, akik fel
akarjak aldozni magukat a masik helyett. Ebben a jatékban ugyanaz a kifizetésmatrix, mint a fogolydilemma

esetében, de a preferenciamatrix értékei megvdltoznak, hiszen a jatékosok nem a sajat, hanem a masik fél szamara
jobb kimeneteket helyezik el6bbre a preferenciaskalajukon.

A fogolydilemma-jaték komplementere. Illetik még "holtpont’, illetve ’altruistadilemma’ névvel
is. Ha megvizsgaljuk a jatékosok lehetséges dontéseit, akkor kideriilhet, hogy a jaték
konfliktusmentes és erésen stabil egyenstlya van. Mindkét fél az (R,R) cellat valasztja, ez a
jaték végeredménye, ami mindkét jatékos szamara jobb Kkifizetést biztosit, mint a
fogolydilemma esetében. Az altruizmus ebben az esetben — mind egyéni, mind koézosségi
szinten — Kkifizet6d6, racionalis magatartdsnak bizonyul. Azért nevezziik ezt a jatékot
martirjatéknak, mert mindkét jatékos a lehet6 legerGsebb altruista beallitédassal 1ép a
tarsadalmi kapcsolatba (hiszen a lehet6 legnagyobb aldozatot is hajlanddk vallalni a partneriik
kedvéért).

2.) Mit jelent a reputacio fogalma?
Reputacio: az indirekt reciprocitas feltételei kozott a cselekvék multbeli tevékenysége alapjan,
valamely értékelési szabaly szerint, a kozosség altal kialakitott értékjelzés, amely befolyasolja a
tobbiek tAmogatasi, kooperalasi hajland6sagat.

3.) Mi a komplementer jaték? Adjon példat!
A szimmetrikus jatékokat ugy rendezziik egymas mellé, egymas al4, hogy konnyen
felfedezhessiink kozottiik egy fontos kapcsolatot. Az egymas alatt lev6 jatékokat — egy
kivétellel- parba rendezhetjiik azon az alapon, hogy csak egyetlen mozzanatban térnek el a
mintazataik. Az Osszetartozé jatékokban a jobb-fels6 és a bal-als6 celladkban levd
preferenciaértékek megegyeznek, csak épp forditva vannak a jatékosokhoz rendelve. Az ilyen
modon Osszetartozo jatékokat egymas komplementerének tekintjiik. Példaul a fogolydilemma-
jaték tiikkorképe a martirjaték.

4.) Adja meg a konfliktusos jatékok sajatossagait, adjon példakat!
A konfliktusos jatékok egyetlen egyensulyi allapottal rendelkeznek. Az egyensilyi kimenetet
mindsithetjiik kolesonos kooperalasnak vagy kolesonos dezertalasnak. Az ilyen jatékok belsd
szerkezete, a kimenetek kozti viszonyok, a jatékok végeredménye mindig ugyanaz marad: a
f6atld valamelyik cellajaval reprezentalt kimenet jelenti a végeredményt.
Példak: fogolydilemma, gyava nytal (erésen konfliktusos jatékok), vezér, hés (gyengén
konfliktusos jatékok)
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IV. csoport
irja le a hésjaték preferenciamatrixat, adjon példat ra, jellemezze a jatékot!
A jaték preferenciamétrixa:
A vezérjaték komplementer parja.
Példa: szabvanyositis, Hova menjiink este?
Egy hazaspar egyiitt szeretné tolteni az estét. A n6 szinhazba, a férfi sportmérkézésre szeretne menni. Amikor reggel
elvalnak egymastol, nem egyeztek meg, igy magukban kell eldonteniiik, hova menjenek. Ha mindketten odamennek,
ahovd maguk szeretnének (versengés), vagy oda, ahova a mdasik szeretne menni (kooperalas), akkor nem
talalkoznak egymassal. Ez a 2 legrosszabb alternativa, bar az egy fokkal jobb, ha uigy vannak kiilon, hogy kozben
azt nézhetik, amit szeretnének. Csak akkor tolthetik egymassal az estét, ha valamelyikiik verseng, mig a masik
kooperal, azaz az egyikiik odamegy, amit szeret, a masik pedig oda, amit nem szeret. Ez utébbi 2 eset koziil nyilvan
az a jobb mindkettejiik szamara, amelyik a kedvenc tevékenységiik szinhelyén valésul meg.

A jatéknak két — teljesen egyenrangi — egyensilyi allapota van: az (S,T) és (T,S) kimenetek,
vagyis a (3,4) és a (4,3) értékpart tartalmazo cella. A gyava nyul jatékhoz hasonlban ez is anti-
koordinacibs jaték. Annyiban persze eltér a 2 helyzet egyméasto6l, hogy a hdsjatékban a 2
koordinacibs egyenstly mindkét fél szamara a 2 legkivanatosabb alternativat tartalmazza, mig
a gyava nyudl jaték egyensilyi helyzeteiben a 2 jatékos nyereményei kozott nagyobb a
kiilonbség. A hdsjatékban konnyebben lehet elérni a koordinacié megvalosulasat, mert joval
kisebb a felek kozti érdekellentét, mint a gyava nydl jaték esetében. A hdsjaték kérdése az,
hogy ki 4ldozza fel magat a masikért, vagyis ki lesz a hés. Azért nevezhetjiik hésnek azt a
jatékost, aki erre az onfeldldoz6 1épésre szanja el magat, mert § az, aki felvallalja azt a dontést,
amelynek kovetkeztében mindkét jatékosnak el6nyos lesz a végeredmény, mikézben mindez a
hds partnerének t6bb haszonnal jar, mint a h6snek maganak.

2.) Mit jelent a direkt reciprocitas fogalma?

Direkt reciprocitas: ismétl6dé tarsadalmi kapcsolatokban, egymast ismer6 emberek kozott
megnyilvanuld, kozvetlen viszonzason keresztiil érvényesiilé reciprocitas.

3.) Mit lehet modellezni a zajos jatékokkal a direkt reciprocitas jelenségén beliil?

Ha egy stratégiaban valamely 1épésben kooperalas (dezertalas) van elGirva, akkor zajmentes
kornyezetet feltételezve a kooperaciéra biztosan kooperalassal, a dezertalasra biztosan
dezertalassal kell valaszolni. A ’biztosan’ itt azt jelenti, hogy teljes valoszintiséggel (p=1)
valosul meg az elvart esemény. Am zajos kornyezetben a masik fél kooperalasira
(dezertalasara) nem a biztos kooperalas (dezertalas) lesz a valasz, hanem p valdszintiséggel fog
kooperalni és 1-p valdszintiséggel fog dezertalni a 'zajkezel§ stratégiat’ alkalmazo jatékos. A p
értékének valtoztatasaval lehet igazodni a zajok, hibak, félreértések valdszintiségére vonatkozo
becslésekhez.

4.) Adja meg a konfliktusmentes jatékok sajatossagait, adjon példakat!

A konfliktusmentes jatékok kozé tartoznak — legalabb részben — a koordinaciés jatékok (hol
talalkozzunk?, melyik oldalon kozlekedjiink?), de még nyilvidnvalobban konfliktusmentes
helyzetet ir le a privilégiumjaték (ki tisztitja a jardat?, nagyhatalmi vétd). A konfliktusmentes
jatékok esetében vagy tobb, egymassal azonos (vagy kozel azonos) értékii cselekvési lehetGség
kozil kell valasztani, vagy adott egy természetes kimenet, ami mindkét fél altal egyszerre és
egyértelmiien preferalt.



