Eseményvezérelt és Vizudlis Programozas ZH 2 — 2021. 6sz — példa feladat konzultacidra

A feladat egy UWP alkalmazas elkészitése, melynek felhasznaloi felliletén megjelenik egy ,Szial”
felirat, egy csuszka (Slider), egy nyomégomb és egy téglalap. Ha a cslszka értéke 50-nél kisebb, a
téglalap piros, egyébként z6ld. A nyomdégombot megnyomva egy felugré ablakban megjelenik a
csuszka aktudlis értéke.
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A csuUszkat mozgatva a téglalap szine a csuszka értékétél fugg:
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A nyomdégombot megnyomva egy felugré ablakban megjelenik a csuszka értéke:
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Slider értéke: 63
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A megoldashoz az aldbbi osztalyokat hozza létre, melyek egy-egy példanyat a MainPage tartalmazza
propertyként, hogy ott tudjon rajuk hivatkozni a xaml kodbdl az adatkotés:

DataModel osztaly: S1iderValue int tipusu propertyjéhez lesz adatkotve a csuszka (Slider)
Value propertyje. Modositasakor beallitja a RectangleFill propertyt is. A RectangleFill
propertyhez a téglalap kitoltési szine van adatkove.

ButtonCommand osztdly: egy ICommand implementdcié legyen, melyet a nyomégomb fog
futtatni. Meghivasakor egy felugrd ablakban (MessageDialog) kiirja a csuszka aktualis
értékét.

Egyéb tudnivalok:

A megoldashoz hasznaljon Blank App (Universal Windows) projekt tipust, C# nyelven.

A futtatashoz ellendrizze, hogy a Configuration Managerben (processzor tipus legordiilé
listdja) be van X-elve a projektnél a ,,Deploy”.

Az ICommand interfész a System.Windows.Input névtérben talalhaté. A nyomdgombot a
Command attribdtumaval haszndlja, ne a Click eseménykezel6vel!

A feladat leadasa hatdrid6re az els6 ZH-hoz hasonldan torténik, github pull request formajaban,
melynek szovegébe helyezzen el screenshotot arrdl az allapotrdl, amikor a téglalap z6ld és megjelent
a felugré dialdgus ablak a csuszka aktudlis értékével. Rendelje hozza a laborvezetdjét reviewerként.



