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Neév: Neptun kod:

I. Teszt kérdések b2 / 30 pont
Utmutato:

Jelolje egyértelmiien a helyes valaszt! Karikazza be az I-t, ha az allitas igaz. Karikdzza be a H-t, ha az allitas hamis. Karikazza be a ?-et, ha nem tudja a va-
laszt. Ha javitani akar a valaszon, akkor hizza at mind a harom mez6t, és irja a sor végére a valaszt (Igaz/Hamis/Nem tudom).

Pontozas: Helyes valasz 1 pont, rossz valasz -1 pont. Kérdéscsoportonként a minimum pont 0 pont.

1. kérdéscsoport. A processzor iitemezéssel kapcsolatos kérdések.

Az iitemez6 algoritmus feladata a FUTASRA KESZ allapotban 1év6 felada-
1. | tok koziil kivalasztani a FUTO allapotba keriil6 feladatot. Ezt a feladatot az I H | ?
algoritmusnak valos idoben kell megoldania.

Az SRTF algoritmus az SJF algoritmus olyan preemptiv valtozta, amely egy Az SRTF algoritmus az SJF algoritmus preemptiv
periodikus oraiitésre Gjraiitemezi a FUTASRA KESZ folyamatokat, és a leg- valtozta, amely egy feladat beerkezése eseten wjra-
2. | rovidebb loketiddvel rendelkezdt valasztja ki futasra. I H | ? | iitemezi a FUTASRA KESZ folyamatokat, és a

legrovidebb maradék 16ketidovel rendelkezot va-
lasztja ki futasra.

A t6bbszintii sorok alkalmazasa esetén a FUTASRA KESZ allapotba keriilé
feladatokat azok prioritasa alapjan sorokba helyezziik. A CPU iitemezés so-
ran mar csak a legmagasabb prioritasu, feladatot tartalmazo sorbdl valasztunk
egy feladatot, és azt helyezziik FUTO éllapotba.

Tobbszintli sorok alkalmazasa esetén a kisebb prioritast feladatok ki¢hezteté-
4. | se léphet fel, ha a magasabb prioritast feladatok folyamatosan elhasznaljak a I H | ?
teljes processzoridot, de ez egy keriilend6 allapot.

2. kérdéscsoport. Feladatok leirasa.

A JAVA virtualis gép egy folyamat a hoszt operacios rendszeren beliil. A
5. | JAVA szalak feleltethetok meg a hoszt operacios rendszer szalainak, ez tobb- I H | ?
nyire one-to-one (JAVA szal egyben OS szal is) napjainkban.

Egyes operacios rendszerekben csak szalak hozhatok létre. Ezek az operacios A biztonsag kritikussag és a szalak kozott semmi
rendszerek nem alkalmazhatok biztonsagkritikus teriileteken, mert nem valo- " | kapcsolat nincs.
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sul meg a feladatok kozotti szeparacio.

A coroutine-ok alkalmazasa esetén a kdlcsonds kizaras megoldasa a progra-
7. | mozo feladata egy szalon beliil futdé coroutine-ok esetén, ez mindig megold- I H | ?
hato a yield hivasok megfeleld elhelyezésével.

A coroutine Iényegében azonos a fiber-rel, de mig a coroutine programnyelvi
szintli elem, addig a fiber rendszer szinti szolgaltatas.

3. kérdéscsoport. Prioritas inverzio és elkeriilése.

A prioritas inverzi6 egy specialis holtpont, amely soran egy vagy tobb kozos A prioritas inverzié nem holtpont.
9. | er6forrason keresztiil alacsonyabb prioritasu feladatok feltartanak egy na- I H | ?
gyobb prioritasu feladatot.

A prioritas 6rokoklés soran egy erdforrast hasznalo alacsonyabb prioritasu Csak az éppen végrehajtott kritikus szakasz végéig
10. | feladat véglegesen megkapja az adott er6forrasra varakozé legmagasabb prio- | 1 H | ? | kapja meg.
ritasu feladat prioritasat.

A prioritas plafon protokoll futasi idoben torténé alkalmazasa garantalja, A prioritas plafon protokoll tervezési idoben hasz-

11. R -, ? aos
hogy nem fordulhat el6 prioritas inverzid a rendszerben. nalhato.

A prioritas 6roklés és a prioritas plafon protokollok az asztali és szerver ope- Beagyazott operacios rendszerekben szokott va-

racios rendszerben valaszthato konfiguracios opciok. laszthat6 opcid lenni.

4. kérdéscsoport. Holtpont és kezelése.

13. | Egy rendszer feladatainak egy H részhalmaza holtponton van, ha a H hal-
mazba tartozé valamennyi feladat olyan eseményre var, amelyet csak egy I H | ?
masik, H halmazbeli feladat tudna el6allitani.

14. | A holtpont eldallasanak a sziikséges feltételei a kovetkezok: Kolesonos ki- Az er6szakos er6forras elvétel esetén nem lehet
zaras, foglalva varakozas, erGszakos er6forras elvétel, korkords varakozas. I H | ? | holtpont, a sziikséges feltétel az, hogy éppen hogy
ne legyen er6szakos er6forras elvétel.

15. | A holtpont észlelése és feloldasa akkor kisérelhetd meg, ha az eréforrasok és

a feladatok visszaallitasi pontokkal rendelkeznek, vagyis holtpont esetén a I H | ?
holtpont elétti helyzetiikbe visszaallithatok.

16. | A bankar algoritmus a holtpont megeldzés egyik mddszere, amely lehetévé A bankar algoritmus egy holtpont elkeriilési algo-
teszi, hogy csak azok a feladatok futhassanak, amelyek er6forras igényei I H | ? | ritmus, a holtpont megelézési algoritmusok terve-
biztosan kielégithetoek. z¢ési idejii algoritmusok.
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5. kér

déscsoport. A Windows iitemezésével kapcsolatos kérdések.

Windowsban a kernel modu szalak prioritasa valtozhat a futas soran.

Kernel moédunak is lehet dinamikus (1-15) pri-

17. "
oritasa.
18 Windowsban a 16-31 kozotti prioritasu szalak kemény valds idejii viselke- Nem, ezek nem valos idejiiek, csak nem
" | déstiek. valtozhat a prioritasuk futas kozben.
19 Windowsban a szalakhoz a processzor prioritason kiviil I/O prioritas is Windowsban a szalakhoz a processzor pri-
" | rendelhetd. oritason kiviil I/O prioritas is rendlehetd.
20 Windowsban a kernel szalakhoz tartozo iitemezési id6szelet hosszabb, mint Vagy ugyanolyan hosszt minden szalé, vagy
" | a felhasznaldi szalaké. az el6térben futd program szalai a hosszabbak
6. kérdéscsoport. Virtualizacioval kapcsolatos kérdések.
71 Egy bare-metal virtualizaciés megoldas esetén a hypervisor feladata, hogy a Ezért bare-metal.
" | hardver er6forrasok kiosztasat elvégezze.
Egy virtualizaciés megoldastol elvart a Popek és Goldberg féle kovetelmé- Azonossag kovetelmény.
22. | nyek alapjan, hogy a virtualis gépeken futtatott programok ugyanazt az
eredményt adjak, mintha fizikai gépen futtatnank oket.
73 CPU virtualizaci6 esetén tiszta emulacio hasznalataval jo teljesitményt lehet Pont, hogy ez a hatranya.
' elérni.
4 A trap and emulate CPU virtualizacidés moédszer mitkodéséhez processzor Privilegizalt miiveleteknek trap-et kell kivalta-
| tamogatas is kell. niuk.
7. kérdéscsoport. Permanens tar kezelése.
A fajl (file) a permanens taron az adattarolas logikai egysége. Az operacios
25. | rendszer feladata a logikai egységek (fajlok) leképzése valodi fizikai egysé-
gekre (blokkokra).
Az alacsony szintii fajlrendszer egyik feladata a fizikai blokkok cache-elése, Modern operacids rendszerekben a lapozassal 6sz-
26. | ezt a modern asztali és szerver operacios rendszerekben egy dedikalt puffer szevont moédon, a virtualis memoriaval oldjak meg.
cache-sel oldjak meg.
A Linux esetén szinte az 0sszes szabad fizikai memoria keretet felhasznalja
217. . .
a rendszer diszk cache-ként.
8. kérdéscsoport. SAN és NAS technologiadk.
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A SAN technolégiak felhasznalasaval blokk szinten oszthatunk meg perma- Az NFS NAS technologia.
28. | nens tarolo eszkdzoket a halozaton. Pl. ilyen technologia a Fibre Channel, az | 1 H | ?

iSCSI, az AoE, és az NFS.

A NAS technolégiak fajl szinten teszik elérhetové a szerveren tarolt fajlo- A HTTP f4ajl atviteli technologia, nem fajlmegosz-

29 kat. Pl. ilyen technologia a SMB/CIFS és a HTTP. T | tés.

SAN-on, pl. iISCSI-n, elérhetdvé tett permanens tarrdl lehetséges az operaci-
30. | os rendszer inditasa, de ehhez firmware (pl. BIOS) és operacids rendszer I H | ?
tamogatas is sziikséges.
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II/1. Nagykérdés X /10 pont

Egy rendszerben az alabbi feladatok talalhatok:

Feladat | Beérkezési id6 (ms) | CPU loket (ms)
P1 0 6

P2 3 21

P3 3 3

P4 5 6

a) Adja meg a varakozasi id6 definicidjat és mértékegységét is! (1 pont)
Varakozasi id6 (waiting time): Az dsszes 1d6, amit a feladat varakozéssal toltott. Mértékegység: s (masodperc)

twaiting = tready + tother,non—running

b) Az SJF (3 pont) és Round-robin (5 pont) {itemezo algoritmusok koziil melyik nyujtja a kisebb atlagos varakozasi idot a megadott terhelésnél? Valaszaban
adja meg pontosan, hogy melyik feladat mikor fut (Gannt diagram). A Round-robin esetén az iddszelet 4 ms. A megoldasban mutassa be, hogyan jutott az
eredményre (koztes 1épések, futasra kész sor elemei, stb. jelenjenek meg)!

SJF:

Iddintervallum (s) | Futo feladat | Varakoz6 feladatok
1-3 Pl -

3-5 Pl P2,P3

5-6 P1 P2,P3,P4

6-9 P3 P2,P4

9-15 P4 P2

15-36 P2 -

Varakozasi id0: ty ;=0 ms ty, ;,»=15-3=12 ms t,, ;3=6-3=3ms t,, ,4s=9-5=4ms t,=(0+12+3+4)/4=(19/4)ms=4.75ms
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RR: Zarojelben a még megmaradt CPU loketet irom be

Id6intervallum (s) | Futé feladat | Varakozo feladatok (FIFO)
0-3 P1 -

3-4 P1 P2(21),P3(3)

4-5 P2 P3(3),P1(2)

5-8 P2 P3(3),P1(2),P4(6)
8-11 P3 P1(2),P4(6),P2(17)
11-13 P1 P4(6),P2(17)
13-17 P4 P2(17)

17-21 P2 P4(2)

21-23 P4 P2(13)

23-27 P2 -

27-31 P2 -

31-35 P2 -

35-36 P2 -

Viérakozasi 1d0: ty, ;=047 =7 ms ty ,=1+9+2=12 ms t,, 3=5=5 ms t,, ,s=8+4=12ms t,=(7+12+5+12)/4=(36/4)ms=9ms
¢) Melyik ilitemez6t hasznaljuk a gyakorlatban, roviden indokolja a valaszat (1 pont)?

A Round-robin iitemez6t, elsésorban mas iitemezési algoritmusok részeként. Bar az SJF tulajdonsagai jobbak, de a gyakorlatban a CPU loketet nem tudjuk
elore, vagyis az algoritmus elsdsorban elméleti jelentdségli. Ugyanakkor az RR egyszeriien megvaldsithaté egy HW id6zité megszakitassal.
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I1/2. Nagykérdés 2 /10 pont

a) Mutassa be a megadott adatokkal, példakon keresztiil a valtozé méretii memoria particiok lefoglalasanal hasznalt first fit, next fit, best fit, és
worst fit algoritmusokat. A helyes foglalési 1épések megadasa algoritmusonként 2 pont értékii. (8 pont Osszesen)

Egy rendszerben az adott pillanatban 23 Mbyte, 64 Mbyte, 11 Mbyte, 79 Mbyte, 12 Mbyte, 50 Mbyte és 40 Mbyte méretli szabad teriiletek van-
nak. Hogyan fog a fenti négy algoritmus sorrendben a 65 Mbyte, 22 Mbyte, 48 Mbyte, 12 Mbyte, 62 Mbyte méretii memoria igénynek helyet
foglalni?

Abba a szabad teriiletbe, ahol allokaltam, beirtam a maradékot, és sziirke hattérrel jeloltem, sajnos a hallgatok sokféle jeldlést alkalmazhat...

First fit:

Foglalas 23M 64M 11M 79M 12M 50M 40M
65M 14M

22M IM

48M 16M

12M 4M

62M Nem allokalhatd, mert nincs ekkora 0sszefliggd szabad teriilet

Next fit:

Foglalas 23M 64M 11IM 79M 12M 50M 40M
65M 14M

22M 28M

48M 16M

12M 4M 2M

62M Nem allokalhatd, mert nincs ekkora 6sszefliggd szabad teriilet

Best fit:

Foglalas 23M 64M 11M 79M 12M 50M 40M
65M 14M

22M IM
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48M 2M
12M oM

62M 2M

Minden igény kielégithetd.

Worst fit:

Foglalas 23M 64M 11M 79M 12M 50M 40M
65M 14M

22M 42M

48M 2M
12M 30

62M Nem allokalhat6, mert nincs ekkora 0sszefiiggd szabad teriilet

b) Indokolja a tapasztaltakat. (2 pont)

PL

A "best fit minimalis toredezettséggel jar megallapitas”, de eréforras igényes. 1 pont.

A worst fit a legrosszabb, €s hasonloan er6forras igényes, mint a best fit. 1 pont.




