VIZSGA FELADATSOR
SZOFTVERTECHNOLOGIA

c. targybol
2014. januar 21.

Az elsd lapon taldlhato feladatok megolddsdra 30 perc dll rendelkezésére. Az elérhetd 24 pontbol minimum
14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a mdsodik lapon szerepld feladatokra adott megolddsait értékeljiik.

A tesztkérdésekre adott rossz vdlasz esetében pontot veszit, de feladatonként a total pontszdm >= 0

1. Az alabbi UML2 diagram alapjan - a kulcs felhasznalasaval - jellemezze az dllitasokat ! (8 pont)
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Titi <<interface>>
-ra: int Jojo
#re: double EI/’}
L | +dodo(): Zizi
+nunu(): Bubu
#pipi(): double s A ‘}\
0..% | +ti el ' \\\
L : ’
Zizi Nono
~no:String
+mimi(t: Titi) +roro(j: J0jo)
A - csak az els6 tagmondat igaz (+-)
B - csak a masodik tagmondat igaz -+)
C - mindkét tagmondat igaz, de a kovetkeztetés hamis ++-)
D - mindkét tagmondat igaz €s a kovetkeztetés is helyes  (+ + +)
E - egyik tagmondat sem igaz (--)

Zizi mimi(t:Titi) fiiggvénye nem hivhatja meg a t paraméter nunu() fiiggvénye 4ltal visszaadott Jojo
interfészii objektum dodo() fiiggvényét, mert az sértené a Demeter-torvényt.

Titi pipi() fiiggvénye nem szorozhatja 6ssze a ra és re attribitum értékét, mert privat valtozéhoz csak
privat fiiggvény férhet hozza.

Zizi a ti.nunu() hivas eredményén hivhat roro(j:Jojo) metédust, mert Nono implementalja a Bubu
interfészt.

Egy Titi objektum csak egy Jojo interfészli objektumot ismer, mert kozottiik 1€vé asszociacié Jojo
oldalan 1-es szdmossag szerepel.

Nono roro(j:Jojo) fiiggvénye kaphat paraméteriil Bubu interfészii objektumot, mert Jojo
implementalja a Bubu interfészt.

Nono dodo() fiiggvénye nem hozhat 1étre Zizi objektumot, mert Nono nem ismeri Zizi-t.
Zizi fiigg Bubu-t6l, mert Titi fiigg Bubu-tdl.

Nono dodo() fiiggvénye nem mdédosithatja a no attribitum értékét, mert Javaban a String tipus
immutabilis.



2. Az Agilis Kialtvany ("Agile Manifesto") a klasszikus fejlesztés hagyomanyos fogalmait Gjakra cseréli. Mik
az Uj fogalmak? (4 pont)

Klasszikus fejlesztés Agilis fejlesztés
fol k € kozok o« e . .
(brocesses and toolsy. Individuals and interactions
preciz dokumentdcidk .
(comprehensive documentation) W Orkln g S OftW arc
5de il tarevala -
eonttact neeotiations Customer collaboration
terv kovetése R d . h
(following a plan) GSpOIl 1ng fo C ange

3. Tekintsiik a kovetkezd Java kddot! Jeldlje be a tabldzatban, hogy a fejlécben szerepld valtozok altal mutatott
objektumok a program mely pontjdn véilhatnak el6szor a garbage collector dldozatava! (3 pont)

class X { public class Program {
private String f = "fff"; public static void main(String[] args) {
public String g = "ggg"; X x1 = new X();
public void gee() { X x2 = new X();
System.out.println (f+g); x1.finalize(); /*A*/
this.g = null; x2.gee(); /*B*/
} x2 = null; /*C*/
@Override } /*D*/
public void finalize() ({ }
this.f = null;
}
}

x1 x1.£f | x1.g x2 x2.f | x2.g
/*n*/ O O O O O O
/*B*/ O O O O O O
/*c*/ O O O O O O
/*D*/ | O O O O O

4. Adott a kdvetkezd BNF specifikacio.

szam ::= 0111231415161 71819
betu ::= A|B|C|D|E|F

cwrgl ::= <szam>|<szam><cwrgl>
gyfl ::= <betu>|<betu><gyfl>
pof ::= <cwrgl>[<gyfl>]

laax ::= <gyfl><cwrgl>

vizsga ::= <pof>|<laax>

Adja meg, hogy a kovetkezo kifejezések megfelelnek-e a vizsga specifikdcidonak! (5 pont)
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5. Mi A és B az aldbbi UML diagramon ? (4 pont)
A B
RN [1 | operdci6 [J | kollaboracio
------ -~ B ) [1 | allapot [ | metédus
Nt L] | use-case [1 | bedgyazott dllapot
L1 | processz L1 | feltételes use-case




6. Rajzoljon UML2 dllapotdiagramot a W osztalyhoz! (7 pont)

enum XS { A, B } public void bar() {
enum Y¥YS { P, Q } if (zs == ZS.M) {
enum ZS { M, N } zs = ZS.N;
quux () ;
class W { } else {
private XS xs = XS.A; zs = ZS.M;
private YS ys = YS.P; xs = XS.A;
private ZS zs = ZS.M; }
}
public void foo() {
if (zs == ZS.M) { public void corge() {
if (xs == XS.A) { if (zs == ZS.M) {
xs = XS.B; if (xs == XS.B) xs = XS.A;
baz(); }
} }
if (ys == Y¥YS.P) ys = ¥S.Q;
else ys = YS.P; private void baz() { }
} private void quux() { }
} }
sm W
e N

M

. foo / baz
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7. Az UML2-ben a gylijteményeknek (kollekcioknak) két fontos tulajdonsdga van: rendezettség (ordered) és
egyediség (unique). Irja be a tdblazatba az UML2 kollekcidk nevét ! (4 pont)

rendezett | egyedi UML2 kollekcid neve
igen igen | Ordered Set
igen nem | Sequence
nem nem | Bag
nem igen | Set




8. Jelolje az dllitasok igazsagtartalmét, ha feltessziik, hogy szabvanyos Java nyelvet hasznalunk! (8 pont)
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ha egy szal véget ért, nem lehet djrainditani.

minden objektumnak van wait() metédusa.

minden primitiv tipusnak van csomagold (wrapper) osztalya.

primitiv tipus is lehet generikus osztaly template-paramétere.

szélat a run() metédus meghivasaval indithatunk.

szerializdlas korkoros hivatkozasu adatszerkezeten (pl. gytirli) kivételt dob.

nincs olyan varakozo szél, amelyik egyb6l RUNNABLE éllapotu lesz a notifyAll() hatdsara.

széalakon a join() metddust csak az inditadsuk sorrendjében szabad meghivni.

9. Az alabbi torténet alapjan készitsen UML2 haszndlati eset (use-case) diagramot!! (7 pont)

A Hel6Vilag c. tévémiisor folyamban a nézdk kukkolhatnak. Ez egyes esetekben agyeltavolitidsban végzodik. A
regisztralt néz0k a kukkolds mellett kiszavazasban is részt vehetnek. Mind a kiszavazas, mind a kukkolds sordn
a rendszer végrehajtja az agyzsugoritast. A rendszert a készitok is hasznaljak: egyfeldl besorsolhatnak ididtakat,
masfeldl feladatokat adhatnak meg, harmadrészt pedig aktiv résztvevoi az agyzsugoritisnak. Ha a feladat tul
riicskosre sikeriil, akkor biintetéssel jar, ennek mértékét az NMHH hatdrozza meg.
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Eredmények értékelése:

Pontszam Osztalyzat
21 - 2
28 - 3
35 - 4
42 - 5



