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“You've got to be very careful if you don’t know
where you'’re going, because you might not get
there.”

/ Yogi Berra
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Szoftverkészités: mérnoki munka

A sikeres egyUttmUkddéshez az alabbi terUletek
kihivasainak kell megfelelni:

Tervezgetés Kommunikacié Koordinéacid
Megoldas:
e Folyamatok és mddszerek az elemzéshez és tervekhez
e Formalisabb leirds a kommmunikaciéhoz és koordinaciéhoz

e A mdbdszertant tAmogatd, automatizald eszkozok
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A szoftverfejlesztés elemei

* A szoftverfejlesztési folyamat az alabbi
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Szoftverfejlesztési folyamat modell

* Tevékenységek strukturalt halmaza, amelyekkel
létrehozunk egy szoftver rendszert
> specifikalunk, tervezink, kddolunk és tesztelink

* A szoftver folyamat modell a folyamat absztrakt
leirdsa, ami segit elddnteni a résztvevdknek:
> Milyen munkat csinaljunk meg
> Milyen sorrendben

> A modell gondolkodni segit, nem merev eldirdsok
halmaza

> Minden projekt sajat egyedi folyamat mentén halad
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Build and Fix

Elsé verzid
elkészitése

Modositds amig az

Ugyfél elégedett
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Build and Fix

* Nem kielégité modell értelmes méret’ projekt

esetéen
* A koltségek jelentésen megnének nagy projekt
esetéen

* Tipikusan csUszik a szallitas
* Nincs dokumentacio

 Karbantartas nagyon nehéz specifikacié és tervek
nélkul

* Kis projektek esetén mikadik: kis menedzsment
overhead
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A szoftverfejlesztési folyamat

* Sokfajta kilonbozd folyamat, de mind tartalmazza
az alabbi tevékenységeket:
> Specifikacié — mit kell tudnia a rendszernek
> Terv és implementécid - a rendszer elkészitése
> Validacié -ezt akarja-e a megrendel?

> EvolUcié - a megrendeldi igények valtozasakor
valtoztatjuk a rendszert

* A folyamat leirasok kiterjedhetnek az alabbiakra is:

> Termékek, amelyek egy folyamat eredményeként
megszUletnek

> Szerepek, amelyek az emberek felelésségét tikrozik
> Aktivitasok eld-és utofeltétele
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Terv alapu és agilis modellek

* Terv alapu folyamatok esetén az 6sszes
tevékenység elére meg van tervezve és a
haladast ehhez a tervhez mérjok

* Agilis esetben a tervezés inkrementalis és
kdnnyebb igazitani a folyamatot a valtozd
megrendeldi igényekhez

* Gyakorlatban a legtdbb projekt mindkét
megkozelitésbdl tartalmaz elemeket

* Nincs kategorikusan j6 vagy rossz folyamat

/Ul
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KOlonboz6 megkdzelitések

* Vizesés modell
> Terv alapU modell, kilonalld specifikacios és

IIIIII

* Inkrementélis modell

> Atfed a specifikacié, fejlesztés és validacio. Lehet terv
alapu vagy agilis.

» Ujrafelhasznélas kozpontd madszer

> A rendszert meglévd komponensekbdl épitjik 6ssze.
Lehet terv alapU vagy agilis.

* A gyakorlatban a legtébb nagy rendszer mindegyik
megkozelitést hasznalja
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Vizesés modell
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A munka fazisok mentén &
folyik a masikra folyik

A terasz megtelik vizzel = Mindegyik fazis lezarul
mieldtt a kdvetkezobe mielétt a kovetkezd
folyna elkezdddne

A viz. nem folyik felfelé ™ Az el6z06 fazisra nem

amig nem pumpaljuk térink vissza, hacsak
nem talaltunk hibat a
mostani fazisban




Vizesés modell

* Az elmult 50 év leggyakrabban hasznalt
modellje, ma is nagyon gyakori, féleg hazankban

* Linearis modell
> Egymast kovetik a [épések

> Akkor kezdink el egy (j fazist, ha az eléz6
befejezddbtt

* |terativ vizesés modell: van visszalépés az el6z8
fazisra, ha hibat [4tunk

* Megkozelitése minden modellben megjelenik
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Vizesés modell

* Példa: A BKV megbizza a szoftverfejlesztd
csapatunkat egy digitalis jegyrendszer
fejlesztésével

* JOl rogzitett hatarideje van:
> A kovetkezd év december 31-re t(zik ki.

* Alfatol omegaig minden rank van bizva:

> Mindent nekink kell kitalalni, megvaldsitani,
telepiteni, 4tadni, karbantartani

* A megrendeldvel a projekt elején és végén
taladlkozunk
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Vizesés modell |épései

Requirements

Product requirements document

Software architecture

1. Kovetelmény specifikacio

elkészitése Software

Implementation

Szoftvertervezés

Megvaldsitas és integracié

Verification

‘ Maintenance |

||| | Szoftvertechnoldgia és -technikak 17

Tesztelés, ellenérzés
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Telepités, karbantartas




1. [épés: Kovetelmények 1

* Részletes kozos képet alakit ki a Megrendeld és a
Szallitd kozott az elkészitendd termékrél

 Akkor [épUnk tovabb, amikor elfogadasra ker(lt a
specifikacié
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1. [épés: Kovetelmények 2

* Egy specifikacié elemei:

> A projekt célja, helye a véllalatnal

> Terminolégia, definicidk

> Felel6sok

> Felhasznéldi csoportok

> Feltételezések, kényszerek, el6-kovetelmények,
fuggbségek

> Funkcionalis kdvetelmények - folyamatok, interfészek
stb. tételes felsorolasa és részletezése

> Nem funkcionalis kdvetelmények - teljesitmény,
biztonsag, bdvithetdség, formatum, ...

> E}ecsult hatariddk
> Atadés / atvételi tesztek
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2. lépés: Tervezés 1

 Koncepcionalis tervek:
> Architektura, felhasznalt keretrendszer

>

>
>
>
>

nterfészek, modul hatarok
Részletes adatbazisterv
-olyamatok leirasa

Képernybtervek, navigacios térkép, stb.

Hasznalati mintak

> Biztonsagi, tesztelési tervek

/Ul
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2. lépés: Tervezés 2

* A tervezés fazisa utadn a tovabbi mddositasok
mar koltségesek!

* A vizesés modell alapja a jo terv.

> Megrendeld altal validalhato tervek - példaul
képernyd képek, folyamat 4brak!

> Megrendeléi oldalon valddi ellendrzés a munkat
végzdk altal (kulcsfelhasznalok)!

> Nehézséget és kockazatot jelent, ha a megrendeld
kdzben egy transzformaciéban van benne.

BMW Szoftvertechnoldgia és -technikak 21




3. |épés: Megvaldsitas és Integracio

* Ebben a |épésben indul el a fejlesztés, kddolas
* Munka dekomponaléasa, fejlesztési tervek
* Fejlesztdi, unit tesztelés

* TBbbnyire a leghosszabb id8 a elkészitési
folyamatban
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4. lépés: Tesztelés

* A mindség ellenérzdék megvizsgéljak a szoftvert,
hogy a specifikacié szerint mUkodik-e?
> Verifikacio
* A hibak visszajutnak a fejleszt6khoz és javitas
utdn a tesztelés eldlrél indul

* Gyakran hasznalunk atmeneti allapotot: béta
verzio, meghivott felhasznalodk stb.
> Validacid
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5. lépés: Telepités, karbantartas

* Telepités, terjesztés

 Karbantartasi / tovabbfejlesztési fazis
> Hibajavités, tesztelés, ...

* A karbantartas a legdragabb fazis
> A hibajavitas kiemelten koltséges lehet
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A vizesés modell elényei 1 7B

* Egyszer(, kdnnyen betarthaté kezdd csapat szdmara
IS

* A valtozasok a dokumentumokon keresztil jol
kdvethetbek

* A megrendeld és a szallitd a projekt elején
megéllapodnak, tisztazzak a fejlesztés mérfoldkoveit

* Nem szUkséges a megrendeld folyamatos jelenléte
* Hamarabb megtalalhatd hibak -> olcsébb megoldas

* A kovetelmények valtozatlanok

/Ul
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A vizesés modell elényei 2 7B

* Menedzsment oldalrél jol kontrollalhatd

* A projekt fejlédése kdnnyen mérhetd és
nyomonkdvethetd
> Melyik fazisban vagyunk éppen

> Tudjuk, j6 becslésink van arrél, hogy mennyi van
hatra

* Nem kell mindenkinek folyamatosan a projekten
dolgoznia

> Pl. A tesztel6knek a tesztelés fazisaban kell
dolgozniuk, elébb nem vagy kevesebbet

/Ul
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A vizesés modell hatranyai 1 %__I

* A kovetelmények nem véltoznak” nem
realisztikus elvaras

* Nem az készUl el, amire szUkség van

> Nem kapunk visszajelzéseket a termékrél addig,
amig az teljesen el nem készUlt

> A papiron létez6 specifikaciét az Ugyfél nem vagy
félre érti

* A megjelend Uj kdvetelmények koncepcionalis
valtozdsokat indukalhatnak, ami Ujratervezést
igényelhet

> Jelentdssé valhat a kidobott idd, energia

/Ul
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A vizesés modell hatranyai 2 %__I

* Nehéz az 6sszes er6forrast pontosan becsilni
* Kdnnyen csaléka lehet a haladas latszata

* A tervezdk gyakran nincsenek tisztaban az
implementacios részletekkel

> Néha egyszer( tervvaltoztatas helyett bonyolult
implementécid készul el

* A tervezd eszkdzok nem integralddnak jol az
implementéciot segité eszkdzokkel

* TUl hosszu lehet a teljes fejlesztési fazis, nincs
részfelhasznalés, visszajelzés

* Az integréaci6 egy nagy feladat a munka végén

/Ul
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Mikor hasznéljuk?

» Uj verzidjat készitjuk egy meglévé alkalmazasnak
> Funkcionalis bévités vagy platform valtas

* |smertek és véltozatlanok a kdvetelmények

* J6l ismert technolégidkkal dolgozunk

* Fix projekt alapU a megéllapodasunk

* A megrendelé csak a mérfoldkdveknél van jelen

* Pontos hatéaridével dolgozunk
> Példaul torvényi elbirasok

Szoftvertechnoldgia és -technikak 29
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Klasszikus vizesés modell

Megvaldsithatdsagi
tanulmany

Kovetelmény elemzés és
specifikalas

Tervezés

Fejlesztés és unit
tesztek

Integracids- és
rendszer tesztek

Karbantartas
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lterativ vizesés modell

Megvaldsithatdsagi
tanulmany

Kovetelmény elemzés és
specifikalas

Tervezés

Fejlesztés és unit
tesztek

Integracios- és
rendszer tesztek

Karbantartas
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Valtozas kezelés

]
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Valtozasok kezelése

* A valtozas elkertlhetetlen a legtdbb projektben
> Az Uzleti valtozasok Uj kovetelményeket szilnek
> Uj technolégiak Uj lehet6ségeket teremtenek
> A platform valtas rendszer véltozast hoz magaval

* A valtozas Ujrairast jelent, aminek koltsége kettds
> A kdvetelmények Ujra elemzését
> A valtozas implementalasat
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Az Ujrairas koltségének csokkentése

* A valtoztatas elkerUlése, ahol a folyamatba
beépithetd olyan tevékenység ami elére jelzi a
lehetséges valtoztatast

> Példaul prototipusokon keresztil hamarabb
kaphatunk visszajelzést az Ugyféltél

* A valtoztatas koltségének csdkkentése a
folyamat ilyen irdnyU optimalizacidjaval
> Tipikusan inkrementalis fejlesztés segitségével

BMW Szoftvertechnoldgia és -technikak 34




Prototipizalas

* A prototipus a rendszer egy elsé verzidja, ami
koncepcidk, dizajn alternativdk bemutatasat
célozza

> MVP: Minimum Viable Product
> Segiti a kovetelmény felmérést és validaciot

> Ul dizgjn kialakitdsdban az alternativak
felfedezésében

> Megmutatja a fejleszték kompetenciajat
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A prototipizalas lehetséges elényei

* Jobban hasznélhatd szoftver

» Kdzelebb &ll ahhoz, amire a felhasznaldnak
szUksége van

* Jobb diz4jn

* Jobb karbantarthatdsag

* Kisebb fejlesztési koltség
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Prototipus fejlesztés maddja

* Gyors, erre kifejlesztett eszkdzoket, nyelveket
nasznalunk

* Kihagyhat funkcionalitast, példaul
> A rendszer kevéssé értett terUletére fokuszal

> Hibakezelés, helyreéllitas stb. nem része a
prototipusnak

> Funkcionalis kdvetelmények vannak a kézéppontban
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Eldobhat6 prototipusok

* A prototipusokat el kell dobni a valédi rendszer
fejlesztése el6tt

> Nem alakithatd at ugy, hogy a nem-funkcionélis
kovetelményeknek megfeleljen

> A prototipusok altaldban nem dokumentaltak

> A prototipus felépitése nem megfelelé a sok
valtoztatas hatasara

> Altalaban nem felel meg az elvart mindségi
kdvetelményeknek

Szoftvertechnoldgia és -technikak



Inkrementalis fejlesztés

Kovetelmény elemzés és

specifikalas 4/%

Ve i

4% S,
& G ,
N o Tervezés
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Tervezés Fejlesztés

Tervezés

: , Tesztelés
Fejlesztés Fejlesztés

Telepités

Tesztelés Tesztelés

Telepités

/Ul
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Inkrementalis fejlesztés

* Megismerjuk a teljes kévetelményrendszert

* Ahelyett, hogy a rendszert egy |épésben széllitanank le,
azt darabokra bontjuk és inkrementumokban szallitjuk

> Az inkrementumokat iterativ vizesés modellben valdsitjuk
meg

* A kovetelményeket priorizaljuk, a magas prioritasUakat
szallitjuk elsének

* Ahogy egy inkrementumot elkezdUnk fejleszteni, a
kdvetelményeit mar nem madositjuk

verzio

Szoftvertechnoldgia és -technikak



Inkrementalis fejlesztés és telepités

* Inkrementalis fejlesztés

> Inkrementeket fejlesztink és értékeljuk azt mieldtt
tovabb épnénk

> Minimalis valtoztatdsokat eszkozlunk
> Az értékelést a kulcs felhasznald, Uzleti elemzd végzi

* Inkrementalis telepités
> A végfelhasznélé szamara telepitjuk az inkrementumot
> Valddibb visszajelzést kapunk a szoftverrél

> Nehéz egy rendszer kivéltasa esetén alkalmazni, mert
eleinte kisebb a funkcionalitdsa mint a kivaltandd
rendszernek
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Inkrementélis fejlesztés eldnyei /&

* A véltoztatasok implementalasanak koltsége csokken, a
visszajelzések a tdbbi modul tervezésébe beépithetdk

> A kapcsolédé elemzés, dokumentélas kevesebb, mint a
vizesés modellben, mert hamarabb kapunk visszajelzést

» Konnyebb a felhasznaloktél érdemi visszajelzést kapni az
elvégzett munkarol

* A megrendelé hamarabb jut a felhasznéaldk altal
hasznalhat6 szoftverhez
> A szoftver hamarabb teremt értéket, mint vizesés modellben

 Osszességében kisebb az esély a bukésra

* A magasabb prioritdsy modulokat tobbet tesztelik

Szoftvertechnoldgia és -technikak 42
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Inkrementalis fejlesztés hatranyai %__I

* Az inkrementumok véltozasai nehezen
becsilhetbek
> Nehezen becsilhetd a teljes koltség, hataridd
> Nehéz tobb, egymastol fuggd projekt dsszehangolasa

* A valtoztatasok befogadasa potenciélis konfliktus
forras

* A rendszer kdzos elemeinek felépitése erodalédik az
Uj inkrementumok fejlesztésénél

> Uj funkciok bevezetése a kozos részbe aranytalanul
megdragulhat

> Hacsak idét és pénzt nem forditunk a folyamatos
refaktorra
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Mikor vélasszuk?

* A kovetelmények tobbé-kevésbé tisztak a
megrendel oldalan

> Az eltérésbél adddod kockazatot Ugy kezeljuk, hogy
visszajelzést kérink és a valtoztatasokat beépitjik a
kdvetkezé inkrementumba
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EvolUcidos modell

Koncepcio, vizid

Végleges verzi6

El6zetes kiadasa

kovetelmény
elemzés

Architektura Egy verzié
tervezés fejlesztése

Visszajelzés

"y Verzié kiadasa
beépitése

Visszajelzés
begyUjtése
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EvolUcidos modell

* Indulaskor nem ismert a teljes
kdvetelményrendszer

» K6z0s vizid és az architekturélis alapok letétele
utdn indul a folyamat

* Mindig a legfontosabb kdvetelmények kertlnek
kidolgozasra, lefejlesztésre, tesztelésre és
dtadasra - ez egy iteracio

» Atadas utan a visszajelzések bekertlnek a
kdvetelménylistaba

* A szoftver minden iteracié utdn hasznalhatd

Szoftvertechnolégia és -technikék



Evolucios modell elénye 7B

* Még kevesebb eltérés van akdzott, amire a
felhasznalénak szUksége van és akdzott, amit
fejlesztink

> Lényegében addig fejlesztjik, amig pont j6 nem lesz
> ... vagy amig a pénz el nem fogy

* A megrendel6 folyamatosan kap hasznalhaté
szoftvert

* A felhasznald folyamatosan ad visszajelzést

Szoftvertechnoldgia és -technikak



EvolUciés modell hatranyai 1 %__I

* A legtdbb rendszernek sziksége van alap
infrastrukturara, amit tobb modul hasznél

> Ezeket a kozos részeket nehéz azonositani és
specifikalni, amig a teljes kdvetelményrendszer
6ssze nem all

* Az iterativ fejlesztés |ényege, hogy a specifikalas
és fejlesztés egyitt halad

> Sok szervezetben ez ellentmond a beszerzési
folyamatnak, ahol a teljes kovetelményrendszer a
szerzOdés része
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Evoluciés modell hatranyai 2 %__I

* Nincs pontos terv a teljes folyamat lefutaséara
> Nehezen becsilhetd a teljes koltség, hataridd
> Nehéz tobb, egymastol fuggd projekt dsszehangolasa

* A rendszer felépitése erodéalédik Uj inkrementumok
fejlesztésenel
> Uj funkcidk bevezetése aranytalanul megdragulhat

> Hacsak idét és pénzt nem forditunk a folyamatos
refaktorra

* A folyamatnak csak a részei lathatok

> A haladas felméréséhez rendszeres
eredménytermékekre van sziksége a menedzsmentnek
- gyors verzié valtdsok esetén nem hatékony az dsszes
dokumentum 6sszeéllitasa
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Mikor vélasszuk?

* Ha a kovetelmények elére nem ismertek elég

részletesen

Koncepcid, vizid

El6zetes
kovetelmény
elemzés

Architektira
tervezés

Szoftvertechnoldgia és -technikak

Végleges verzid
kiadasa

Egy verzio
fejlesztése

Visszajelzés

s Verzi6 kiadasa
beépitése

Visszajelzés
begyljtése
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RUP

* |BM Rational Unified Process (RUP), 2003
> El6dje a UP, azt azok készitették, akik az UML-t

» Atfogd folyamat keretrendszer

* A vizesés, inkrementalis és Ujrahasznositd
modellek dtvozése

* |[parban alaposan tesztelt legjobb gyakorlatok
szoftverrendszer fejlesztéshez
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RUP jellemzéi 1

* Adaptéalhaténak tervezték: a projekthez igazithaté
* Folyamat-keretrendszer

* Use-case vezérelt

* Architektura kézpontu

* Javasolja az UML hasznélatat

* Formalisabb, eléirobb, mint mas agilis
keretrendszerek

> Jobban illeszkedik a klasszikus nagyvallalati
kultUraba
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RUP jellemzéi 2

 Kockéazatok folyamatos kezelése

* Biztositja, hogy értéket szallitunk az Ogyfélnek
* A mUOkodo szoftverre fokuszal

* Képes a valtozasokat koran befogadni

* Komponens alapon épitkezik

* Csapatmunkaban gondolkozik

* A mindség a folyamat része, nem Utégondolat
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RUP terminolégia

* Ciklus: a szoftver egy kiadasahoz tartozd
tevékenységek idébeli kerete

* Fazis: minden ciklus négy fazisra osztott

* [teracié: a fazison belUl tobb iteracié lehetséges,
amely eredménytermékek kiadasaval zarul. Az
iteraciok célja a kockazatok folyamatos
csokkentése.

» Mérfoldko: egy iteracié vége, formalis pont

» Workflow: tevékenységek sorozata, amely lathatd
értéket teremt
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RUP egy - >SS

ciklusa
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RUP iteracidi és ciklusai

Core
workflows

Requirements

Analysis

Design

Implementation

Test

. .| . N .| -1 . .
Inception| Elaboration| Construction |Transition Inception| Elaboration; Construction |Transition

T

A vizesés modellel
szemben itt van
visszajelzés, a feladatok

atfednek

Iterations Iterations

Cycle 1 | Cycle k

Release 1
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RUP épitéelemek 1

Tevékenysé
g - hogyan?

Szerep - ki?

Artifact - Workflow -
mit? mikor?
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RUP épitéelemek 2

* Szerepkorok (who) - A szerepkdr képességet,
kompetenciat és felelésséget definial.

* Eredménytermékek (what) - Az eredménytermék
(artifact) a feladatok eredményeit jelentik, beleértve
a teljes folyamat soran keletkezett modelleket és
dokumentéciot, példaul:

> Vizid dokumentum

> Prototipus

> Use case

> Uzleti leiras

> Terv

> Forraskoao

> Telepithetd allomany

/Ul
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RUP épitéelemek 3

* Feladatok (how) - A feladat egy szerepkorhoz rendelt
munkaegységet definial, melynek hasznalhaté eredménye van

e Minden iteracion belUl a feladatok kilenc teruletre oszlanak fel:

* Hat mérnoki terUletre
> Uzleti modellezés
> Kovetelmények
> Elemzés és tervezés
> Implementacié
> Tesztelés
> Uzembe helyezés

* Harom tdmogatd terUletre
> Konfiguracié és valtozaskovetés
> Projektmenedzsment
> Kornyezet
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RUP épitéelemek 4

Other is: iVi
er concepts @ Act|v|ty: a munka

| Comeepts egysege amit egy

Disciplines  Work flow Details ,
szerep végez el

dar. Activity Work
5 f Guideline
R £lle
Role %o H” *
N ;\k
Tr _
Role: felelésségek b Taol
- M ent
halmazat amely o Artifact =it
egyénhez vagy | ¥ 4 Artifact: informéacio
csapathoz rendelhet6 darab, amit egy
Checkpoints | Artfact — Report tevékenység
Guidgline hasznal, mddosit
@ N vagy allit eld
Template .
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Roles Are Used for Resource Planning

Eréforras Szerep Tevékenység I

Paul - Architect Identify Design Mechanisms
Mary ~_ System Analyst Find Actors and Use Cases

Joe -~ Requirements Specifier _Detail a Use Case

_~
SWYE — Test Analyst

- Egy szerephez
Tester AUl (ortozhat tobb

ember is

Jane

Mindegyik kolléga
egy vagy tobb
szerepbe van
sorolva
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RUP
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RUP - A projekt életciklus négy fazisa

* Az iterativ fejlesztési folyamatot négy fazisra
0sztja

* Minden féazis egy vagy tobb iteraciot tartalmaz

* Minden féazis alatt minden tertlet megjelenik, de
mas mértékben

* Tipikusan ciklusonként kotink szerzdédést, egy
ciklus néhany hénap hosszu

* Egy iteracio tipikusan 2-6 hét hosszu

* A bévitett modell tartalmaz plusz egy fazist:
Uzemeltetést és a hozza tartozd folyamatot

Szoftvertechnoldgia és -technikak



RUP - Inception (Kezdet)

* A projekt terjedelem kialakitasa

> Milyen hozzdadott értéke van a felhasznéald
szempontjabél vs mennyi feature-t valésitunk meg

* A csapat eldonti, hogy érdemes-e a projektet
elinditani, illetve folytatni

* Elindul a tervezés

> Koltség elemzés, eréforrastervek

> Kockazatok

> Folyamatok, eszkdzpark kialakitasa
>

Magas szintU architektira javaslat
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RUP - Elaboration (Kidolgozas)

* A probléma terUlet megértése
* Prototipusok készitése

* Funkcionalis és nem-funkcionalis kdvetelmények
rogzitése, finomitasa
> Use-case-ek és kiegészité dokumentacid
> Szekvencia és kollaboréacids diagrammok
* A projekt architektira pontositasa
* Részletes projekt terv kialakitasa
> Er6forréas igények, fuggbségek stb.

» Kockazatok felUlvizsgalata

Szoftvertechnoldgia és -technikak



RUP - Construction (Megépités)

e MUkodd szoftver készitése

* A hagyomanyos fazisok kozul itt torténik:

> A szoftver tervezése

- Tovabbi UML és egyéb mérnoki tervek, kevesebb
szOveges dokumentacié

> A szoftver implementacidja/fejlesztése
> A szoftver tesztelése
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RUP - Transition (Atadas)

* A szoftver publikus kiad4sa, atadasa
> Alfa, béta tesztelés, pilot idészak
> Végsd simitasok
> Visszajelzések alapjan torténd korrekciodk

* Dokumentécié véglegesitése
* A fejlesztd csapat mérete csokken

* Az irdnyitast 4tadjuk az Uzemeltetésnek
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A © best practice

1. Develop iteratively (iterativ fejlesztés)
> Megrendeldi prioritas alapjan tervezzik a kdvetkezd
iteraciot
> Minden fazis végén go/no go dontés: koltség
csokkentés

2. Manage requirements (kovetelmény kezelés)

> Mindig tartsuk szem el6tt, hogy a kovetelményeket a
felhasznalék hatarozzak meg

> A kovetelményeket és valtozdsokat dokumentaljuk

Szoftvertechnoldgia és -technikak



A © best practice

3. Use components (komponenseket
hasznalunk):

> A projekt komponensekre bontasa segiti a
tesztelést, Ujrafelhasznélast, atlatast

4. Model visually (Vizualisan modellezink):

> Hasznéljunk diagramokat a szoftver statikus és
dinamikus nézetének leiraséara

Szoftvertechnoldgia és -technikak



A © best practice

5. Verify quality (minéségtudatossag):

> Biztositsuk, hogy a szoftver a szervezet minéségi
kdvetelményeinek megfelel

> A tesztelés mindig kapjon kitUntetett szerepet a
projekt minden fazisaban

> A tesztelési feladat folyamatosan né a projekt
elérehaladtaval, de konstans faktornak kell lennie!

Szoftvertechnoldgia és -technikak



A © best practice

6. Control changes (Kovessuk és ellendrizzik a
valtozasokat):

> Kovessik és dokumentaljuk a valtozasokat,
hasznaljunk erre eszkdzoket!

> SzAdmos projektet tdbb kilonbozé csapat fejleszt,
gyakran kilonbdzé helyszinen, mas-mas platformok
hasznélataval

> Folyamatosan gondoskodjunk a valtozasok
szinkronizalasarol és verifikalasarol. (Continuous
integration)
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RUP elényei 7B

* Rendszeres visszajelzés a megrendeltél

* |terativ folyamat

* Végul azt szallitjuk, amit a megrendeld szeretne

* Az er6forrasok hatékony felhasznalasa

* A folyamat korai fazisdban megjelennek a
kezelendd kihivasok

* Beépitett kockazat kezelés
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RUP hatranyai %__I

* Bizonyos helyzetekhez tul komplex folyamat

* MUkodtetéséhez jelentds eréforrasokra,
szakértelemre van szUkség

* A fejlesztés ,elszabadulhat”
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Mini videdk - perc:mésodperc ©

e Waterfall - 1:55

> https://www.youtube.com/watch?v=5A5XCuWMG4
0

* [terative and incremental - 1:14
> https://www.youtube.com/watch?v=gcpOZi6Hz38
* Spiral - 1:25
> https://www.youtube.com/watch?v=mp22SDTnsQQ
* RUP - 2:30
> https://www.youtube.com/watch?v=YgkhFH8g0J4
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https://www.youtube.com/watch?v=5A5XCuWMG4o
https://www.youtube.com/watch?v=5A5XCuWMG4o
https://www.youtube.com/watch?v=gcpOZi6Hz38
https://www.youtube.com/watch?v=mp22SDTnsQQ
https://www.youtube.com/watch?v=YgkhFH8g0J4

K&szondm a figyelmet!
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