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Az elso lapon taldlhato feladatok megoldasara 30 perc dll rendelkezésére. Az elérheté 24 pontbol minimum
14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a masodik lapon szereplo feladatokra adott megoldasait értékeljiik.

1. Az alabbi UML2 diagram alapjan - a kulcs felhasznalasaval - jellemezze az éllitasokat ! (8 pont)
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A - csak az elsO tagmondat igaz (+-)
B - csak a masodik tagmondat igaz (-+)

C - mindkét tagmondat igaz, de a kdvetkeztetés hamis ++-)
D - mindkét tagmondat igaz és a kdvetkeztetés is helyes (++ +)
E - egyik tagmondat sem igaz (--)

X run(r:R) metddusa kaphat paraméteriil F osztaly objektumot, mert X fligg R-t6l.

K-nak nincs foo() szignaturaju metdodusa, mert K-t nem lehet példanyositani.

L barhol helyettesithet6 F-fel, mert mindketten megvaldsitjak az R interfészt.

L nem helyettesithetd E-vel, mert L-nek van privat metodusa.
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X run(r:R) metdédusa nem kaphat paraméteriil K objektumot, mert K-nak van statikus metoédusa.

K foo(f:F) metodusa nem hivhatja meg a paraméter foo( ) metédusat, mert az utdbbi metodus nem
statikus.

E barhol helyettesithetd K-val, mert van kozos dsiik.

F set(k:K) metodusa nem hivhatja meg egy paraméteriil kapott K fill(f:F) metddusat, mert K fiigg F-

tol.
Blank 0 pont, minden talalat 1 pont, minden rossz valasz —0.5 pont, de total >= 0




2. Az E entités élettorténetét az alabbi allapottablaval irhatjuk le (betii a kezdéallapot). Rajzolja fel az

¢lettorténetet JSD abran és szintaxis graffal ! (6 pont)
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3. Az alabbi XML leiras jol formalt és érvényes-e ? Ha nem, akkor mi a baja? (2 pont)
<?xml version="1.0" encoding=""1S0-8859-1"7>

<IDOCTYPE a [
<IELEMENT a ((b](c?, d+)), c)>
<IATTLIST d d CDATA #REQUIRED>

<IELEMENT b (#PCDATA)> IGEN
<IELEMENT ¢  (#PCDATA)> 0 NEM
<IELEMENT d (#PCDATA)>
1>
<a><b/><c/></a>
HiIba 70 oo
Készitsen a DTD-nek megfelel6 érvényes (valid) és <a>
szintaktikailag helyes (jol formalt) XML adatszer-kezetet, <d d="xxx">dddd</d>
amelyben van d elem ! (2 pont) Az XML deklaracio /<C/ >
(<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>) nem kell. </a>
4. Legyen egy X komponensiink, amely p portjan
megvalositja az I X interfészt. Ennek a komponensnek <<comp)?nent>>

a felépitéséhez felhasznaljuk az A komponenst, amely
realizélja az 1 X interfészt, de sziikséges felhasznalnunk
egy B komponenst is, amely megvalositja az A altal

elvart 1Y interfészt. Rajzoljon UML2 komponens IX

diagramot ! (3 pont) O_[]/
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5. A specifikacio célja a kovetelményeknek eleget tevo rendszer formalis leirdsa. Milyen harom fontos

nézdpontbal készitjiik a leirasokat ? (3 pont)

funkcionalitas........................ szerkezet (struktura)...............

dinamika (viselkedés) ...........




A kovetkezo feladatokat csak akkor értékeljiik, ha az elozo lapon szereplo feladatokbdl minimum 14 pontot

ert el.

6. Izidor ir egy e-mailt, amit elkiild Gerzsonnak. Gerzson a levelet elolvassa, majd beteszi a ,,hiilye”” mappaba.
Rajzoljon UML2 kommunikacios diagramot ! Alkalmazzon hierarchikus szamozast ! (3 pont)

‘sdvll
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7. Készitsen UML2 szekvencia-diagramot az aldbbi torténet alapjan! Ne feledkezzen el a hierarchikus

szdmozasrol sem! (8 pont)

Izidor verset ir ajandékként vidéken €16 nagynénjének, Irmanak. Az ajandékot a nagypapénak kiildi azzal, hogy
adja at a nagynéninek. A nagypapa kivancsi, és elolvassa a verset. Ezutan odaadja Irmanak, és varja a hatast.
Ha a nagynéni jokedvi, akkor a verset felolvassa, ha rosszkedvii, akkor aldhuzza benne a nyelvtani hibakat.
Mindezek utan a verset visszaadja a nagypapanak, és elsiet. A nagypapa ezutan felutazik Pestre, ¢és a

torténtekrol beszamol Izidornak.
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8. Elkészitjiik az alabbi O osztaly két példanyat, 0l-et €s 02-t. Ezt kovetden végrehajtjuk a kdvetkezo

muveleteket:
02.x = -3; 0l.x = 4;
ol.y = 02.x + 4;
02.y = 02.X + ol.y;

Mennyi lesz a valtozok értéke ? (4 pont)

0]

mx=5
inty=-3

private aX(): int




9.Rajzoljon UML2 state-chartot (allapot-diagram) az alabbi torténet alapjan ! (7 pont)

A Darembéz MP3 lejatszon 4 gomb van: PLAY, STOP, FF, REV. Amikor elemet tesziink bele, akkor
STANDBY allapotba keriil. PLAY hatasara kapcsol be (ON). Ekkor az FF és a REV gombokkal lehet eldre- és
hatralépni az albumok kozott. PLAY megnyomadsara lejatszo (SHOW) modba keriil, amikor vagy az aktualis
album els6 szamat kezdi lejatszani (REPLAY), vagy sziinetelteti a lejatszast (PAUSE). Hogy melyiket csindlja,
az attol fiigg, hogy utoljara melyiket végezte SHOW modban (ha még egyiket sem, akkor REPLAY az alap).
Ha REPLAY alatt nyomkodjuk az FF és a REV gombokat, a szdmon beliil tekeriink elére vagy hatra 1 mp-nyit.
Ha PAUSE mddban nyomkodjuk Oket, akkor a szdmok kozott ugralhatunk. STOP hatdsara ismét ON-ba
keriiliink, ujabb STOP-ra STANDBY-ba. SHOW allapotban a PLAY gombbal lehet megéllitani (PAUSE) ¢és
yjrainditani (REPLAY) az aktualisan jatszott szamot.

A lejatsz6 mp3-API-ja a kovetkezd fiiggvényeket ismeri: seek(int x): x mp-et elére megy; next(), prev():
kovetkezd, el6z6 szamot valasztja; nexta(), preva(): kovetkez6/el6z6 album; first(): album elsé szamara all.
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STOP
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10. Hogyan értelmezziik az UML2-ben a szekvencialis konkurenciat ? (2 pont) A magyar nyelv szabédlyainak
megfelel6 MONDATtal valaszoljon !

callers must coordinate outside the object so that only one flow is in the object at a
time.

Sorolja fel az UML2 altal definialt egyéb konkurencia szemantikakat ! (2 pont)
guarded, concurrent

Eredmények értékelése:

Pontszdm Osztalyzat
21 - 2
28 - 3
35 - 4
42 - 5



