Nao robot fényképezo alkalmazas

Bemutatd: https://www.youtube.com/watch?v=20RcpbcC5Qqg

Osszefoglald:
A roboton futdé alkalmazéds visszaszdmol 3-t6l, kimondja, hogy ,,Cheese”, végiil jelez a

weboldalnak, hogy mehet a fényképezés. A weboldal ciklikusan Kkiolvassa a robot
memoriajabol a ,kulcs” értékét, ami ha 1-re valt, akkor fényképez. A robot és a weboldal
kozott egy Python program tart kapcsolatot, amelyik webszervert indit, kezeli a beérkezo
kéréseket, megformélja a parancsot, és elkildi a robotnak, a robot valaszat szintén
feldolgozza, és visszakildi a weboldalnak.

A robot alkalmazasa:

A Visszaszamlalas doboz beépitett modulokbdl van Osszetéve. Egy Say doboz kimondja,
hogy 3, egy Wait var 1 masodpercet, majd kapcsol a kovetkezé Say-re, amelyik 2-t mond,
végil az utols6 Say 1-et mond, és ezutan is var 1 méasodpercet. Ekkor a Visszaszamlalas
aktivalja a kimenetét, ami egy Say dobozra kapcsolodik, amely a ,,Cheese” kimondasa utan a
Kép készitése mondult inditja. Ez mar egy sajat Python szkript, igy néz ki:

memory = ALProxy("ALMemory")
memory.insertData("kulcs", 1)

A memoriaban a kulcs nevii bejegyzést 1-re allitja.

A Choreography projekt kdnnyen bdvithetd, hogy a valds funkciot ellassa. Egy Movement
tracker-rel koveti a mozgé embereket, Nao marker felmutatdsara pedig elinditja a
fényképezést. A harom masodperces visszaszamlalasnak az is a funkcidja, hogy legyen id6
eltenni a markert. Sajnos ezt mar nem tudtam él6ben tesztelni.

A Python program:

BaseHTTPServer konyvtar felhasznalasdval webszervert indit. A kommunikéciés portot
8080-ra allitottam. A beérkez6 kéréseket a MyHandler osztaly fogadja. GET kérésre HTML
fejlécet kiild, majd a lekérdezési cimbdl kiveszi a valtozokat: ip, eval, call, oldal. Az ip-vel
lehet megadni a robot cimét, az eval a robotra kiildend6 parancs, a call-t mar nem hasznalom
(eredetileg callback fliggvények hivasara kellett volna, de azéta ezt a részt megoldottam a
kliensoldali Javascript kodban), az oldal pedig a tartalom visszaadasanak maodjat valasztja ki,
ami lehet ,,query” — parancsra a valasz kildése (a valaszbol levégja a robot altal kildott
<HTML><BODY><PRE> ¢és </PRE></BODY></HTML> kodrészleteket), ,,memory” esetén

crer

0-ra allitja, minden egyéb esetben pedig a féoldalt (index.html) tolti be.

A Kliensoldali kéd:

A kdd eleje statikus HTML, amelyik a keretet, cimet, feliratokat és gombokat tartalmazza.
Javascript fliggvények teszik dinamikussa a fellletet. Az URL-bél kiolvassa a paraméterek
értekét (IP-cim, feliratkozasi azonositd), illetve amit beallitunk, az késébb az URL-ben is
megjelenik (Ujratolti az oldalt). A kiolvasast a getUrlVars() fiiggvény végzi. Van 2 elbre
beallitott IP-cim, melyeket kivalasztva az ip1() és ip2() fiiggvény fut le, illetve van lehetdség
sajat IP megadasara, ezt pedig az ip3() kezeli. Az ip4() a fiiggvényparaméterbdl olvassa be a
beallitandd cimet. A szerverinfo() a megadott szoveget a weboldal aljan jeleniti meg (ez az
alert() alternativajaként lett létrehozva, hogy ne kelljen mindig az OK-ra kattintani a felugré
ablakban).



https://www.youtube.com/watch?v=2oRcpbcC5Qg

A legfontosabb fuiggvény a query(), amely a program irdsa soran sokat valtozott. Jelenleg egy
AJAX GET-kerést intéz a webszerver felé, amelyben megadja a Nao robot vezérlésehez
szlikséges informaciokat: az IP-cimet, subscriber ID-t (kameraolvasashoz), lefuttatandd
parancsot (eval). A visszakapott adatot a callback() fiiggvénynek adja at. Az AJAX metodust
jQuery $.get() parancsaval hivom meg.

A kovetkez6 sorokban egy ciklikusan lefutd kod szerepel. Ezt egy setInterval() parancs végzi,
és masodpercenkent elkild egy memoriaolvasasi kérést a webszervernek. Amennyiben a
valasz értéke 1, ezt jelzésnek veszi, visszaallitia O-ra, majd elinditja a kameraolvasas
procedurajat, mely a subscribe() fuiggvénnyel indul.

A subscribe() megnézi, hogy van-e mar beallitott sub valtozo (ebben taroljuk a kamerara valo
feliratkozéashoz tartozé azonositot), ha nincs, alapértéket ad neki, majd megprobal leiratkozni
rola. Ez azért kell, nehogy tobbszor feliratkozzunk, mert akkor a robot automatikusan
megvaltoztatja a subscribe ID-t. Ha ez lefutott, akkor a subscribe_callback() fliggvényt
inditja, mely feliratkozik a ,,subscribeID”-ra, és inditja a subscribe_callback_callback()
fuggvenyt, amelyik mar csak kliensoldalon szépiti az oldalt; szerverinfoként kiirja, hogy
Feliratkozva!, megjeleniti a subscribe értékét, vegul elinditja a kiolvas() fuggvényt, amelyik a
Kivalasztott subscriber ID-val lekéri a kameraképet. A kép feldolgozédsakor fontos, hogy a
webszerver formazza meg a robot valaszat, kiilénben a JavaScript nem képes kezelni az oriasi
stringet. A szerver a kovetkezOket csinalja: levagja a <HTML><BODY>... kddrészleteket,
vegul Kicseréli a \ szimbélumokat *-ra. Ez azért kell, mert a \ jel a JavaScriptben
karakterkodot jeldl, és a robot a képpontok RGB kodja elé mindig tesz egy \ -t. Ugyanakkor
szilkséges az elvalaszto jel, ezért *-ra csereljuk. A megformazott karaktersorozatot
tovabbkildjuk a kamera() flggvénynek, amelyik a HTML-ben taldlhaté canvas elemet
vezérli. A stringbdl kiolvassa a pixelek értékét, és 6sszedllit egy tombot, amelyik az 6sszes
képpontot tartalmazza, végll a canvas vaszonra rarajzolja a tombét. Ha minden 6, ezt latjuk:
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