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NEV: NEPTUN: Osszesen: Jegy:
1. Feladat Adott az aldbbi abran lathatd Entitds-Reldcids diagram.
irjon SQL utasitasokat, amelyek az ennek megfelels tablakat létrehozzak! [9 pont]
Személy
IsmeretségKezdete
create table Személy ( // 1 pont
id int primary key,
név nvarchar(100) not null,
)
create table telefonszam (
szam nvarchar(20) not null, // 1 pont
személyId int,
foreign key (személyId) references Személy(Id) // 1 pont
)
create table Email (
cim nvarchar(20) not null, // 1 pont
személyId int,
foreign key (személyId) references Személy(Id) // 1 pont
)
create table Ismeri( // 1 pont
a int,
b int,
ismeretségKezdete datetime, // 1 pont
primary key(a,b),
foreign key (a) references Személy(Id), // 1 pont
foreign key (b) references Személy(Id) // 1 pont
)
2. Feladat Adott az aldbbi abran lathaté adatbazis séma.
Hallgaté Hallgaté_Targy Targy Targy_Oktato Oktato Tanszék
HallgatoNEPTUN p NEPTUN
NEPTUN . < KOD . 5 -
Név T:’argl vKOD Név : TargylfOD Név , m,
, Félév , Y OktatoNEPTUN Tanszékld Név
TelefonSzam Targyfelel6sNEPTUN s
Jegy Fizetés
Pontszam 15 :I;

irjon SQL lekérdezést, amely kilistazza, hogy az ,,Automatizalasi Tanszék” egyes targyainak az egyes félévekben hany
hallgatéja volt! Az eredményben a targy neve, a félév neve és a hallgaték szama szerepeljen. Egy targy akkor tartozik

egy tanszékhez, ha a tdrgyfeleldse az adott tanszéken dolgozik. [5 pont]

select t.Név, ht.Felev, count(ht.HallgatoNEPTUN)
from Targy t

left outer join Hallgaté Targy ht on ht.TargyKOD = t.Kéd

// 1 pont

// 1 pont




inner join Oktaté o on o.NEPTUN = t.TargyfelelGsNEPTUN

inner join Tanszék tsz on tsz.Id = o.TanszékId // 1 pont
where tsz.Név = ”Automatizalasi tanszék” // 1 pont
group by t.KOD, ht.Félév // 1 pont

Listazza ki azoknak a tanszékeknek a nevét, ahol legfeljebb 5-en dolgoznak! (Figyelem, az is el6fordulhat, hogy egy
tanszéknek egyetlen oktatdja sincsen!) Az eredményben csak a tanszékek neve szerepeljen! [6 pont]

select tsz.Név // 1 pont
from Tanszék tsz

left outer join Oktatdé o on o.TanszékId = tsz.Id // 2 pont
group by tsz.Id // 1 pont
having count(o.*) <= 5 // 2 pont

Listazza ki, hogy az egyes hallgaték milyen tanulmanyi atlagot értek el a ,2015/16”-o0s félévben! A tanulmanyi atlag a
félévben szerzett jegyek atlaga. [5 pont]

select h.Név, avg(ht.Jegy) // 2 pont
from Hallgatdo h

inner join Hallgaté_Targy ht on ht.HallgatdNEPTUN = h.NEPTUN // 1 pont
where ht.Félév = °2015/16° // 1 pont
group by h.NEPTUN // 1 pont

3. Feladat Ismertesse az Internet m(ikodését leird rétegzett architekturat! Milyen rétegek vannak és mi az egyes
rétegek feladata? [10 pont]

Alkalmazdsi réteg

Szallitasi réteg

Adatkapcsolati réteg

TCP/IP

e Az alkalmazasi réteg feladata, hogy az elosztott szoftver komponensek kdzétti kommunikaciot biztositsa,
vagyis ennek a segitségével a kiilonb6z6 alkalmazasok tudnak sajat protokollokat kialakitani.

o A szallitasi réteg feladata, hogy az alkalmazasi rétegtél megkapott lizenetet elszéllitsa a cimzetthez. A cimzett
ebben az esetben egy tavoli csomdponton futd alkalmazas. Az egyes szamitégépeken az alkalmazasokat az
egyes futd folyamatok (processzek) azonositjak.

o A halézati réteg feladata egy csomag eljuttatdsa a kiild6t6l a cimzetthez. Itt a kiild6 és a cimzett is egy-egy
haldzati végrendszert jelent.

e Az adatkapcsolati réteg feladata, hogy tovabbitsa az adatot egy szomszédos csomdpontnak a megfelel6
adatkapcsolaton keresztiil, tehat a megfelel6 kommunikacids csatornan.

o A fizikai réteg feladata, hogy egy megkapott bitsorozat egyes bitjeit valdban atkildje a megfeleld fizikai
Osszekottetésen.
[5 x (1+1) pont]

4. Feladat Adott az aldbbi abran Iathaté 16 bites adat, amelyet 4 sorba és 4 oszlopba rendeztlink. Alkalmazzon rajta 2
dimenzids paritasellenérzést: irja be a sziikséges paritasbiteket! rja le, hogyan kell képezni a paritasbiteket! [4 pont]

1001
01160
1000
0111




A kétdimenzids paritasellendrzés esetén az adatbiteket egy matrixba rendezzilk és minden egyes sorhoz, illetve
oszlophoz paritasbiteket szdmitunk. [2 pont] Akkor 0 a paritasbit, ha az adatban |évé 1-es bitek szama paros, egyébként
paratlan. [1 pont ]

1901} 0
©110] 0
10900} 1
111§ 1
0000 0

[1 pont]
5. Feladat Az aldbbi kérdések a TCP szallitasi rétegbeli protokollra vonatkoznak:
Hogyan képezzik a csomagok sorszamat? [2 pont]

e Az elkiildend6 Uzenet leirhaté egy bajtsorozatként. A szegmensek a bajtsorozat egyes részeit kildik el. Egy
szegmens sorszama az elsd bajt sorozatbeli indexe.
e A szamozds azonban nem 0-tdl, hanem egy véletlen szamtél indul.

Az aldbbi abran két szamitégép TCP segitségével kommunikal. A kiild6 4 szegmenset kiild, amibdl egy elveszik. A vevé
nyugtakat kiild vissza. [rja be a nyugta csomagokba a nyugtak szamat. Valaszat indokolja! [6 pont]

/RN
~Sorszam: 74, adathossz: 12 bajt

::orsza:m: 86, adathossy: 12 bajt:
Orszam: 9g, adathoss: 12 bajt

_S 1 .
Orszém: 110, adathossz: 12 bdjt w

Nyugta sorszama:

Nyugta sorszama: _ Nyugta sorszama:

L —

Megoldas:



[ R

~Sorszam: 74, adathossz: 12 bajt

:gorsza?m: 86, adathossy: 12 b3jt
Orszam: 9g, adathoss: 12 b3jt

_S 1 .
Orszém: 110, adathossz: 12 bdjt w

Nyugta sorszama:86

Nyugta sorszama:98 Nyugta sorszama:98

—

o 86: a kovetkez6nek vart adat kezdGsorszama. Mivel a 74. bajttdl 12 bajt érkezett, ez 86 lesz. [2 pont]

e 98: a kovetkez6nek vart adat kezdGsorszama (86+12) [2 pont]

e 98: a nyugtak kumuldltak. Egy nyugta azt jelzi, hogy a kévetkezének vart bajtig minden megérkezett. Mivel a
98-110 bajtok hidanyoznak, ezért csak a 98-ig lehet nyugtazni. [2 pont]

6. Feladat Mire szolgdl a munkamenet (session)? [1 pont]

A HTTP dllapotmentes protokoll. A HTTP kérésék egymastol flggetlenek. A munkamenettel (session) a HTTP kérések
kozott kapcsolat teremthet6. Protokoll szinten a kapcsolat cookie-k segitségével valdsul meg.

PHP-ben hogyan oldhaté meg a munkamenet kezelése? Milyen valtozék és fliggvények haszndlhatdk a munkamenet
kezelésénél? Hogyan lehet valtozdkat tarolni és kiolvasni a munkamenetbdl? [4 pont]

Az aldbbi PHP programrészlet illusztralja a munkamenet kezelésnél hasznalhato valtozdkat és fliggvényeket:

<?php

// Start the session

session_start(); //munkamenet elinditasa a fajl elején [1 pont]
?>

<!DOCTYPE html>

<html> <body>

<?php

// Set session variable - $ SESSION is an associative array

$_SESSION["favcolor"] = "green"; // valtozé eltarolasa a munkamenetben [2 pont]
?>

<?php

// Echo session variable that was set on previous page
echo "Kedvenc szin: " . $ SESSION["favcolor"] . ".<br>";
print_r($_SESSION);

?>

<?php
// remove all session variables
session_unset(); // valtozok eltavolitasa a munkamenetb6l - ha mar nem kellenek

// destroy the session
session_destroy(); // munkamenet megsziintetése [1 pont]

//csak akkor kell, ha mar nincsen ra szikség tobbet
?>




</body> </html>

7. Feladat irjon reguldris kifejezést, amely ellendrzi, hogy a kérdéses szoveg megfelel-e egy éééé-hh-nn formdban
megadott datumnak. Az év vagy 19-cel vagy 20-szal kezd6dik. Példa helyesen irt ddtumra: 2015-05-12. A hénapok
értéke 01 és 12, a napok értéke pedig 01 és 31 kdzotti érték lehet. [6 pont]

~(19]|20)[0-9][0-9]-(0[1-9]]1[012])-(0[1-9][[12][0-9]|3[01])%

e AS:1pont

e -:1pont

o @ééé: 2 pont
e hh:1pont

e nn:1pont

8. Feladat Ismertesse a veremautomata matematikai leirasat és mikodését! Készitsen veremautomatét az a‘ba’ (i >
0) sz6vegek elemzéséhez. Adja meg a veremautomata miikodését az aabaa szoveg esetén! [12 pont]

A veremautomata (angol terminolégiaban pushdown automaton) formadlis leirdsara egy hetes szolgal:
P(Q;Z'prr 6; qo;ZO;F), ahol:

e ( az automata lehetséges allapotainak véges halmaza,
o X az elemzendd jelsorozatok karakterkészlete,
o I a verem karakterkészlete,
e J az automata mozgasi szabdlyainak halmaza,
* a kezdé dllapot,
e 7 a verem kezdeti tartalma és
o F az elfogadé allapotok halmaza.
[3 pont]

A veremautomata mozgasat az automata dllapota, a bemenetrdl olvasott és a verem tetején taldlhatd szimbdlum
alkotta harmas hatdrozza meg. A mozgas hatasara az automata Uj (lehet az eredetivel megegyez6 is) allapotba kerdil,
és egy jelsorozatot ir a verem tetejére. A mozgasi szabalyok az alabbi formajuak: §(q, a, b) = (¢’, @), ahol:

e g € Q — az automata aktualis dllapota,

e a €X — azinputrdl beolvasott karakter,

e b el - averem tetején lévs elem, amely a kiolvasaskor eltiinik a verembdl,

e (' € Q- ebbe az éllapotba keriil az automata,

e «a €I"- ezt a karaktersorozatot irja a verembe az automata. (Lehet nulla hosszt is. A karaktersorozat

legbaloldalibb szimbdéluma keriil a verem tetejére.)

[2 pont]

A veremautomatanak lehet egy mdsik mozgdsi lehetGsége is, ez az € mozgds. Ebben az esetben a mozgast az automata
aktualis allapota és a verem tetején |évé szimbdlum szabja meg. Az € mozgds az aldbbi mddon irhaté le: 6(q,¢,b) =

@’ 2).

Egy szoveg akkor keriil mondatként elfogadasra, ha az automata beolvasta a szoveget, és elfogadd allapotba keriilt,
vagy tovabbi &€ mozgasokkal elfogadd allapotba keril. A veremautomatakndl az elfogadasnak nem feltétele a
mozgasképtelenség. Az is elfogadhatd, ha az € szabdlyok ciklikussagot idéznek el6, de kozben elfogadd allapoton is
athalad az automata. Az elfogadd allapotban megkovetelhetjiik, hogy a verem (res legyen.

A a'bal (i > 0) mondatokat felismerd veremautomata esetén:
* Q={9091,92 93}
o Y ={ab}
o [ ={a,#}
e Kezd6 allapot: qq
A verem tartalmainduldsnal: Z, = #
e Elfogadd allapot: F = {q3}



[5 pont]

Mozgasi szabalyok:

O

@)
O
O
O

8(qo,a, #) = (qq, a#)
6(q1,a,a) = (q1,aa)
8(q1,b,a) = (q2,2)
8(qz,a,a) = (q2,€)
8(qz2, 6 #) = (q3,#)

Az automata mikodése:

[2 pont]

bemenet dllapot verem
aabaa 99 #
abaa 9 a#
baa q1 aa#t
aa q aa#
a 92 at
£ 92 #
£ | q3 Elfogadva | #




