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1. Mikor alakul ki merge conflict? Mikor nem lehet elkeriilni a manualis mergelést? (Kinek, min és hol kell dolgozni
hozza?) 5 pont

2. Mely git parancsokra mely allitasok igazak? 10 pont

OK:0,5p NEM OK: -1p

Uj (helyi) maddositja a maddositja a halozati
commitot hoz historyt HEAD referenciat | kommunikaciét

git merge (nincs
fast-forward)
git fetch

git checkout —b uj

git revert cf45dd

git stash pop

3. Példan keresztiil mutassa be a UML szekvencia diagram legfontosabb elemeit.
(objektumok, metdédus neve, eleje és vége, hivasok és sorszamok, sajat metodus hivasa, visszatérés) 5 pont

4. Készitsen egy QML példakddot, melyben az ablakon beliil 3 GroupBox van egymas mellett. Az elsé szélessége
100 pixel, a harmadiké 150 pixel, a kozépso pedig kitolti a maradék helyet tigy, hogy 10 pixel tavolsagot tart a
masik kett6tdl. Fliggblegesen mindharom GroupBox 300 pixel, kivéve, ha az ablak magassaga ennél kisebb, ekkor
kovetik az ablak magassagat. (A magassag beallitasara hasznaljon Javascript kédot). 15 pont

5. Adja meg azokat a git parancsokat, melyek hatasara az aldbbi repository létrejon. A kiinduldsi pontban a master
branch az initial commiton all. 10 pont

ujBranch/master
negyedik

harmadik

masodik

elso

Kb ugyanez az abra volt, csak a masodik és harmadik bogy6 ko6zott volt még egy.



6. Magyarazza meg réviden az alabbiakat: 6 pont
Mire j6 a stashing?
Hol és mire kell a Q_OBJECT makré?

lambda kifejezés és a 3 része:

7. Készitsen egy factory példakddot, mely egy konfiguraciot kezel6 osztalybol lekért beallitasnak megfelelGen
hozza létre egy absztrakt osztaly egyik leszarmazottjanak egy példanyat, majd azt a dependency injection-nak
megfelel6en atadja egy masik osztdly konstruktoranak. 9 pont

class Settings

{

public:

static Settings *Getlnstance();

bool UseBigOrSmall() const; // true, ha Big kell

b

class Base;

class Big: public Base;
class Small: public Base;
class UsesTheBase

{
public:
explicit UsesTheBase(Base& useThisBase);

}

std::unique_ptr<Base> BaseFactory()

{
// A UseBigOrSmall szerint példanyosit Big-et vagy Small-t

// TODO

void main()

{

// A BaseFactory segitségével paraméterezi fel a UsesTheBase konstruktorat

// TODO



