Szoftvertechnolégia- és technikdk — 3. gyakorlat

Szoftvertechnologia és — technikak
3. gyakorlat — osztalydiagram, kddgeneralas alapok

1. A gyakorlat menete

A gyakorlat elsé felében egy autékdlcsonzé miikodését modellez6 osztalydiagramot készitlink el k6zdsen
egy szoveges specifikacid alapjan. Az osztdlydiagramot felhaszndlva kédot generalunk Java nyelvre a
Modelio segitségével. A Modelio licenszelt valtozataban lehetGség lenne C# kddot is generdlni, azonban a
labor keretein belil az ingyenes valtozatot hasznaljuk, igy C# kddot nem fogunk generdlni, hanem a targy
honlapjardl toltjuk majd le. A generdlt Java kdédot a CH# kdéddal Osszehasonlitjuk, majd bizonyos
madositasokat eszkdzolve a modellen megnézziik, hogy milyen valtozasok térténtek a Java kddban. Ezt
koveti egy reverse engineering feladat, ahol egy leegyszerUsitett webshop Java forrdskédjabol kiindulva
generdlunk osztalydiagramot. Innentél a labor tovabbi része 6nallé feladat

2. Vezetett feladatok

Autdkolcsdnzd — osztalydiagram készitése
Készitsiink kozosen osztalydiagramot Modelio-ban az alabbi szoveges leiras alapjan!

Tippek a Modelio hasznalatahoz
e File > Create Project ... > a projekt neve legyen CarRental
e Pipaljuk be a Java project beadllitast!

B | Create a project o

Create a project
Enter project details

Project name: ‘ CarRenta|
Description:
[¥]Java project
‘?)' Create the project Cancel

e CarRental > CarRental> CarRental folderen jobb klikk, Create diagram... Class diagram

e Ha esetleg elfelejtettiik bepipalni a Java project bedllitast a Configuration meniipontbdl a projekt
|étrehozdsa utan is hozzdadhatjuk a Java Designert: Configuration ->Modules->Add...->Valasszuk
ki a Java Designer-t!

e Ellendrizziik a Modules ablakban, hogy a Java Designer bedllitasainal be van-e pipalva a Generate
default return code lehetGség.
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| Project configuration

Project configuration
Project properties

Informations Work models Modules Libraries URLs  Audit

~ Project’'s modules
Modules installed in the project.

Enable Scope MName Version Status License Compatibility Add...
User c Modeler Module  9.1.00 Started Free Compatible
User & Java Designer 3.9.00 Started Free Compatible Remove..

~ Project’s modules parameters
Select a module in the 'Project’'s modules' list to edit its parameters.

Name Value Scop ™
Treat warnings as errors User
Generate full name for used classes |:| User
Generate "in" parameters as "final” I:' User
Generate default return code User
Automation

Constraints

External edition

il adine

\2) Close

o

o Készitsik el az osztilydiagramot a szoveges specifikacié alapjan! (Hasonldéan az el6z6
gyakorlathathoz.)

FELADAT:

Egy autékolcsonzs nyilvantartasi rendszerét modellezilk. Az autdkdlcsénz6ben (CarRental) természetesen
vannak autdk (Car), amelyekrdl taroljuk a gyartdjat, a rendszamat és az alvazszamat. Ezen kiviil az autonak
tipusa (CarType) is van, ami lehet sedan, SUV, pickup vagy roadster. A gyarté és/vagy tipus alapjan képesek
vagyunk az autokolcsonzén keresztil autot keresni. Az autdkolcsonzének vannak tgyfelei (Customer), akik
autdkat kolcsondzhetnek. Egy ligyfél egyszerre tobb autdt is kdlcsondzhet. Emellett az lgyfél el§ is
jegyezhet magdnak autdt, de csak egyet. Az Ggyfelekrdl taroljuk a személyi szamat és a sziiletési datumat.
Az Ugyfélnek és az autdkolcsénzének is van neve és cime (iranyitészam, varos, utca), amelyeknél fontos
kovetelmény, hogy késGbb egységes formdban legyenek lekérdezhetéek. Az autdkolcsonzében
Ggyintéz6k (Administrator) dolgoznak, akiken keresztiil az tgyfelek képesek autdkat kdlcsondzni és
visszahozni. E két mUivelethez kapcsoldddan az lgyintéz6 képes a kélcsénzés soran ellendrizni, hogy az
autd kikolcsonzése lehetséges-e, illetve késedelmes visszahozatal esetén képes az ligyfelet megbiintetni.
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Autokolcsonzd — kédgeneralas
Generaljuk kodot az elkésziilt osztalydiagrambdl (Java), majd elemezziik k6z6sen a C# és Java kédot!

A Java kodgeneralassal kezdiink:

= Component m... : "

= Instance model

Minden osztalyt, enumeracidt, interfészt és csomagot Java elemmé kell tenniink. Ezt az adott
elem kivalasztasaval, majd a Java fiilre navigaldsaval tehetjiik meg, ahol pipaljuk be a ,Java
element” beallitast. Az interfészeknél sziikség lehet a modell frissitésére (Update model from the
interface... felugré ablak). Ebben az esetben valasszuk a ,Yes” lehetSséget. igy az interfész
metddusai is megjelennek az osztalyokban, ami az osztdlydiagramon redundanciat okoz, viszont
a kédgenerdlasnal igy fognak helyesen bekeriilni az egyes metddusok az osztalyokba.

Administrator @
+ Lend(in cars: Car [*], in customer: Customer)

= Imports links = + BringBack(in cars: Car [*], in customer: Customer) ut €Mployees

= Information F.. - CheckCar(in car: Car): boolean H
= Common

= Free drawing <

%Audit E,—:'D Qutline C'-? Links Editor Diagrams | i| Script G Propertied

Property alue
Java element

- Fine(in customer: Customer)

[ |
Annotation |:|

No code

A CarRental > CarRental> CarRental folderen jobb klikk >Java Designer >Generate. A forraskdéd
ide generdlodik: c:\Users\...\modelio\workspace\CarRental\src (Fontos: Ha mégsem talaljuk a
generalt fajlokat ezen az elérési Utvonalon, akkor haszndljuk a Help->Open Log File lehetGséget,
ahol ki tudjuk keresni a valds elérési Utvonalat!) Ezt az IDE-ben be kell linkelni, mint source folder,
a kévetkezé maédon:

Eclipse-ben File > New > Java Project (Ha nincs by default ott, akkor Project... és ott kikereshet6)
Projekt neve pl. carRental

Next utdn a Source tabon lesz egy Link additional source link:
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£ New Java Project ] X

Java Settings —h

Define the Java build settings.

# Source = Projects =i Libraries “ Order and Export @ Module Dependencies
@3 g - W E GO
~ 12 carRental

% src

~ Details

dar; use this if you want to add a new source folder to your project.

Zm Link additional source: usethis if you have a folder in the file system that should be used as additional source folder.

4# Add project ‘carRental’ to build path: Add the project to the build path if the project is the root of packages and source files.
Entries on the build path are visible to the compiler and used for building.

|:| Allow output folders for source folders
Create module-info.java file

Default output folder:

| carRental/bin Browse...

@ < Back Next > Cancel

e Kattintds utan ki  kell browse-olni a foldert, ahova a Modelio general:
C:\Users\...\modelio\workspace\CarRental\src. Az eclipse-projekt beli nevet is adjuk meg, pl.
modelio-src

o A generdlt forrasban lesznek modelio-s annotdcidk, amik a forrds és modell kozti kapcsolatot
definialjak. Hogy ezek is leforduljanak, a build path-ba be kell tenni egy jar fajlt, ennek mddja:

o Keressik ki ezt a fajlt:
c:\Users\...\modelio\workspace\CarRental\data\backups\modules\JavaDesigner\JavaDesigner_
3.9.00.jmdac

e Ez egy tomoritett fajl, csomagoljuk ki valahova

e Jobb klikk Eclipse-ben a projekten > Build Path > Configure build path > Libraries tab, Add External
JARs, majd valasszuk ki a kicsomagolt konyvtarban ezt a fajlt: \JavaDesigner\bin\javadesigner.jar

C# kod: A Modelio licenszelt valtozataban lehetGség lenne C# kddot is generalni, azonban a labor keretein
belll az ingyenes valtozatot hasznaljuk, igy C# kddot nem fogunk generdlni, hanem toltsik le a targy
honalpjardl (CarRentalModositasElott)! A C# kdd a Modelio C# designerével lett generalva.

A Java és C# kdd elemzése és 6sszehasonlitasa:
Kezdjik az elemzést a CarRental.cs és CarRental.java fajlokkal:

Cit:

[objingid("49e16132-8115-4f4a-90al-689be4d40046") ]
public class CarRental : IAdressedEntity, INamedEntity

4
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#region cars
[objingid("4ff41c40-a4a7-4631-a7d8-daedf2b5e0af") ]
public List<Car> cars = new List<Car>();
#endregion

#region customers
[objingid("320e9899-1bb2-4fec-912d-bdaacObl169fd") ]
public List<Customer> customers = new List<Customer>();
#endregion

#region employees
[objingid("898abf9e-6076-403b-a02a-dfObfdoef5c2")]

public List<Administrator> employees = new List<Administrator>();
#endregion

[objingid("adffeb91-9afd-42c6-902e-0690cTObed81") ]
public List<Car> SearchCar(String manufacturer,CarType carType)

{
}

[objingid("1e073611-7087-4bbf-a4a7-65801c95bc8d") ]
public string getZipCode()

{
}

[objingid("ed140350-d945-4cc4-a03e-c56518b2241f") ]
public string getCity()

{
}

[objingid("f9a20ee3-0647-4164-8b55-3094fcfe882d")]
public string getStreet()

{
}

[objingid("4c23529a-7a0c-498f-b6ee-cf3701a784d1") ]
public string getName()

{
}

¥
Java:

@objid ("49e16132-8115-4f4a-90al-689bedd40046")

public class CarRental implements IAdressedEntity, INamedEntity {
@objid ("4ff41c40-a4a7-4631-a7d8-daedf2b5e0af")
public List<Car> cars = new ArraylList<Car> ();

@objid ("320e9899-1bb2-4fec-912d-bdaac@b169Fd")
public List<Customer> customers = new ArrayList<Customer> ();

@objid ("898abf9e-6076-403b-ad2a-dfobfdeef5c2")
public List<Administrator> employees = new ArraylList<Administrator> ();
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@objid ("adffob91-9afd-42c6-902e-0690cfObed81")

public List<Car> SearchCar(final String manufacturer, final CarType carType) {
// Auto-generated return
return null;

}

@objid ("1e073611-7087-4bbf-a4a7-65801c95bc8d")
public String getZipCode() {

// Auto-generated return

return null;

}

@objid ("ed140350-d945-4cc4-a0@3e-c56518b2241f")
public String getCity() {

// Auto-generated return

return null;

}

@objid ("f9a20ee3-0647-4164-8b55-3094fcfe882d")
public String getStreet() {

// Auto-generated return

return null;

}

@objid ("4c23529a-7a0c-498f-b6ee-cf3701a784d1")
public String getName() {

// Auto-generated return

return null;

Bar a képeken nem szerepel a lehetséges eltérések miatt, de fontos megjegyezni, hogy attol fliggéen, hogy
a modell elkészitésekor milyen package neveket haszndltunk, ugy C# kéd esetén a namespace, Java kéd
esetén pedig a package neve fogja ezt tiikrozni.

EttSl eltekintve lathatjuk, hogy a két nyelv szintaktikailag ebben az esetben nagyon hasonld, de
természetesen lesznek szituacidk, amikor ugyanennyire el is térnek egymastol.

A jelenlegi eltérések egyrészt az interfész implementacioban fedezhet6ek fel, hiszen C# esetén a Java-val
ellentétben a ,:” jeloli a megvaldsitast az osztdly neve utan. Mdasrészt a tipusokban taldlhatunk
eltéréseket, hiszen C# esetén List-et és string-et hasznalunk. Ezen kivil l1athatjuk még a Java annotacidk
és C# attributumok kozotti kiilonbséget is. A szintaktikai eltérések tisztazasa utan figyeljik meg, hogy az
egyes UML konstrukcidk hogyan képz6dnek le kodra.

Az interfészek megvaldsitasa egyértelmd, azaz az interfészekben definidlt metddusok megvalésitdsa
megtaldlhaté az 6ket megvaldsito osztalyokban. Ezen feliil az autdkolcsénzének van egy-egy asszociacidja
az autdkra, az lgyfelekre és az lgyintézdkre, ahol mindhdarom asszocidcié 0..* multiplicitdsd. Ennek
megfelel6en a kddban ez harom lista tipusu adattagot eredményez, mely az adott cél tipust tarolja.
Végezetll természetesen, ha az osztalydiagramban egy osztaly definial egy metddust vagy adattagot,
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akkor az a kddban is az osztaly adott nevd és paraméterezésli metddusa vagy adott tipusu adattagja lesz,
lasd SearchCar(...) vagy a Car osztaly adattagjai.

Amennyiben az asszociacié 0..1 vagy 1..1 multiplicitasqa, akkor lista helyett a kédban egy egyszer(
referenciat taldlunk, ahogyan azt az auté osztdly is mutatja a borrower esetén:

Ci:

[objingid("49b62373-134d-483d-83f7-064a2c907118") ]
public class Car
{
#region borrower
[objingid("bef6fdad-a872-4c15-808c-084b87a768a8") ]
public Customer borrower = null;
#endregion

#region customer
[objingid("766c0612-bfd3-47e0-89cf-5d21bf36ea54")]
public Customer customer = null;

#endregion

#region manufacturer
[objingid("4862f9e7-3c19-4393-bc95-3dad3835947F")]
public string manufacturer;

#endregion

#region plateNum
[objingid("ab14795f-5532-4394-ac7e-dca2c7d15e42")]
public string plateNum;

#endregion

#region chassisNum
[objingid("6c5755b6-0811-4950-9c48-2874d9ae6def") ]
public int chassisNum;

#endregion

#region carType
[objingid("1e489c12-551a-46b0-8ec9-06cab3a84led") ]
public CarType carType;

#endregion

}

Java:

@objid ("49b62373-134d-483d-83f7-064a2c907118")
public class Car {
@objid ("4862f9e7-3c19-4393-bc95-3dad3835947F")
public String manufacturer;

@objid ("abl4795f-5532-4394-ac7e-dca2c7d15e42")
public String plateNum;

@objid ("6c5755b6-08f1-4950-9c48-2874d9ae6def")
public int chassisNum;
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@objid ("1e489c12-551a-46b0-8ec9-06cab63a841ed")
public CarType carType;

@objid ("befé6fdad-a872-4c15-808c-084b87a768a8")
public Customer borrower;

@objid ("766c0612-bfd3-47e0-89cf-5d21bf36ea54")
public Customer customer;

}

A tobbi osztdlyban kod szinten jelenleg nem taldlunk uUjdonsdgot, csak a Customer datum tipusu
adattagjaban fedezhetiink fel eltérést a két nyelv kdz6tt: C# DateTime.

Autdkodlcsonzd — mdédositas

A kéd vizsgalatat kovetben mddositsuk a modellt a funkcionalitas novelése és a Clean Code elvek kovetése
érdekében. A mddositas sordn figyeljlink arra, hogy a Modelio nyelv specifikus eszkozei képesek bizonyos
valtoztatdsokat automatikusan elvégezni (pl. getter és setter generdlas).

A véltoztatasok soran az elsé és legfontosabb, hogy prébaljuk meg azokat az attributumokat rejtve tartani,
esetleg csak olvashatdva tenni, amelyeket nem szeretnénk, hogy el lehessen érni vagy validacié nélkal
valtoztatni lehessen. Egy autd adatait, miutdn az autd hivatalosan legyartasra keriilt és bekerilt az
autékolcsonzé adatbazisaba, ne lehessen mddositani. Hasénldképpen érjik el azt is, hogy az Ggyfél adatait
se lehessen mdodositani. Ennek megfelel6en végezziik el a kovetkez6 mddositasokat a modellen:

e Rejtsiik el az adattagokat a Car és Customer osztdlyokban. Ehhez jel6ljik ki a megfelel6 adattagot,
majd a ,,Visibility” tulajdonsagot allitsuk ,,Private” -ra

e Biztositsunk getter metédusokat a privat attributumok eléréshez és készitsiink egy konstruktort
az autodk és az tgyfelek létrehozasahoz.

e A getter generalashoz a Java fulon pipdljuk be a megfelel6 tulajdonsagot (az attributum kijelolése
utan Getter bedllitas). Az JavaDesigner altal készitett Getterek mogott kék szinnel O() felirat
jelenik meg. A Java property-t nem kell bepipalni!

QOutline (9 Links Editor %Audit Diagrams | Li[ Script E Properties| £ Java 2

5
=
o

Property
Mo code
Java Property
Wrapper
Getter
Setter
Static
Final
Volatile
Transient

] < ]

Collection to use
Key
Mo init value

O

° Template binding

e A konstruktorhoz készitsiink egy Uj metddust az osztalyban, majd kattintsunk ra duplan és a
megjelend ablakban a metdédus , Type” tulajdonsagat allitsuk ,Constructor” -ra.
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Operation Properties Notes and constraints Audit  Java

MName Car
Type Constructor Visibility |Public « | [] Abstract [ ]Class [ ]Final
Operation parameters "3'Fl 1'_-1 x ﬁ_\r‘ @.
Name Type Multiplic.. Passing mo.. Value
< >
Cl) + Car ()

e A moédositdsok utan az alabbi modellt kapjuk:

O INamedEntity @ O IAdressedEntity @

\,

+ getName(): string + getZipCode(): string
+ getCity(): string
+ getStreet(): string

A A
| Ey ks

Customer : CarRental
E + customers + carRental

- IDNum : integer + SearchCar(in manufacturer: string [0..1], in carType: CarType [0..1]): Car [*]
- birthDate : date * + getZipCode(): string
et + getCity(): string
i gg%ﬁ?ﬁ:ﬁh;tmg + getStreet(): string
+ getStreet(): string + getName(): sfring

-

* getName(): string 1 + workplace | 1

+ getIDNum(): integer 00

+ getBirthDate(): date 00

+ Customer(in IDNum: infeg... C0 .

Hears CarType
— Car = SEDAN
+ customer | 0.1 + borrower |0..1 - manufacturer : string ’ gll(JS\lf(UP
+ borrowed | - Elr?;e;g:mun’sntr ‘iﬁeger ROANSTER

71 - carType : CarType

+ booked | + getManufacturer(): string 00
1| + getPlateNum(): string 0o
+ getChassisNum(): integer 00
+ getCarType(): CarType 00

+ Car(in manufacturer_.. c0

+ employees

Administrator H

+ Lend(in cars: Car [*], in customer: Customer)

+ BringBack(in cars: Car [*], in customer: Customer)
- CheckCar(in car: Car): boolean

- Fine(in customer: Customer)

Generaljunk ismét kodot Java nyelvre és vizsgdljuk meg a valtoztatdsaink hatasait. A CH# kod
megvizsgaldsahoz hasznaljuk a mddositas utdni projektet (CarRentalModositasUtan). Szintaktikailag a
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valtoztatdsaink semmilyen Ujdonsdgot nem vezettek be, igy az elemzést kezdhetjik rogton a modell és
kéd kapcsolatanak vizsgdlataval, példaul vizsgdljuk meg a Car osztalyt:

Ci:

[objingid("49b62373-134d-483d-83f7-064a2c907118")]
public class Car
{
[objingid("ab78b35d-5f26-4c12-89f1-c127cdd79adc")]
public Car(string manufacturer, string plateNum, int chassisNum, CarType carType)
{
}

#region borrower
[objingid("bef6fdad-a872-4c15-808c-084b87a768a8") ]
public Customer borrower = null;

#endregion

#region customer
[objingid("766c0612-bfd3-47e0-89cf-5d21bf36ea54")]
public Customer customer = null;

#endregion

#region manufacturer
[objingid("4862f9e7-3c19-4393-bc95-3dad3835947F")]
private string manufacturer;

#endregion

#region plateNum
[objingid("ab14795f-5532-4394-ac7e-dca2c7d15e42")]
private string plateNum;

#endregion

#region chassisNum
[objingid("6c5755b6-08f1-4950-9c48-2874d%aeb6def")]
private int chassisNum;

#endregion

#region carType
[objingid("1e489c12-551a-46b0-8ec9-06ca63a841e4")]
private CarType carType;

#endregion

[objingid("3438b30b-80fa-4541-8ac2-3a2f143bf63d")]
public string getManufacturer()

{
}

[objingid("385a9343-f66c-4073-8c9c-6aa629255e8a") ]
public string getPlateNum()

{
}

[objingid("bd3ae419-361b-41laa-8fec-d82cf636e4fb")]
public int getChassisNum()

return this.manufacturer;

return this.plateNum;

10
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{
}

[objingid("f2bd3559-4469-4172-b604-55781aa3b351")]
public CarType getCarType()

{
}

return this.chassisNum;

return this.carType;

}

Java:

@objid ("49b62373-134d-483d-83f7-064a2c907118")
public class Car {
@objid ("4862f9e7-3c19-4393-bc95-3dad3835947F")
private String manufacturer;

@objid ("ab14795f-5532-4394-ac7e-dca2c7d15e42")
private String plateNum;

@objid ("6c5755b6-08f1-4950-9c48-2874d9ae6def")
private int chassisNum;

@objid ("1e489c12-551a-46b0-8ec9-06ca63a841ed")
private CarType carType;

@objid ("bef6fdad-a872-4c15-808c-084b87a768a8")
public Customer borrower;

@objid ("766c0612-bfd3-47e0-89cf-5d21bf36ea54")
public Customer customer;

@objid ("3438b30b-80fa-4541-8ac2-3a2f143bf63d")
public String getManufacturer() {
// Automatically generated method. Please delete this comment before entering
specific code.
return this.manufacturer;

}

@objid ("385a9343-f66c-4073-8c9c-6aab629255e8a")
public String getPlateNum() {
// Automatically generated method. Please delete this comment before entering
specific code.
return this.plateNum;

}

@objid ("bd3ae419-361b-41aa-8fec-d82cf636e4fb™)
public int getChassisNum() {
// Automatically generated method. Please delete this comment before entering
specific code.
return this.chassisNum;

}

@objid ("f2bd3559-4469-4172-b604-55781aa3b351")

11
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public CarType getCarType() {
// Automatically generated method. Please delete this comment before entering
specific code.
return this.carType;

}

@objid ("ab78b35d-5f26-4c12-89f1-c127cdd79adc")
public Car(final String manufacturer, final String plateNum, final int
chassisNum, final CarType carType) {

}
}

Az autd osztaly esetén lathatjuk a modellen végrehajtott f6bb valtoztatdsok hatasat a kdédra. Az Uj
konstruktor hagyomanyos konstruktorra képz6dott. Tovabbd az Gjonnan bevezetett getter metddusok
megjelentek az osztalyokban, mint publikus lathatdsagi metédusok a privat adattagok lekérdezésére. A
tovabbi mddositasaink hasonld hatdssal voltak az Gigyfél osztalyra is.

Fontos megjegyezni, hogy mivel a C# tamogatja a property-ket (tulajdonsagokat), ezért a getterek és
setterek helyett a generalt kod sokkal ,,C#-osabb” lenne, ha a Modelio-s C# kddgenerator tdmogatna a
property generdldst.

Webshop — Java forraskédbél modell generéldsa (reverse engineering)
FELADAT:

A feladat egy leegyszerUsitett webshop elkészitése. Ennek elsé 1épése, hogy a rendelkezéslinkre allé Java
skeleton kdéd alapjan generaljuk le a bolt osztalydiagramjat.

MEGOLDAS:

e El&szor is importaljuk a Java forrasokat Eclipse-be! File > Import... > Existing projects into
workspace > Select Root Directory, tall6zuk be a Webshop mappdjat > Finish

o Térjlink at a Modelio-ra és készitslink egy Uj projektet!

e File > Create Project ... > a projekt neve legyen Webshop

e Pipaljuk be a Java project beallitast!

e Szikséglehet arra, hogy a Java Designer beallitasain médositsunk: Configuration ->Modules->Java
Designer. Ellendrizzik, hogy a General alatt az Accessible Classes bedllitasnal megtalalthaté-e az
rt.jar helyes elérési Utvonala:
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| Project configuration X
Project configuration
Project properties
Informations Work models Modules Libraries URLs  Audit

~ Project’s modules
Modules installed in the project.

Enable Scope Name Version Status  License Compatibility Add...
User ¢ Modeler Module  9.1.00 Started Free Compatible
User & Java Designer 3.9.00 Started Free Compatible Remove..

~ Project’s modules parameters
Select a module in the ‘Project's modules' list to edit its parameters.

Name Value Scope a
v & Java Designer
v General
Generation mode Round Trip User
Default behavior for file retriev Ask User
Encoding UTF-8 User
JDK version Lan User
Accessible classes (classpath) @ (x86)\Java\jrel .S.GJEHHE User -
@ Close

L

o A Webshop> Webshop > Webshop folderen jobb klikk >Java Designer> Reverse >Reverse Java
application from sources, majd a projekt konyvtarat keressuik ki, és pipaljuk ki a checkboxot az
src folder mellett

e OK utan nézziik meg a generdlédott model elemeket a bal oldali faban

e A modelt dbrazolni akarjuk osztdlydiagramon, ehhez jobb klikk Webshop package-en, Create
Diagram... > Class diagram

e Huzzuk ra a fadbol az elemeket, fontos, hogy ha egy osztalyt rahdzunk, attdl a
mez&k/miliveletek/asszociaciék nem keriilnek ra by default, azokat is ki kell jelélni és behuzni.
(Tobbes kijelolés megy Shift+klikkel)

e Javaslatl: Configuration->Diagram Themes->default->Class-t kivalasztva a listabdl, megadhatd,
hogy az attributumok és metédusok automatikusan jelenjek meg, ha bepipaljuk a Show beallitast:

13
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B | Diagram style/theme editor X
Diagram style/theme editor
Edit all elements styles and diagram themes in Modelio
i ke oo 'default’ element style
. Modelio 1.x provided by "Modelio
.MOdEIiO 2x Based on:
5] Modelio 2.x
L ‘_i'default Property Value
B Central Buffer Node
o o extern -
B Choice
o ointern
By - v Class
o o main .
Representation mode Structured
= Sramc .
Automatic content All
Pen & brush
Header
v Attributes
Show
Stereotypes mode lcon
Show tags D
Show visibility
~ Operations
Show
Display signatures
Stereotypes mode Icon
Clmass e [
Show or mask the Attributes.
Save | Remove useless changes |Cancel local changes
Close
[

e Javaslat2: a miveleteket ne hizzuk be, mert azok Ugyis csak getter/setterek. Szintén ne hdzzuk
ra a konstruktorokat, mert azok magukkal hozzak az 6sszes mliveletet. (Ctrl+Z-vel mindent

visszavonhatunk, ha esetleg véletlenil bejottek a getterek/setterek is.)
e Az egyes osztalyok radobdsa utdn mindig értelmezziik is az adott osztalyt:
o Shop: Lathatjuk, hogy harom f6 referenciat tartalmaz az osztaly:

= Az inventory-t, amely a megrendelhet6 termékekkel kapcsolatos adatokat és
mUveleteket tartalmazza.
= Aregisztralt felhasznalok listajat (users).
= A megrendelések map-jét (orders), ahol a kulcs az adott felhasznald, az érték
pedig a felhasznald kialénb6z6 rendelései.
Inventory: Egy ItemAmount listat tartalmaz, amely az egyes termékek raktaron levd
mennyiségét tarolja.
Item: egy egyszer(d adattdroléként szolgdl, amely a termékekkel
informacidkat tarolja, mint név (name), leiras (description) és ar (price).
User: A felhasznaldk alapvet6 adatain felll (name, country, zipCode, city, street) az
osztaly tarolja a kosarat is, amelybe természetesen a vasarlds sordn helyezhetik el a
termékeket a felhasznaldk, értelemszerden akar tobbet is.
IPaymentMethod: az adott felhasznald fizetési modjat is taroljuk, mely egyetlen metddus
implementalasat koveteli meg, mégpedig a fizetését (pay). Ez a metddus atveszi a
fizetend6 Osszeget és visszaadja, hogy sikeres volt-e a m(ivelet.
CreditCard és DebitCard:A webshop felhaszndldinak lehetGsége van kartyas fizetésre,
amin belil hitelkartyat (CreditCard) vagy bankkartyat (DebitCard) hasznalhatnak. Vegyiik

kapcsolatos
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észre, hogy a Kkartyas fizetés egy absztrakt Ososztdly, amely megvaldsitja az
IPaymentMethod interfészt, de az implementdldsat a leszarmazottjaira, azaz a

bankkartydara és a hitelkartydra bizza. Ezzel az interfész-absztrakt &sosztaly
megkozelitéssel egy konnyedén bévithetd fizetési rendszert hoztunk létre, amelyet igy
tetsz6leges mas fizetési méddal konnyedén kiegészithetlink a meglév6k mddositasa
nélkal.

Order: Lathatjuk, hogy hasonléan a kosarhoz, a rendelés is egy egyszer( listat tarol a
megrendelt termékekrdl és azoknak a mennyiségérdél.

e A map-et egy qualified association segitségével képezziik le két osztaly kozott, melyet a Modelio-
ban egy az asszociaciora helyezett attribdtum segitségével érhetlink el. Az attribdtum tipusa
értelemszerlien a map kulcsanak tipusaval egyezik meg, a map értékeinek tipusa pedig az
asszocidcio masik vége altal mutatott osztaly. Fontos! Amikor behuzzuk az asszociaciot a Shop és

az Orde

r kozott, a Modelio List[*] tipusnak ismeri fel a cél osztalyt. Kattintsunk az asszocidcios

70 1

nyilra és a Target tulajdonsag To mezgjét allitsuk Order-re.
e Avégeredmény hasonlé lesz ehhez:

Order

- orders

+ Order(in order...

co [

+ ltem(in name: strin___
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CreditCard

»1 User E
key - User - hame : ;tr\ng
Shop @ - users | - country - string
= —+ - zipCode : sfring
+ Shop(in item... co |1 - city - string
- sireet : siring
Inventory | &< inventory + User(in name: s... €0
1 1
+ Inventory... c0 1 1
1 - paymentMethod | 4
- orderedlitems | = - items | * <<Jjavalnterface>>
ItemAmount @ +cart 1 IPaymentMethod
-amount * inte_ |- itemsInCart Cart % + pav(in amo...
+ltemA... c0 |* 1
1
Card @
# number - siring
-item | 1 # name : string
# expirationDate : date
Item E " _XD fede o
- name - siring + Card(in numb... ¢
- description : sfring
- price : integer

&

+ CreditCa...

c0

DebitCard

=

+ DebitCar. .
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3. Onallé feladatok

Webshop — médositas
Végezziink el néhany modositast a Java kddon majd vezessiik vissza a valtozasokat a modellbe!

Els6 1épésben egészitsiik ki a Shop-ot néhany hasznos metddussal. Adjuk hozza a bool registerUser(User
user) és bool order(User user) metdédusokat, melyek a felhaszndldk regisztralasat és a rendelések
véglegesitését fogjak elvégezni.

Ezt kbvetGen egészitsik ki a User osztalyt egy egyszerl getCart() getterrel, amely az adott felhasznald
kosarat fogja visszaadni. Majd térjlink at a Cart osztdlyra és adjunk hozza két uj metédust:

1. addToCart(ltem item, int amount), mellyel a kosarhoz tudunk adott mennyiségli terméket
hozzaadni.
2. clear(), mellyel a kosar tartalmat tudjuk teljesen kiriteni.

Végezetil adjunk hozzd az temAmount-hoz egy changeAmount(int amount) metddust, amellyel az adott
termék mennyiségét tudjuk ellen6rzott formaban maddositani.

Vezessik vissza a mdédositasokat a modellbe! Ezt megtehetjlik kézzel is, azonban a Modelio lehetdséget
nyujt arra, hogy a forraskdd alapjan frissitse a modellt az Uj dllapotra, haszndljuk a Java Designer -> Update
model from sources if necessary lehet6séget. Sajnos el6fordulat, hogy ez nem m(ikédik megfeleléen.
Ebben az esetben megoldas lehet, hogy a Java forrasokat Ujra beolvassuk a szokdasos médon (Java
Designer> Reverse >Reverse Java application from sources), és a bal oldali fabol behuzzuk az Uj
metddusokat.

Webshop — m{ikddé alkalmazas
Afeladat a Webshop kiegészitése egy m(ikodé alkalmazassa. Néhany konstruktor kiegészitésre (adattagok
inicicializaldsa) és a szoveges megjelenitéshez néhany metddusra van sziikség.

A megoldasnak mindenképpen tartalmaznia kell az aldbbi pontokat:

o A futtatashoz kelleni fog egy Main metédus.

e A kiprdbalashoz elég, ha 2-3 termékkel inicializdljuk a webshopot, utdna regisztralunk egy
felhasznalot és rendeliink egy terméket (mindezt a Main metddusban néhany sorbdl meg lehet
oldani).

e Inicializacid: ItemAmount lista készitése, majd Uj Shop, amely a konstruktorban paraméteriil
kapja ezt a listat.

e Regisztracio: Uj User, majd a Shop-on registerUser.

o Kosar kezelése: User getCart majd addToCart vagy esetleg clear

e Rendelés: Shop order

Szoveges kalandjaték (+ pontos feladat)

A feladat az alabbi specifikdcid alapjan elkésziteni a szoftver osztdlydiagramjat. Miutdn a modell elkésziilt,
generdljunk belSle Java kddot és valdsitsuk is meg a sziikséges metddusokat, hogy a végén egy a
specifikacionak megfelel jaték sziilessen! Fontos: a jaték elkészitéséhez nem sziikséges kirajzolni semmit,
tehat elegend6 a megfelel6 informdcidkat szovegesen kiirni a képernyére! A beadashoz elegendd a
forraskdd és egy képerny6kép a diagramrol!
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Készitsiink egy szoveges kalandjatékot. A jaték szobdkbdl all, ahol a jatékosnak szérnyekkel kell
megkilizdenie. Minden szobdban véletlenszerlen 1-5 szorny lehet. Miutan a jatékos legy6zte a szobdban
taldlhato szornyeket, egy Ujabb szobdba érkezik. A jatékosnak van életereje és sebzése, amelyek minden
teljesitett szoba utan egyel nének. A harc korékbél all. Minden korben 50% eséllyel a jatékos kezd. Egy
kérben egyszer tdmadhat a jatékos az egyik szornyre, illetve egyszer tdmad véletlenszerlien az egyik
szobdban taldlhatd szorny a jatékosra. A jatéknak akkor van vége, ha a jatékosnak elfogy az élete vagy
teljesitett 10 szobat.

Tippek:

o Lehetséges osztdlyok: Player, Room, Monster, Character 6sosztaly

o Ajaték vezérléséhez esetleg egy GameManager-osztdly is felhaszndlhato
e A karakter tulajdonsagai lehetnek példdul health és damage

o A korok szimuladlasahoz elegendé egy egyszer( flag, hogy ki kovetkezik.
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