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Az elso lapon taldlhato feladatok megoldasara 30 perc dll rendelkezésére. Az elérheté 24 pontbol minimum
14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a masodik lapon szereplo feladatokra adott megoldasait értékeljiik.

1. Az alabbi UML2 diagram alapjan - a kulcs felhasznalasaval - jellemezze az éllitasokat ! (8 pont)
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A - csak az elsd tagmondat igaz (+-)
B - csak a masodik tagmondat igaz (-+)

C - mindkét tagmondat igaz, de a kdvetkeztetés hamis ++-
D - mindkét tagmondat igaz és a kovetkeztetés is helyes (+++)
E - egyik tagmondat sem igaz (--)

M barhol helyettesithetd C-vel, mert mindketten megvalésitjak az R interfészt.

C eps(m:L) metédusa nem hivhatja meg a paraméter gamma() metddusat, mert az utobbi metddus
protected lathatosagu.

D theta(s:S) metodusa modosithatja a paraméter iota attribitumat, mert a theta(s:S) statikus.

T osztalynak nincs alfa(): T szignatiraju metoédusa, mert T nem valodsitja meg az R interfészt.
A M alfa(): T metddusa visszaadhat C objektumot, mert C fiigg M-t6l.

D theta(s:S) metodusa kaphat paraméteriil C objektumot, mert S és C is megvalositja az R interfészt.

E S nem valositja meg az alfa(): T szignatiraji metddust, mert S nem fiigg T-t6l.

D theta(s:S) metodusa legfeljebb 5-szor hivhatd meg, mert D objektum legfeljebb 5 S-sel allhat

asszociacioban.
Blank 0 pont, minden talalat 1 pont, minden rossz valasz —0.5 pont, de total >=0



2. A szoftverfejlesztés ,,spiralis modelljé”-nek a 2. szektoraban mi a megoldandé feladat ? (3 pont)
specifikalas

célok kijeldlése

tervezeés

implementalés

validalas

kockazatok becslése

KOOOOO

3. Az alabbi XML leiras jol formalt és érvényes-e ? Ha nem, akkor mi a baja? (2 pont)

<?xml version="1.0" encoding=""1S0-8859-1"?7>

<IDOCTYPE x [
<IELEMENT x ((d](c?,b+)+), d)> IGEN
<IATTLIST b d CDATA #IMPLIED> ] NEM
<IELEMENT b (#PCDATA)>
<IELEMENT c (#PCDATA)>
<IELEMENT d (#PCDATA)>

1> Hiba 2 e

<>
<d>b="Vizsga''</d>
<d><![CDATA[</d>
<x>vizsga</x>
<d>]]></d>

</x>

Rajzolja fel a DTD-vel definialt adatszerkezet szintaxis grafjat. A DTD esetleges hibajat hagyja figyelmen

kiviil ! (3 pont)

4. Az esemény alapu implicit hivast hasznal6 (event-based implicit invocation) architektiranak mi a két f6
komponense és mi a komponensek szerepe ? (3 pont)

komponensek: eseményforras, eseményfigyeld

szerepek: az eseményfigyeldk beregisztraljak magukat a forrasoknal, akik
a naluk keletkez6 eseményt kikiildik valamenny1 beregisztralt
komponensnek

5. Az alébbi tablazat felsorolja az UML2-ben definialt konkurencia szemantikakat.

Egy embernek tobb telefonja van. Mikozben az egyiken beszél, egy masikon (konkurens) hivas érkezik. A
tablazatba irja be, hogy a kiilonb6z6 szemantikak szerint a konkurens hivas el6fordulhat-e, és mi torténik az
éppen zajlo beszélgetéssel és az uj hivassal ! (5 pont)

szemantika neve eléfordul mi torténik ?
hat-e? éppen zajlo beszélgetés / konkurens hivés
konkurens (concurrent) félbeszakitja / azonnal felveszi
sorrendi (sequential) O | folytatja
6rzott (guarded) & | folytatja / felveszi, ha befejezte




A kovetkezo feladatokat csak akkor értékeljiik, ha az elozo lapon szereplo feladatokbdl minimum 14 pontot
értel.

6. Az lizleti folyamatok lefutdsanak két esete az (1) orkesztracio (orchestration) és a (2) koreografia
(choreography). Mi a két megkozelités kozotti kiillonbség ? (4 pont)

(1) orkesztracio (orchestration) — egy kozpont ismeri a teljes folyamatot, az kér szolgaltatast az
egylttmiikodoktol, akik csak a sajat dolgukat végzik.

(2) koreografia (choreography) — a folyamat nincs kozpontositva, minden résztvevd a dolgat elvégezve az éltala
ismert kovetkezo résztvevo(ke)t aktivizalja.

7. Rajzoljon UML 2.0 allapotabrat (state chart) az alabbi torténet alapjan! (7 pont)

Stux ébren haromféle hangulatban lehet: jozan, spicces, részeg. Ezen kiviil (szintén ¢bren) lehet ¢hes vagy
jollakott. Ertelemszeriien, ha jozan és iszik, akkor spicces, ha megint iszik, részeg lesz. Oraiitésre visszafele
valtozik. Ha ¢hes és eszik, akkor elboffenti magat és jollakott lesz. Akkor éhezik meg, mikor megkordul a
gyomra. Ha részeg, és még iszik, akkor elhdnyja magat és elajul, amely allapotban sem az éhséget, sem a
jollakottsagot nem érzi. Ha 4jult, akkor addig marad igy, amig le nem locsoljak, de csak hideg vizre reagal.
Ajultabol kelve mindig jozan lesz, de az éhsége vagy jollakottsiga nem valtozik. Mindezeken kiviil le tud
menni alfdba. Ennek az allapotnak a belsejérdl annyit tudunk, hogy Osszetett, de tobbet nem. Egy entry (be) és
két exit pontja (kil, ki2) van. Eber allapotbol keriilhet ide, ha stroboszkdpba néz. Hogy hogyan jon ki beléle,
arrdl csak annyi bizonyos, hogy a kil pontbo6l jozanul €s ¢hesen jon eld, a ki2-n keresztiil pedig elajul. Az életét
allitdlag jozanul és ¢hesen kezdte.

Ebren

VS locsol [hideg viz]

ivas -
ajult
jozan spicces részeg }_\ ‘

braiités Oraiités

stroboszkop

jollakott

8. Az UML2-ben a gyiijteményeknek (kollekcidknak) két fontos tulajdonsaga van: rendezettség (ordered) és
egyediség (unique). Irja be a tablazatba a kollekciok nevét ! (4 pont)

evés/boff

rendezett | egyedi név
nem nem B ag
nem igen | Set
igen igen | Ordered Set
igen nem | Sequence




9. Készitsen UML2 szekvencia-diagramot az aldbbi torténet alapjan! Ne feledkezzen el a hierarchikus
szdmozasrol sem! (8 pont)

Z¢éno a karacsonyra kapott gremlinjének véletleniil vizet ad, mire az egy kisgremlinnek ad életet. Zénd nagyon
megoriil, és 10-szer megeteti a kisgremlint, majd elkiildi oktatojanak, Gyikarcti Ottokdrnak hazi feladat helyett.
Ottokar megsimogatja a kisgremlint, aki simogatds kozben megharapja, de Ottokar vitriolos vérétdl el is
pusztul. Ottokar elkiildi Zénonak a pétleadas idépontjat.
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10. Mire szolgal a verziokezelésben alkalmazott ,,modify-update-merge” stratégia ? Roviden irja le a
miikodésének 1ényegét ! (3 pont)

mire: termékekhez torténd konkurens hozzaferés szabalyozasa ....
Iényeg: parh. check-out, check-in-kor 0sszefésiilés, konfliktusfelold. ..

Eredmények értékelése:

Pontszam Osztalyzat
21 - 2
28 -

3
35 - 4
42 - 5



