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Az Android platform szerkezete
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A platform felépitése 1/3

» Tavolrdl tekintve a platform felépitése egyszer( és vilagos

* A voros szinnel jelolt rész a Linux kernel, amely tartalmazza:
> A hardver 4ltal kezelendé eszkdzok meghajté programjait

> Ezeket azon cégek készitik el, amelyek az Android platformot sajat
készUlékukon hasznalni kivanjak, hiszen a gyartonal jobban mas nem
ismerheti a mobil eszkdzbe integralt periféridkat

> Memodria kezelés, a folyamatok Utemezése és az alacsony fogyasztast
eldsegitd teljesitmény-kezelés



A platform felépitése 2/3

* A Linux kernelen futnak a z6ld részben talalhaté
programkonyvtarak/szolgaltatasok, mint példaul: libc, SSL, SQLite, stb. ezek
C/C++ nyelven vannak megvaldsitva

* Részben ezekre épil a sarga egységben talalhatd virtualis gép
> Nem kompatibilis a Sun virtuélis gépével
> Teljesen mas az utasitas készlete
> Mas binéris programot futtat
>

A Java programok nem egy-egy .class allomanyba kerilnek forditas utan, hanem
egy nagyobb Dalvik Executable formatumba, amelynek kiterjesztése .dex, és
altaldban kisebb, mint a forrasul szolgélé .class allomanyok mérete, mivel a tébb
Java fajlban megtalalhaté konstansokat csak egyszer forditja bele a forditd

> A Java csak mint nyelv jelenik meg!



A platform felépitése 3/3

* A kék szinnel jelolt részekben mér csak Java forrast
talalunk

* Java forrast a virtualis gép futtatja, ez adja az Android
lényegét:
> Lathatd és tapinthaté operéacids rendszert
> Futd programokat

A virtuélis gép akar teljesen elrejti a Linux altal hasznalt
fajlrendszert, és csak az Android Runtime altal
biztositott fajlrendszert lathatjuk



Szoftverfejlesztési eszkdzok Android platformra

 Android SDK (Software Development Kit):
> Fejleszté eszkozok

> Emulétor kezel6 (AVD Manager)
> Frissitési lehet6ség

> Java

 Android NDK (Native Development Kit):

> Lehetdvé teszi nativ kdd futtatisat
> C++

* Android ADK (Accessory Development Kit):

> Tamogatas Android kiegészité eszk6zok gyartasahoz (dokkold, egészségugyi
eszkozok, id6jaras kiegészité eszkdzok stb.)

> Android Open Accessory protocol (USB és Bluetooth)



A forditds menete (forras->.apk)
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Az Android .apk allomany

* Leginkabb a Java vilagban megszokott jar-hoz hasonlithatd, de vannak jelentds
eltérések

e Tomoritett allomany, mely tipikusan a kovetkezd tartalommmal rendelkezik:

> META-INF konyvtar
- CERT.RSA: alkalmazas tanusitvany
- MANIFEST.MF: meta informacidk kulcs érték parokban
- CERT.SF: er6forrasok listdja és SHA-1 hash értékuk, pl:

Signature-Version: 1.0
Created-By: 1.0 (Android)
SHAl-Digest-Manifest: wxgnEAIOUA5Sn05QJ8CGMw]jkGGWE=

Name: res/layout/exchange component back bottom.xml
SHAl-Digest: eACjMjES]7Zkf0cBFTZ0ngWrt7w=

Name: res/drawable-hdpi/icon.png
SHAl1-Digest: DGEqylP8WOn0iV/ZzBx3MWOWGCA=

> Res konyvtér: eréforrasokat tartalmazza

> AndroidManifestxml: név, verzié, jogosultsag, konyvtarak

> classes.dex: leforditott osztalyok a VM szamara érthetd formatumban
>

resources.arsc



Android alkalmazas felépitése 1/3

* Egy Android alkalmazas egy vagy tobb alkalmazas
komponensbdl épul fel:
> Activity-k
> Service-k
> Content Provider-ek
> Broadcast Receiver-ek

o ] ,
[Android alkalmazas

Content Broadcast

Activityk Servicek Providerek Receiverek




Android alkalmazas felépitése 2/3

* Minden komponensnek kilénbozé szerepe van az alkalmazason

beldl

» Barmelyik komponens onalléan aktivalédhat

» Akar egy masik alkalmazas is aktivalhatja az egyes
komponenseket

'Android alkalmazas

Content Broadcast

Activityk Servicek ) .
y Providerek Receiverek
Intent Result Remote Cursor Broadcast

Method (AIDL)

Intent



Android alkalmazas felépitése 3/3

* Az alkalmazas leird (manifest) allomanynak deklaralnia
kell a kovetkezoket:
> Alkalmazas komponensek listaja
> SzUkséges minimalis Android verzié
> SzUkséges hardware konfiguracié

* A nem forraskdd jellegl eréforrasoknak (képek,
szovegek, nézetek, stb.) rendelkezésre kell allnia
kilonbozé nyelv( és képernyéméret( telefonokon



Activity-k

Kolonallod nézet, sajat Ul-al

Példaul;

> Emlékeztetd alkalmazas

> 3 Activity: ToDo lista, Uj ToDo felvitele, ToDo részletek

FUggetlen Activity-k, de egyUtt alkotjdk az alkalmazast

* Mas alkalmazasbdl is indithaté az Activity, példaul:

> Kamera alkalmazas el tudja inditani az Uj ToDo felvitele Activity-t és a
képet hozzéa rendeli az emlékeztetéhoz

* Azandroid.app.Activity osztalybdl szarmazik le



Service-k

A Service komponens egy hosszabb ideig hattérben
futd feladatot jelképez

* Nincs felhasznaloi felUlete

» Példaul egy letoltd alkalmazas (torrent ©) fut a
nattérben, mig elétérben egy masik programmal
jatszunk

* Mas komponens (pl. Activity) elindithatja, vagy
csatlakozhat (bind) hozza vezérlés céljabol

* Az android. app.Service osztalybdl kell 6roklédnie



Content provider-ek

A Content provider (tartalom szolgéltatd) komponens feladata
egy megosztott adatforras kezelése

» Az adat tarolddhat fajlrendszerben, SQLite adatbazisban, web-en,
vagy egyéb perzisztens adattarban, amihez az alkalmazas
hozzafér

* A Content provider-en keresztil mas alkalmazasok
hozzaférhetnek az adatokhoz, vagy akar mdédosithatjak is azokat

« Példaul: CallLog alkalmazas, ami egy Content provider-t biztosit,
és igy elérhet6 a tartalom

* Aandroid.content.ContentProvider osztilybdl

szarmazik le és kotelezden felUl kell definialni a szUkséges API
hivasokat



Broadcast receiver-ek

* A Broadcast receiver komponens a rendszer szintl eseményekre
(broadcast) reagél

» Példaul: kikapcsolt a képernyd, alacsony az akkumulator toltottsége,
elkészilt egy fotd, bejovo hivas, stb.

* Alkalmazas is indithat sajat ,broadcast’-ot, példaul ha jelezni akarija,
hogy valamilyen muUvelettel végzett (letoltédott a torrent ©)

* Nem rendelkeznek sajat felUlettel, inkabb valamilyen figyelmeztetést
irnak ki példaul a status bar-ra, vagy elinditanak egy masik komponenst
(jeleznek példaul egy service-nek)

« Aandroid.content.BroadcastReceiver

osztalybol szarmazik le; az esemény egy Intent (lasd. Késdbb)
formajaban érhetd el



Mi nem igaz az alkalmazas komponensekkel kapcsolatban?

4 Android alkalmazas komponens van.
Kotelezd legalabb egy Activity egy alkalmazashoz.

Készithetunk Ul nélkUli alkalmazésokat is.

o O W >

A ContentProvider WebServeren tarolt adatokat is
elérhetdvé tud tenni.

http://babcomaut.aut.ome.hu/votes
Play Store: BME VOTE



http://babcomaut.aut.bme.hu/votes

Manifest allomany

* Alkalmazas leird, definialja az alkalmazas kompone

* XML allomany

* Komponens inditas elétt a rendszer a manifest
allomanyt ellenérzi, hogy definidlva van-e benne a kért
komponens

* Tovabbi feladatokat is ellat (pl. mik az alkalmazas
futtatdsanak minimalis kovetelményei)

* Alkalmazas telepitésekor ellendrzi a rendszer



Manifest allomany tartalma

* Alkalmazast tartalmazé java package - egyedi
azonositéként szolgal

* Engedélyek, amelyekre az alkalmazisnak szUksége van
(pl. internet elérés, névjegyzék elérés, stb.)

* Futtatashoz szUkséges minimum API szint

e Hardware és software funkcidk, amit az alkalmazas
nasznal (pl. kamera, bluetooth, stb.)

* Kulsé API konyvtarak (pl. Google Maps API)




Manifest példa 1/2

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android=

Egyedi package név
nhttp://schemas.android.com/apk/res/andr;ig;///(aﬂNKBﬁé)

[package="hu.bute.daai.amorg.examples"

android:versionCode="1"

[android:versionName="l.O" > l Legkisebb tAmogatott
verzio

<uses-sdk android:minSdkVersion="7" />

<application

android:icon="@drawable/ic launcher"

android:label="@string/app name" >

Alkalmazas ikon és
cimke

<activity ..>.</activity>
</application>

</manifest>

Al
Android alapu szoftverfejlesztés



Manifest példa 2/2

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest ../> Activity osztaly és cim

<application ..>

<activity

android:name=".AndHelloWorldActivity"

Alkalmazés
android:label="@string/app name'> txﬂépésipont

<intent-filter> jekﬂé
e
<action android:name=

L "android.intent.action.MAIN"/>

rkcategory android:name=

Megjelenik a

"android.intent.category.LAUNCHER" /> futtathaté

Al o |kalmazasok

\
</intent-filter>

</activity> listadjaban
</application> (Launcher)
</manifest>

Al
Android alapu szoftverfejlesztés



Mi igaz a Manifest 4llomanyra?

A. Csak az Activity komponenseket kell felsorolni benne.
B. Csak egy Service komponenst tartalmazhat.

C. Az 6sszes alkalmazas komponenst fel kell sorolni
benne kivéve a dinamikusan regisztralhatd BR
komponenseket.

D. XML és Java kdd keveredhet benne.



Alkalmazas er6forrasok

* Egy Android alkalmazas nem csak forraskddbol All,
hanem eréforrasokbdl is, Ugy mint: képek, hanganyagok,
stb.

* Emellett er6forrdsok az XML-ben definialt felUletek is:
elrendezés, animéacié, meng, stilus, szin.

* Eréforrasok hasznélataval sokkal rugalmasabban
valtoztathatd az alkalmazas

* Minden eréforrdshoz a rendszer automatikusan egy

egyedi azonositdt generdl, amin keresztil elérhetd a
forraskédbol



Eréforras hivatkozas példa

* TegyUk fel, hogy készitettink egy logo.png-t és
elmentettuk a res/drawable/ konyvtarba

* Az SDK eszkoz eldéllit egy egyedi eréforrast hozza
mentés utdn automatikusan

* Az azonositd: R.drawable.logo

e Ezzel az azonositoval lehet hivatkozni barhol az
er6forrasra

Az azonositok az Rjava allomanyban tarolédnak (soha
ne modositsuk ezt az alloméanyt!)



Eréforrds hasznélat elényei

* Az egyik legnagyobb elény, hogy a készilék
képességeihez lehet igazitani az eréforrdsokat

* A konyvtarak utdn ,mindsitd”-ket irhatunk, amellyel
megadjuk hogy mely tulajdonsagok teljestlése esetén
vegye a rendszer ebbdl a kdnyvtarbdl az eréforrdsokat

* Tobbnyelviség tAmogatasa:
> Strings.xml
> res/values/
> res/values-fr/
> res/values-hu/



Activity bevezetés

* Egy Activity tehat tipikusan egy képernyd, amin a felhasznéld
valamilyen muveletet végezhet (login, beéllitdsok, térkép nézet, stb.)

* Az Activity leginkabb egy ablakként képzelhetd el

* Az ablak vagy teljes képernyds, vagy pop-up jelleggel egy masik
ablak folott jelenik meg

Egy alkalmazas tipikusan tobb Activity-bél all, amik lazan csatoltak

Legtobb esetben létezik egy ,f&” Activity, ahonnét a tobbi elérhetd

Barmelyik Activity indithat Ujabbakat

Tipikusan a ,f8” Activity jelenik meg az alkalmazas induldsa utéan
els6ként



Activity életciklus-callback

* Amikor egy Activity leall egy masik induldsa miatt, az Activity az
eseményrél értesitést kap az Ugynevezett életciklus-callback
metddusokon keresztil

» Szamos callback metédus tdmogatott (create, stop, resume,
destroy, stb.), amikre megfeleléen reagélhat az Activity

» Példaul stop esemény hatasara tipikusan a nagyobb
objektumokat érdemes elengedni (DB/héldzati kapcsolat)

* Amikor az Activity visszatér (resume), Ujra kell kérni az
er6forrasokat

» Ezek az 4tmenetek tipikus részei az Activity életciklusanak



Activity életciklus

* Egy megbizhatd és flexibilis alkalmazéas esetén
kritikus fontossagu az Activity életciklus-callback
fuggvények megfeleld felUldefinialasa

* Az Activity életciklusat a vele egyUttmOkodd
tobbi Activity hatarozza meg

* Elengedhetetlen az Activity mUkodésének
tesztelése a kilonbozd életciklus allapotokban



ctivity életciklus modell
[ e Activity lindut j

Y
— onCreate()
A felhasznalo az
Activityre navigal
onStart() ol onRestart()
[y
Y +—
onResume() -+
Az alkalmazas-
processzt ledllitja a
rendszer o
Az Activity fut A felhasznald visszatér
T az Activityhez
Egy masik Activity
Egv magasabb keril el6térbe
prioritasu
alkaImE{za.i?nak < onPause() A felhaszndld az
memoriara Activityre navigal
van sziiksége
Az Activity mar nem latszik

onStop()

Az Activitybdl kilépnek,
vagy ledllitja a rendszer

onDestroy()

A 4

( Az Activity leallt j




Activity bezarasa a rendszer altal

* Paused, vagy Stopped éllapotban a rendszer
barmikor leallithatja memodria-felszabaditas
céljabol

* A ledllitas torténhet a finish() hivassal, vagy
kritikusabb esetben a Process leéllitasaval

* Ha az Activity-t Ujra megnyitjak (miutan be lett
zarva), a rendszer Ujra létrehozza



Eletciklus callback fuggvények

* Amikor az Activity allapotot valt, megfelelé callback fuggvények
hivodnak meg

* Ezek a callback fuggvények ,hook” jellegl fuggvények, melyeket
a rendszer hiv

* Fontos a metédusok felUl definialasa és a megfelel részek

implementalasa
> Mindig meg kell hivni az 6s osztaly implementaciéjat is (pl.
super .onCreate () ;)

A rendszer felel6ssége meghivni ezeket a figgvényeket, de a
fejlesztd feleléssége a helyes implementécio



Activity skeleton 1/2

public class ExampleActivity extends Activity ({

@Override

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ({
super .onCreate (savedInstanceState) ;

// Most jon létre az Activity

}
@Override
protected void onStart() {

super.onStart() ;

// Most valik lathatdévéa az Activity

}

@Override

protected void onResume() {
super .onResume () ;

// Lathatéva valt az Activity




Activity skeleton 2/2

@Override
protected void onPause () {
super.onPause () ;
// Méasik Activity veszi at a focus-t
// (ez az Activity most keriil ,Paused” &llapotba)
}
@Override
protected void onStop() {
super.onStop () ;
// Az Activity mar nem lathatod
// (most mar ,Stopped” &llapotban van)
}
@Override
protected void onDestroy() {
super.onDestroy() ;
// Az Activity meg fog semmistilni

}

/U



Activity életciklus callback fuggvények 1/2

* onCreate(): Activity |étrejon és beéllitja a megfelelé allapotokat
(layout, munka szélak |étrehozasa, stb.)

 onDestroy(): Minden még lefoglalt er6forras felszabaditasa

* onStart(): Az Activity lathatd, a vezérldk is. Példaul
BroadcastReceiverek-re feliratkozas, amik mdédositjdk a Ul-t

* onStop(): Az Activity nem lathaté. Példaul BroadcastReceiverek-
rél leiratkozas

> Az Activity élete soran tébbszor valthat lathato és nem lathatd allapotok
kozott.



Activity életciklus callback fuggvények 2/2

* onRestart(): Az Activity leéllitdsa (onStop()) majd
Ujrainditasa utan hivddik meg, még az inditas (onStart())
el6tt

* onResume(): Az Activity lathatéva valik és el6térben van,
a felhasznald eléri a vezérldket és tudja kezelni azokat

* onPause(). Az Activity hattérbe kertl, de valamennyire
latszik a hattérben, példaul egy masik Activity pop-up
jelleggel eldjon, vagy sleep allapotba kerUl a készilék



Miigaz az Activity életciklus fuggvényekre?

A. Kotelezé minden életciklus fuggvényt felildefinialni, kildnben
nem fordul az alkalmazas kddja.

e/ o/

C. Az Activity élete sordn minden figgvény csak egyszer hivédhat
meg.

D. SzUkség esetén manuélisan is meg kell hivni.



Activity valtas

e Eletciklus callback fuggvények meghivasi sorrendje:
> A Activity onPause() fuggvénye

> B Activity onCreate(), onStart() és onResume() figgvénye (B
Activity-n van mar a focus)

> A Activity onStop() fuggvénye, mivel mar nem lathatd

* Ha a B Activity valamit adatbéazisbdl olvas ki, amit az A
ment el, akkor ez a mentés A-nak az onPause()
fuggvényében kell megtérténjen, hogy a B aktuélis
legyen, mire a felhasznald elétt megjelenik



Activity Back Stack 1/2

 Egy feladat végrehajtasahoz a felhasznalé tipikusan tébb Activity-
t hasznal

* A rendszer az Activity-ket egy Un. Back Stack-en térolja
» Az el6térben levé Activity van a Back Stack tetején

* Ha a felhasznald atvalt egy masik Activity-re, akkor eggyel lejjebb
kerUl a Stack-ben és a kovetkez6 lesz legfelll

* Vissza gomb esetén legfelUlrél veszi ki a rendszer az
megjelenitendd Activity-t

e Lastin, first out



Activity Back Stack 2/2

g EE s3sPm

Activity 1 Activity 2

Activity

g (& sasPv

Activity 3

Start Activity 4

Activity 2

<‘” ) Start Activity 3

Stack Activity 1 Activity 2

Kezdd Activity Activity 1

Activity 3

—
Futé Activity

Activity 2

Activity 1

Vissza
Activity 3 Activity 2
Activity 1
Lezarult Activity



Activity vezérlés 1/2

* Legtobb esetben az alapértelmezett Back Stack viselkedés kielégiti az
igényeket

* Néha azonban szUkség lehet ezen alapértelmezett viselkedés feldl
definidlaséara

» Back Stack torlése, ha a Vissza hatasara mindig egy kezdé Activity-re kell
visszalépni

» Az alapértelmezett viselkedés felllirasa:
> Manifest allomanyban az <activity>-be
> startActivity(...) fv. Paramétereként

* Amennyiben az alapértelmezett viselkedést médositjuk, mindenképp
teszteljuk az alkalmazast navigélas és felhasznaloi élmény szempontjabdl,
mert sokszor a programozé szempontjabél j6 megoldas nem ideélis
felhasznéaldi szempontbdl



Activity vezérlés 2/2

* Az <activity> tag attribUtumai (Uj Activity hogyan viselkedjen a tobbihez
képest):
> taskAffinity: melyik taskhoz tartozik
> launchMode: indit4si méd (mindig Uj példany, stb.)
allowTaskReparenting: Uj taskhoz kertl 4t
clearTaskOnLaunch: minden Activity-t torél a task-bol
alwaysRetainTaskState: a rendszer kezelje-e a task allapotat

vV VvV VvV Vv

finishOnTaskLaunch: le kell-e &llitani az Activity-t ha a felhasznalé kilép a task-bél (pl.
HOME gomb)

o startActivity(...) fUggvény paraméter értékei (az Uj Activity hogyan viselkedjen
a most futéhoz képest):
> FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK
> FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP
> FLAG_ACTIVITY_SINGLE_TOP

* Tovabbi részletek az Intent el6adasban



Az elsé Android alkalmazas Ososztély

public class HelloAndroid extends |Ac

ésosztély [led when the activity is £ I8! Helloworld
implementécioé
meghivasa

super.onCreate (savedInstanceS

TextView tv = new TextView (th

tv.setText ("Hello BME!");

\setContentView (tv) ;

TextView

megjelenitése




Android HelloWorld XML alapt Ul-al 1/2

Hello Android XML (layout/main.xml):

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android=
"http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:orientation="vertical" > ]
Egyedi ID

<TextView

{android:id="@+id/thello"

android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/hello" />

</LinearLayout>



Android HelloWorld XML alapu Ul-al 2/2

package hu.bute.daai.amorg.examples;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

import android.widget.TextView;

public class HelloWorldActivity extends Activity {

/** Called when the activity is first created. */

@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { XhALEﬂapUlayOUt
super.onCreate(savedInstanceState):%’—”””’,,,,——””””—”

etContentView (R.lavout.main) ;

TextView myTextView = |(TextView) findViewById(R.id.tvHello) ,;

myTextView.append ("\n--MODIFIED--") ;

Ul komponens kikeresése ID
alapjan




Egyszer( esemeény kezelés

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super .onCreate (savedInstanceState) ;

, , Mivel anonim
setContentView (R.layout.main) ,;

osztalybdl férink
final| TextView myTextView = hozza

(TextView) findViewById(R.id. tvHello) ,;

myTextView.append ("\n--MODIFIED--") ;

/’myTextView.setOnClickListener(new OnClickListener()<j\
public void onClick (View v) {

myTextView.append ("\n--CLICKED--") ;

K}); /

}
Egyszer( érintés
esemény kezelés




Uj Activity inditasa
» SecondActivity inditasa:

public void runSecondActivity () {
Intent myIntent = new Intent();
myIntent.setClass (MainActivity. this,
SecondActivity.class) ;

// Adat &atadéasa

myIntent.putExtra ("MyValue", "Hi there!");

startActivity (myIntent);



Felhasznaldi felUlet alapok




Android felhasznaloi felUlet felépitése

* Minden elem a View-bdl szadrmazik le

* Layout-ok (elrendezések):
> ViewGroup leszarmazottak
> ViewGroup is a View-bél szarmazik le!

* ViewGroup-ok egymésba agyazhatok

* Sajat View és ViewGroup is készithetd, illetve a
meglevok is kiterjeszthetdk



Layout-ok (ViewGroup)

* LinearLayout

* RelativeLayout (~iOS AutolLayout, de magasabb

szint() ke
. Relatwel_ayout
* AbsoluteLayout (NEM hasznéaljuk!) — eccvee

. java.lang.Object
» GridLayout
L android. view. ViewGroup
Landroid widget. RelativeLayout

* RecyclerView

* Teljes lista:

> http://developer.android.com/reference/android/view/Vi
ewGroup.html



http://developer.android.com/reference/android/view/ViewGroup.html

LinearLayout

* LinearLayout = Lista

40 & P .l 12:27pm

1 Report Incident / Idea

Report Type

Define Job
Job 1 [
Job 2 T
Job 3 4]
Job 4 ]

Time and Location

™ o~ "




Sulyozas Layout tervezéskor

* Megadhaté egy layout teljes suly értéke
(weightSum)

* Elemek suly értéke megadhaté és az alapjan

toltédik ki a layout

> layout_weight érték
> A megfelelé width/height ilyenkor Odp legyen!

* Hasonld, mint HTML-ben a %-0s méret
megadas



Layout sulyozas példa

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:weightSum="4"
android:orientation="vertical"> Button!

<Button
android:layout width="fill parent"
android:layout height="0dp"
android:layout weight="1"
android:text="Buttonl" />

<Button
android:layout width="fill parent"
android:layout height="0dp"
android:layout weight="2"
android:text="Button2" />

<Button
android:layout width="fill parent"
android:layout height="0dp"
android:layout weight="I1" Button3
android:text="Button3" />

Button2



RelativelLayout

* Elemek egyméashoz valé viszonya definialhatd

* Demo
G @ 1:21rm

Subscribe to our
Newsletter

Name;
E-mail:




View-k 1/2

Views/Controls/1. Light Theme

e —— » Button, EditText CheckBox,

Views/Lists/1. Array

[luomnesnas RadioButton, ToggleButton

I Views/Spinner

* ImageButton

: Views/Auto Complete/1. Screen Top

"1 Views/Gallery/1. Photos

o ListView
e GridView
G Thu, August 14, 2008 ° S,Oiﬂﬂél’
* AutoCompleteTextView
B Aug | 14 2008
T ] s * Gallery
« JL_== |0 <« ImageSwitcher

DatePicker, TimePicker




View-k 2/2

Views/Controls/1. Light Theme Views/ImageButten

Save

Abbaye de Belloc

X

v

| Checkbox 1

DCheckbox 2
()radioButton 1

( JRadioButton 2
{jsur

OFF

Abbaye du Mont des Cats

£

Abertam

Abondance

Ackawi

Acorn

=l -
> < l's [Rclls [

Views/Auto Complete/t creen Top [Views/Galeryrt.photos |

Type in the text field for auto-complétion.

Cote d'Ivoire

Cocos (Keeling) Islands

Colombia

Comoros

Congo




Hogy is volt?

* Magyarazza el a forditds mechanizmusét!

* Egy Android alkalmazéas milyen komponensekbdl épilhet
fel?

* Mi a Service komponens?
* Miket kell tartalmaznia a manifest allomanynak?

* Az Activity callback életciklus-fuggvények feluldefinialasakor

o« 4y oy

* Ha A Activity-bdl 4tvaltunk B Activity-re, milyen sorrendben
hivodnak meg az életciklus figgvények?

* Magyarazza el az Activity Back Stack mUkddési elvét!



Osszefoglalas

* Android alkalmazas komponensei
* Manifest allomany, jogosultsagok
* Activity Back Stack

* Multitasking

* Android HelloWorld

* Egyszer( eseménykezelés

* Navigalas Activity-k kdzott

* Felhasznaldi felUlete alapok



