Class Diagranm

Leirja a rendszer statikus szerkezetét. Egy osztaly az entitas absztrakcioja,
altalanos jellemzokkel. Az asszociaciok az osztalyok kozotti viszonyokat jelentik.

Osztalynév

osztva:
- Az osztaly neve
- Adattagok (Valtozok)

tipz ¢ wattozd = kezddérék

miveletiparam.) : vizszat &rték

- Muveletek (Fiiggvények)

A lathatosagnak (Visibility) harom fajtdja van:

Osztalynév
+ public " aetteg - CS:ak CIaSS-oP bel}ll (private)
- private - adattag - galr)lllf’nfl?.ri{ie}tha{(? (pujbllc) . ;
# protected R - Public orokléssel is private marad (protected)
+ mivelet
+ milvelet

Az asszociaciot két osztaly kozott egy dket
Osszekotd vonallal jeldljiik. A viszony iranyéat
teli nyillal jelolhetjiik, vagy a vonal végéhez

odairhatjuk a szerepet. A szerep azt jeloli,
hogy az osztalyok miként latjadk egymast. A

Az osztalyok jelolése egy téglalap, ami hdrom részre van

o név
Class A Class B egy
szerep
Class A|—__——Class B| k¢t

jelolést egyszerre nem szokés hasznalni.

1 egyetlen egy Cég
0..1 nulla vagy egy 1

= zok
0..% barmennyi 1.*
1..% legalibb egy Dolgozé

Osztalynév

tipus : valtozd = kezddérték

mivelet(param.) | visszat Srék

tipus : valtozd = kezddérték

mivelet(param.) ; visszat.Srték

Az asszociaciok végeihez elhelyezhetiink
jeloléseket arra utaldan, hogy az adott osztaly a
masikkal hany kapcsolatban all. Példaul a
cégnek tobb alkalmazottja is lehet, de az adott
dolgozd csak egy cégnél dolgozik.
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Bonyolult megkotés
Class A Class A Az asszociaciokra vonatkozd megkotéseket kapcsos
zarojelbe rakjuk.

A teli rombusz egy erdsebb megkotést jelent. A osztaly
B-bdl épiil fel, s rajta kiviil semmibdl. (Osszetétel,
Kompozicio)

Class B Class B Az iires rombusz jelenti, hogy A tartalmazza B-t, de
rajta kiviil akar més osztalyt 1s. (Aggregacio)

Az oroklést egy tires nyillal jeldljiik. Az 6roklés

kovetkezménye, hogy az Os helyettesithetd Os
barmely Utoddal. lf-
Kiilonbség az aggregacioval szemben, hogy igy

egy adott osztalynak nem csak a public
lathatdsagn adattagjaihoz férhetiink hozza. Utdd 1 Utdd 2

Z C T el Az osztaly diagramban lehet8ség van

. ==lsE=rE | - y oy . .
String . ' interface-k leirasara is. Az interface
O h - - . . 4 174
hash(] Integer e Osztaly | azt jelenti, hogy amely osztaly 6t
Egyenldek String) : Boolean r ;e . 1.
T megvaldsitja (implementélja), annak
b 2 . oz
R i az interface leirasaban megadott

. ==interfaces= % ! ﬁiggvényeket is definialnia kell. Az
-{>]_Osszehasonlithats abran a String implementalja az

i e san T - Boolean Osszehasonlithato inteface-t.
! Az implementalast szaggatott szart
Meavalésits tires nyillal jeloljiik.
Saratestas A szamarfiles téglalap megjegyzés.

Az &bran a Tomb egy sablon (Template),

T ami tobb kiillonb6z0 osztalyra is
PR b alkalmazhato, €s olyan funkcidkat valosit
kiités Tamb ; \ 1. ,
% meg, amely a hozza kapcsolddo osztalyokat
ﬁgéﬁqﬁ ‘{7 N7, <sbind>> altalanossagban kezelni tudja.
) ':C'm = A szaggatott vonalas téglalap azt jelzi,
Integer- . hogy az adott sablon vagy osztaly milyen
tdmb Cimayitemany) , datszerkezeteket kezel. (pl. Integerekbdl

allo verem: osztaly = verem, kezelt
adatszerkezet = integer)



Component Diagromy

Leirja a rendszer fizikai komponenseinek

szervezeset.

A komponens a rendszer fizikai épitéeleme.

l

Kormponens

Az interface olyan fiiggvények halmaza, amelyeket egy adott komponens

megvalosit.

Kamponens

_% Homponens

-—— Fiiggiséy

% Komponens

A fliggdségeket szaggatott szaru, teli nyilakkal jeloljiik.

Package Diagram

Csoportokba rendezi a rendszer elemeit, hogy minimalizalja koztiik az

asszociaciokat.

1

Csoport
Meve

Csoport neve

+Tulajdonsag 1
+Tulajdonsag 2
- Tulajdonsag 3

A csoportokat (Package) fliles mappakkal jeloljiik.
Felsorolhatjuk hozza a tulajdonsagokat is, mint az

osztalyoknal.

A csoportokra értelmezett 1athatosag az
osztalyoknal megismertek.

+ public
- private
#  protected




Csopart neve

+Tulajdonsag 1
- Tulajdonség 2

| ‘C‘C]'IHPDIT}"P

| Csoport neve

!_ - +Tulajdonsag 1
- Tulajdonség 2

A csoportok kozotti fliggdséget egy szaggatott vonalas, teli nyillaj jeloljiik. Az
import a fliggdség specialis esete, amikor is garantaljuk egyik csoport szamara,
hogy az lathassa a mésik tartalmat.

Object Diagram

Szintén szorosan kapcsolatos az osztaly diagrammal. Az osztalyokat
példanyositjuk. (Példany = Object) Ez a diagram a rendszer statikus felépitését
figyeli meg egy adoot részidore, segitségével megallapithatjuk az osztaly diagram
pontossagat.

Példany Neve ; Osztaly Létrehozhatunk név nélkiil példanyokat, ellathatjuk
névvel, s6t, el6fordulhat, hogy az osztaly egy csoport
tagja. Fontos, hogy a példany nevét ala kell hazni.

: Osztaly

Példany : Osztaly :: Csopont

Példany : Osztaly

A példanyoknal is lehetdség van az adattagok adattag Tious = Erée
felsorolasara, de ellentétben osztalyokkat itt konkrét Adsttag Tipus = Ertek
. . Adattag Tipus = 'I§rtek'

értéket kell nekik adni. Adattag Tipus = Erék

J Tobb példanyt is jelolhetiink egyszerre, ha az adattagok
nem kiilonbozdek.

Példany : Osztaly




N

Példany : Osztaly

Az asszociaciok az osztaly diagramban megszokottak, leszamitva, hogy az adott
példany 6nmagahoz is kapcsolddhat.

Ez utobbira példa: Legyen Mark a CégFonok osztaly tagja, aki egyszerre két cég
fonoke. Ha ez a két cég iizletet kotnek egymadssal, Mark asszociacidba keriil
onmagaval.

Use-Case Diagramwy

Ez a modell jellemzi a rendszer miikodését a felhasznald (Actor) és a felé iranyuld
szolgaltatasok illetve funkcidk (Use Case) kozott.

/. A rendszert egy téglalappal keritjiik korbe, a
felhasznalo ezen kiviil helyezkedik el. A

felhasznalokat 4ltalaban palcikaemberekkel jeldljiik,
@ a use case pedig egy oval, minek cimkéje a

funkci6/szolgaltatas, amit megvalosit.
Actor

< actor ==

Egy adott rendszer lehet egy masik felhasznaldja. Ekkor Rendszer

palcikaember helyett téglalappal jeldljiik az actor-t.

A kiilonbozd relaciok kozt lehet olyan eset is, mikor az
egyik use case meg kell hogy hivja a masikat, hogy
véghezvihesse a hozza rendelt taskot (uses), illetve
hogy az egyik use case a masikban valszthato
lehetdségként szerepel (extends).




Sequence Diagram

Az osztalyok kozotti idébeli cselekményt irja le.

péld. : oszt. |pé|d. :oszt.

A rajzolokon adott felhasznalokat, példanyokat
(adattagok nélkiil) és ¢letvonalukat tlintetjiik fel. A
folyamatokat, pontosabban azok hosszat az életvonalon
vékony téglalappal jeloliink.

Myilak Jelentésiik

Aktivalasok Egyszer(

vl 1 e r e w1d47r + 7 , Szink
Kiil6nboz6 tizenetkiildési modok 1éteznek. —» ZINKron

Aszinkron esetben az lizenetet kiildd task —_ Aszinkron
befejezédése eldtt nem varja meg az elinditott —
folyamat valaszat. J ikerdl
@ lddt ker
—
E%ﬂ Létrehozhatunk példanyokat, illetve el is pusztithatjuk dket
| (destroy).
i

—— jert | Class %

bty [REId-i0SZt |M Az esetleges ciklust téglalappal
| | | jeléljiik, aminek bal also

| | sarkaba, szogeletes zarojelbe

<<dsstroy>s irhatjuk a kilépési feltételét.

[I{llelPem Feltetel] I



Collaboration Diagram

Példany : Osztahy

A példanyokat a szokott mddon jeloljiik.

== global==

Megadhatjuk, hogy az asszociaciok miként viselkednek adott részszituaciokban.
Egy példany szerepét az asszociaciohoz irt cimképevel adhatjuk meg.

A kollaboracids diagram - ellentétben a szekvencidlis
diagrammal - nem id6t kezel, hanem {izenetsorrendet. Ezt
szamozassal érjiik el, pl.: az elsd lizenetcsoportbeli elemek

1.4 [feltétel]:
lzenet neve

1.4 *[ciklus kifejezés]  szdmozasa 1.1 1.2 1.3 ...
Hzenet neve m  Aziizenetek kiadasa lehet feltételtdl fiiggd vagy ciklikus. A
megfeleld kifejezést szogletes zardjelbe tessziik. A ciklust az

kiilonbozteti meg a feltételtdl, hogy a szdmozas utan csillag szerepel.

Statechart Diagram

Osztalyok viselkedését figyeli kiils6 hatasok kovetkeztében. A rendszer allapotrol
allapotra foly6 adatdramlasat modellezi.

Az éllapot a példany életében egy szituaciot jelent.

ezemény | czelekmeény

Az asszociaciok egy-egy allapotvaltast jelolnek. Feltiintetjiik
rajta ugyanakkor az allapotvaltast kivaltdo eseménnyel

ezemény | caelekmény ; i , .
= parosulo cselekményt is.




o —
Kezddallapotbdl csak egy lehet, végallapotbol tobb is.

A vezérlést szinkronizalni, valamint allapotok
kozt megosztni tudjuk.

A szinkronizalas azt jelenti, hogy a kdvetkezd
allapotba 1€pés feltétele mindkét vezérldjel
megérkezése.

Az éllapotoknak megadhatunk tobb jellemzot is: -
&nbps; - Adattagok értékének megvaltoztatasa / Allapot neve \
- Allapotba érkezéskor végrehajtodéd funkciok

Adattag : Tipus = Erték
(en'gry) Adattay : Tipus = Erték
- Allapotban tartdzkodaskor folyamatosan

végrehajtodo funkciok (do)

entry / Belépési funkcid
exit / Kilépési funkcio

- Allapot elhagyasakor végrehajtandd funkciok do / Folyamatos cselekmény
(exit) \mlp | Segitd informacid /

- Ségitség-informaciod

f=szefoglald sllapot

Egyes allapotokat kinagyithatunk (az Osszefoglalo

Parhuzamos allapotok

PN allapot), valamint parhuzamosithatjuk éket. A

——————————————————— pérhuzamosan folyé feladatok éllaPOtébél ket
|@@irh. 21} >pirn. 22 J@ féleképpen lehet kilépni:

®(Fan3)—® - Egy bels6 allapotbol kilépiink egy kiilsébe.
- Az G6sszes parhuzamos folyamat végallapotba

‘ J ke,

\ A History Indicator (jelolése: H betii egy
®€_;C] korben) megjegyzi, az adott allapotbdl milyen
alallapot lévén kertiltiink ki. Ha visszalépéskor a
History Indicatorba 1épiink, ebbe az alallpotba
keriiliink.




Deployment Diagram

Leirast ad a rendszerrdl csomdpontok, sszekottetések és komponensek

A csomopont egy fizikai forras, ami kodrészeket hajt végre.

forméjaban.
Csomdpont
Mewve
Csomd-
paont
Server

Komponens
%5 Komponens

Cﬂﬂtmﬂ' ‘ Az asszociaciok fizikai
pon

Osszekottetések. pl.: Ethernet

A komponenseket az dket felvonultato
csomopontban lehet megjeleniteni.



