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1. fejezet Team bejelentkezés

A csapat bejelentkezése Tetragon névvel megtortént a Hercules rendszeren keresztil. Az
egyes csapattagok elérhetGségei megtalalhatoak az el6lapon. A csapat honlap forum
részében nagyjabdél nyomon kovetheté a tevékenységiink (igyeksziink azt haszndlni a
levelezés helyett):

e http://platina512.uw.hu/index.php

2. fejezet Kovetelmény, projekt, funkcionalitas
2.1. Kovetelmeény definicio

2.1.1. A projekt célja

A projekt sordn egy szabvanyos Java nyelven irt, kis gépigényl jatékot hozunk létre, UML
segitségével. A program egy két felhasznald altal irdnyitott kigyds jaték. A jaték részletes
leirdsat a 2.3.-as pontban.

2.1.2. A fejleszt6kornyezet

A fejlesztéshez NetBeans 6.0-t haszndlunk, ennek UML plugin-javal modelleziink, és ez
alapjan generaljuk a kéd vazat. Verzidokovetéshez a CVS és az SVN meriilt fel, de a tébbség
leszavazta ezek hasznalatat. Teszteléshez a JUnit-ot fogjuk hasznalni. A dokumentumokat
Microsoft Word-del készitjik.

2.1.3. A futtatashoz szikséges kornyezet

A program varhatdan futni fog egy 466 MHz-es vagy gyorsabb gépen, 512 MB memodriaval,
amelyen fut a Java Runime Environment. Az élvezetes jatékhoz természetesen sziikség van
egérre, billentylizetre és grafikus monitorra is. Tovabbi periférids eszkozokkel fokozhato a
jatékélmény.

2.1.4. A felhasznaloi felilet

A kész program grafikus felhaszndléi fellilettel rendelkezik, amelyet az egér és a billenty(izet
segitségével lehet vezérelni.

2.1.5. MinGségi tényezo6k

Teljesitmény: A cél az, hogy a jaték élvezhetGen jatszhatd legyen a fentebb meghatarozott
minimalis rendszeren. A grafikus feliiletnél torekedni fogunk a dupla pufferelésre, és hogy
egyszerre két felhasznald is tudjon billenty(zeten jatszani.

Ujrafelhaszndlhatésdg: A cél az, hogy a grafikus felhaszndloi feliiletet a program tobbi
részétél amennyire csak lehet kiilonvalasszuk, igy lehetévé téve azt, hogy késébb a grafikus
felilet egyszerlien és gyorsan valtoztathatd legyen (MVC paradigma; ugyanez igaz a
vezérlésre is).

Rugalmassdg: A rugalmassagot a fejlesztékornyezet biztositja, a jatéknak ugyanis minden
olyan PC kornyezetben futtathaténak kell lennie, melyben létezik megfelel6 Java
futtatokornyezet.
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Felhaszndlhatdsdg: A program hasznalatdhoz a felhasznaléi kézikonyv elolvasdsa nem
szlikséges. Barki konnyedén tudja majd hasznalni aki valaha jatszott mar a hagyomanyos
kigy6 jatékkal. Az egyes gomboknak, menipontoknak beszédes neveket adunk.

2.1.6. A szoftver minositése

A szoftvernek teljesitenie kell a fent leirt kovetelményeket. Ennek biztositasara szigoruan a
modell alapjan implementaljuk a programot, és folyamatosan teszteljiik.

2.1.7. A terjesztés

A kész programot a laborvezets fogja megkapni. A program a kés6bbiekben interneten lesz
elérhet6 korldtozott ideig a projektiink menedzselésére haszndlt honlapon: a
http://platina512.uw.hu cimen.

2.2. Projekt terv

2.2.1. A fejlesztdi csapat
Név Feladatkor

Katus Kristé6f csapatvezet6; valtozd

Deak Laszl6  valtozd

Ofella Péter  vdltozé

Paulik Tamas honlap Uzemeltetése; valtozé

2.2.2. Eletciklus modell

Legel6szor a modellt kell megtervezni, amely elsGsorban az objektum és a dinamikus
modelleket foglalja magdban. Ez alapjan a szkeletont lehet elkésziteni. Itt az objektumok
kapcsolatainak helyes megvaldsitasat kell mindenre kiterjed&en ellendrizni.

Ezutan kovetkezik a prototipus implementalasa. Ezen a valtozaton vizsgaljuk az
implementacid helyességét, ezért biztositani kell a kénny( tesztelhetGséget.

A végsé fazis a grafikus valtozat elkészitése. Itt a grafikus interfésznek a prototipushoz
vald helyes illeszkedését kell tesztelni.

2.2.3. Fejlesztési temterv

A fejlesztésnek harom f6 allomasa van:

Szkeleton: minden objektum szerepel benne, de csak az interfésziik definialt.

Prototipus: a grafikus felllet nélkili, helyesen mikéd6é program, az 6sszes megvaldsitott
metoddussal.

Grafikus: végleges program grafikus felllettel ellatva, csak a felhasznaldi interfészt illeté
valtozasokat tartalmaz.

2.2.4. Szervezési struktira

A csapat 4 f6bdl all. A dontéseket kz0s megegyezés alapjan, a csapatvezet6 jovahagyasaval
hozzuk meg. Az adott heti feladaton el6relathatélag mindig az a két ember fog dolgozni, aki
a legkevésbé elfoglalt. Az elkészilt anyagokat k6zdsen ellendrizziik.
A fejlesztés sordn a kommunikdciéra és kozos adattdrolasra a kovetkezd eszkdzoket
alkalmazzuk:
e e-mail: csatolt fajlok kiildésére.
e MSN: a konzultacié utan felmeriilt kérdések megvitatasara.
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e FTP: a projekt forrasfdjljainak tarolasara.
e forum: a napldk vezetésére, talalkozok megbeszélésére és koz6s anyagok
megdbrzésére.

2.2.5. Hatarid6k

febr. 15. | A csapat bejelentkezése

febr. 20. | A kovetelmény, a projekt, és a funkcionalitds leirdsa
febr. 27. | Az analizis modell kidolgozasa 1.
marc. 5. | Az analizis modell kidolgozasa 2.
marc. 12. | A szkeleton tervezése

marc. 19. | A szkeleton beaddsa

marc. 26. | A prototipus koncepcidja

apr. 2. Részletes tervek kidolgozasa
apr.16. | A prototipus beadasa

apr. 23. | A grafikus felllet specifikacidja
maj. 7. A grafikus vdltozat beadasa

maj. 14. | Osszefoglalas

2.2.6. Kockazatok

Megnevezés Valdsziniiség | Hatds

csapattag kilépése alacsony kézepesen sulyos
hardware hiba kozepes nagyon sulyos
kovetelmény megvaltozasa | biztos enyhe

késés alacsony kdzepesen sulyos
csapattag megbetegedése | alacsony enyhe
kommunikdcios csat. hiba | alacsony enyhe

2.2.7. Szikséges dokumentaciok

A fejlesztési dokumentdcioé alapjan a projekt attekinthetévé valik mds fejleszt6k szamara is,
ezen kivil a tovabbfejlesztést és Ujrafelhasznalast is jelentésen tamogatja. A felhaszndloi
dokumentdacié a felhasznald szdmdra tartalmazza a telepitési és haszndlati utmutatasokat.

2.3. A kovetelmények részletes leirasa

A jaték a hagyomdanyos kigyd jaték egy-gépen-multiplayeres megvaldsitott valtozata. A
kigyds jatékot egyszerre két jatékos tudja jatszani. Mindkét jatékos egy-egy kigyot irdnyit.

A program inditdsakor a jatékosok egy felhasznaléi menitvel taldlkoznak elGszor.
Ebben a meniben a kdvetkez6 mentpontok kdzil valaszthatnak: Gj jaték, help. Az Uj jaték
gomb megnyomdsa Uj jaték elinduldsat eredményezi. A help menlpont alatt segitséget
kaphatnak a jaték hasznalatdhoz (felhasznald szdmara készitett dokumentacid) és a késziték
névlistdjat és a program névjegyét tekinthetik meg.

A jdték inditdsa a jatéktér megjelenitését, a kigydk létrehozdsat, és a bogyd(k)
megjelenését eredményezi. A palyat falak hataroljak. A falak elhelyezkedése olyan, hogy
azok megakadalyozzdk a jatéktér elhagydsat. A pdlyan két kigyd van egyszerre. A jaték
inditasakor mindkét kigyé egyforma, 3 testelem hosszu, amibél a legels6 testelem a fej. A
kigydk a palya vizszintes kdzépvonaldval parhuzamosan, azzal egybeesve helyezkednek el, és
ellentétes iranyban allnak. A jaték inditasanak pillanataban a kigyok e két iranyban
automatikusan elkezdenek mozogni. A mozgas sebessége megmarad, a jatékosok minddssze
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az irdnyat képesek véltoztatni. A kigydk két irdnyba kanyarodhatnak. Mindkét kigyéhoz
tartozik egy-egy pontszamldld, amely mutatja a jatékosok altal 0sszegylijtott pontokat. A
pontszamlalék alapértelmezett értéke 2. A jaték inditdsanak pillanatdban legaldbb egy, de
legfeljebb 3 bogyd jelenik meg a palya terlletén random helyen. A kigydk egymastol
megkllonboztethetbek.

A jdték menete soran a jatékosok pontokat gyljthetnek, és nodvelhetik kigyodjuk
méretét. Minden egyes bogyd bekapdsa noveli a testiik hosszat, és a pontjaik szamat. A
jatékosok pontjai, mindig az aktualis kigydjuk testelemeinek Osszességét reprezentaljak
numerikus formdaban. Egy testelem +1 ponttal ekvivalens. A kigydk 3 féle bogydt kaphatnak
be. A bogydk bekapdsa azoknak az eltlinését jelenti. A palydn egyszerre legalabb egy, de
legfeljebb 3 (de akdr azonos tipusu) bogyd lehet. Egy bogyd random helyen jelenik meg a
palyan, de nem jelenhet meg a kigydkkal fedésben Iévé teriileten. Létezéslk véges ideig tart.
Ha egy bogyét nem kapnak be, akkor az eltiinhet, de helyette Uj jelenik meg. A
legegyszerlibb, a mezei bogyd, amit6l egységnyivel né a testhosszuk, vagyis eggyel n6 a
testelemeik szama. Ha a kigyod flrészbogydt kap be, akkor rovid ideig olyan erés lesz a
harapdsa, hogy mikor masik kigydnak (vagy sajat maganak) nekimegy, athalad rajta, levagva
az ellenfél farkat. llyenkor a levagott darab megsemmisiil, az érintett kigyd révidebb lesz, de
nem pusztul el. Ha az ellenfél kigyd fejét harapja meg flirészbogydhatds alatt, akkor a kigyd
egységnyi fej hosszusagu lesz, vagyis a testelemeinek a szama 1 lesz (pontjai szama 0; a
pontok szama csak természetes szam lehet). A flirészbogyd ellen csak a k6bogyd hatékony,
amely a kigyd testén infinitezimalisan rovid id6 alatt végigvandorolva az érintett testszakasz
fenti mdédon leirt megharapasat akadalyozza meg. A koves részre harapd kigyd meghal. A
k6bogydk a kigyd testéb6l nem tavoznak, hanem sorban, a farok végétsl kezdve
felhalmozdédnak. A jatékban kigyok kizdenek egymids ellen a gy6zelemért. A szabad
mozgasukat falakkal valé Utkozés, a tobbi kigyd megharapasa, és sajat testiik megharapasa
akadalyozza.

A jaték vége. A jaték akkor ér véget, ha legaldbb az egyik kigyd meghal, vagy ha a két
kigyd egymas fejét egyszerre harapja meg. Ha mindkét kigyé egyszerre hal meg (pl.:
egyszerre Utkoznek falnak) vagy egymas fejét harapjak meg, akkor jatékot az a kigyd nyeri,
amelyik a jaték végén hosszabb testtel rendelkezik. Egyenld testméret esetén az aktudlisan
kevesebb kébogyot elfogyasztd kigyd nyer. Ha azonban csak az egyik kigyé hal meg, akkor a
masik jatékos nyer. Egy kigyd halalat tobb élettorténeti esemény is okozhatja: ha az egyik
kigyé megharapja a masik kigyo farkat, vagy sajat farkat, de nincs flirészbogydhatas, akkor a
harapo kigyd; ha egy kigyé utkozik a fallal, akkor az titk6z6 kigyd hal meg. Ilyen esetben az a
jatékos nyer, akinek a kigydja tovabb marad életben.

2.4. Szotar

bekap a kigyo ezt teszi a bogydval, ha nekimegy.

bogyo az amit a kigy6 bekaphat, alabb 3 fajtaja ismertetett.

bogyo eltiinik egy adott bogyd egy bizonyos id6 utdn a palydn eltlinhet.

bogyo megjelenik amikor a palydn mezei-, flirész-, k6bogyd jelenik meg.

élettérténet a kigydval tortént események sorozata.

fal a jatéktér olyan entitasa, mellyel vald titkdzés haldlt okoz.

farok a kigyo fejen kivili testelemeinek 6sszessége.

fej a kigyd egy specialis testeleme; a mozgds iranyaban a legelsd; ezzel tud
harapni, bekapni, levagni.

felhalmozddik egy adott tipusu bogyd a kigyo farkaban 6sszegydilik.
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flirészbogyod

flirészbogydhatds

harap

hossz

irdnyit

jaték inditdsa
jaték menete
jaték vége

jatékos1
jatékos2
jatéktér
kigyo

kébogyo

levdg

meghal
megsemmisiil
menti

mezei bogyo
mozgds
sebessége
multiplayer
né

pdlya

pont

pontszamldlo

random hely
testelem

ltkozik
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az a bogyd amelytél né a kigyd hossza, és harapdsa egy adott ideig
megerdsodik.

az a tulajdonsag, amellyel a flirészbogyodt bekapé kigyd rendelkezik.

a kigyo ezt teszi, ha egy masik kigydnak nekimegy, a harapé kigyo
meghal.

a kigyo testelemeinek 6sszessége.

a jatékos valtoztatja a kigyd iranyat.

az egyik jatékos elinditja a jatékot.

a jaték inditasa és a jaték vége kozti idészak.

ha két kigyd feje egymdsra harap, vagy egy kigyd meghal a jatéknak
vége.

az a személy, aki az egyik kigyot iranyitja

az a személy, aki a masik kigyot irdnyitja

az a képernydrész, ahol a jatékosok jatszanak.

a jatékosok altal iranyitott testelemekbdl all6 azonosithatd entitas.

a kigyd testén végigvandorolva az érintett testszakasz megharapdsat
akadalyozza meg, a koves részre harapo kigyot elpusztitva. A k6bogydk a
kigyo testébdl nem tavoznak, hanem sorban, a farok végétdl kezdve
felhalmozédnak.

a kigyd ezt teszii ha egy masik kigyonak nekimegy, és
flirészbogyodhatassal rendelkezik.

amikor a jaték véget ért, az egyik jatékos nyer.

ha egy kigyo farkat levagjak, akkor az a része eltiinik.

a jatékosok altal latott képernyG a jaték vége és inditasa kozott, vagyis
amikor nem a jaték menete zajlik.

az a bogyd amelytél né a kigyo hossza.

a mozgasnak van egy minimalis sebessége, melyet csak az opciok
meniben lehet megvaltoztatni.

a jatékot egyszerre tobb felhasznalo jatszhatja egy szamitdgépen.

a kigydk hossza bizonyos bogydk bekapasatdl né.

a jatéktér olyan entitasa, amelyen nincs fal.

a pontszamlalé altal kijelzett decimalis szam, mely a kigyé hosszanak, és
élettorténetének fliggvénye.

a jatékosok kigydinak pontjait mutaté jatéktérbeli decimdlis szdmokat
kijelz8 entitas.

a palya egy véletlenszer(ien valasztott helye.

a kigyo alapvetd entitasa; a kigyo egy testelemmel hosszabbodik meg, ha
bekap egy bogyot.

ha a kigyd a falnak nekimegy, akkor a kigyd meghal.
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2.5. Essential use-case-ek és diagramjaik

2.5.1. Diagramok

2.5.2. Use Case leirasok

Use Case:  Start Game
Actor: Player
Leirds: A jaték elinditasa

Use Case:  Control Snake
Actor: Player
Leirds: A kigy6 irdnyitasa

Use Case:  Get Help
Actor: Player
Leirds: Segitség kérése a jatékhoz

2.6. Forraskod formatum
/*

Fajl neve: code_format.java
Csapat: Tetragon Team

Készit6: Paulik Tamas (KDH6U3)
Kezdés: 2008.02.17.

Befejezés : 2008.02.17.

A fajl tartalma: Ebben a részben szerepeljen a fajl tartalmanak rovid leirasa,
hogy konnyebben be lehessen azonositani, hogy mi mire jo. A tovabbiakban
a sor végi kommentekben fogom jeldlni, hogy mi az amire koédformatum
szempontjabol figyeljiink oda. Altalanosan iigyeljiink arra, hogy egy sor
ne legyen szélesebb egy A4-es lapnal. Nyilvan mindezeken felil legyenek
beszédesek a valtozonevek és a miikodést magyarazo kommentek se

maradjanak le.
Verzid: 1.0
*/

import java.lang.*; // importok elétt legyen egy lres sor

import java.lang.*;
import java.lang.*;
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import java.lang.*; //importok utdn legyen egy lres sor

class Format { // A blokknyitdé { a fejléccel egy sorban
/* Alapvet6en a valamely fejléchez tartozé blokk teljes egészében egy
TAB-bal legyen beljebb, mint a fejléc, a zard } meg a fejléc kezdeti
vonala alatt */
int a, b = 0, ¢ = b;
char d, e, f; /* az azonos tipusu valtozok egy sorban, ha nem férnek ki,
akkor az uj sor elején mindenképp uUj int,
char stb. megnevezés */
/* Keriljuk a helyileg deklaralt valtozodkat, kivéve ciklusok
fejlécében, ha mégis kényelmesebb lenne valahol helyi deklaraciot
hasznalnunk, azokat a valtozokat itt mindenképpen jelezzik */
/*
Lokakisan deklaralt valtozodk:
int a; 15.sor
char b; 22.sor
*/ // tehat a lokalisan deklaralt valtozokat egy kommentben jelezziik,
// a tobbivel egy helyen a deklaralas helyét megnevezve

if (cond) {
for(5;) {
// lépések
}
¥
else {
switch (cond) {
case 1:
// lépések
break;
case 2:
// lépések
break;
case 3:
// lépések
break;
}
¥

} // Format vége
/* A blokkzard kildn sorban, megnevezve, hogy minek a vége igy
elkeriilhet6 egy esetleges copy-paste esetén az, hogy lemaradjon a blokk
vége */

class Format2 { // Osztalyok kozott is legyen egy sor sziinet
/] ...

} // Format2 vége

// code_format.java vége

/* A blokkvége komment mintdjara fajlvége komment */

2.7. Felmerilt eszkozok

2.7.1. Integralt fejleszt6 kornyezetek

NetBeans IDE 6.0: ingyenes, a Sun altal tdmogatott kdrnyezet; tengernyi plugin-t lehet hozza
letolteni, tobbek kozott UML abrak szerkesztéséhez, verzidkovetéshez (CVS, SVN),
teszteléshez (JUnit):

e http://www.netbeans.org/features/uml/index.html

e http://www.netbeans.org/features/ide/collaboration.html

e http://junit.netbeans.org/
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Visual Studio: robosztus fejleszt6kornyezet nagyvallalati igényekre szabva; az MSDN altal
jelentds helppel és supporttal rendelkezik, sok felhasznaldbarat funkcidval. Az UML rajzolas
viszont nem teljesen szabvdnyos, ahogyan a rendelkezésre all6 J# nyelv sem teljesen
kompatibilis a Javaval; cserébe gyors kédot fordit; az UML és a kdd oda-vissza dinamikusan
frissul

Eclipse: az IBM altal tamogatott nyilt forraskédu fejleszté platform; kiilonds hangsulyt fektet
a nagyfoku bévithet6ségre; még lassabb, mint a NetBeans

2.7.2. Kapcsolattartas, weboldal

VIK wiki-n |étrehozhato sajat oldal; erre egy példa:
e https://wiki.sch.bme.hu/bin/view/Sandbox/KreativeSzglab4
A nyilt forraskddu szoftver projektek weboldala (CVS-t kezel):
e http://sourceforge.net/
Webes tartalomkezeld rendszer:
e http://drupal.hu/
Szintén egy nyilt forraskodu tartalomkezel6 rendszer:
e http://www.php-nuke.hu/
Kifejezetten kollaboracidhoz taldltak ki (SVN, Trac, Wiki, Task management stb.):
e http://www.assembla.com/
Google & egyéb:
e http://docs.google.com/
e http://www.google.com/calendar/
e http://www.google.com/notebook/
e http://code.google.com/opensource/
e http://twiki.org/
e https://launchpad.net/

2.7.3. UML és egyéb abrak
StarUML
e http://www.staruml.com/
ArgoUML
e http://argouml.tigris.org/
Tovabbi UML eszkézok listaja:
e http://en.wikipedia.org/wiki/List of UML tools
e http://en.wikipedia.org/wiki/Category:Free UML tools
FreeMind: ingyenes mind mapping szoftver
e http://freemind.sourceforge.net/
Visio: a Microsoft Office csalad része, diagramrajzolé szoftver
e http://office.microsoft.com/hu-hu/visio/default.aspx
dia: ingyenes diagramrajzold szoftver (UML-t is tud)
e http://live.enome.org/Dia

2.7.4. Projekt menedzsment; tervezés, Gtemezés és naplovezetés

Open Workbench: nyilt forrdskodu projekt Gitemez6 program Windows platformra
e http://www.openworkbench.org/
Tovabbi projekt menedzsment eszk6zok:
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e http://en.wikipedia.org/wiki/Project management software
e http://en.wikipedia.org/wiki/List of project management software
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3. fejezet Analizis modell kidolgozasa I.

e Ajavitott analizis modell a kovetkez§ fejezetben taldlhaté meg.
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4. fejezet Analizis modell kidolgozasa Il.
4.1. Objektumlista és osztalyok leirasa

4.1.1. Class Alapelem

Az alapelem az objektumrendszer egy alapvetd, absztrakt eleme, amelyb&l minden olyan
osztaly leszdrmazik, amely részt vesz a jatéktér kialakitasaban. Minden elemnek lehet helye
mérete és azonositdja.

All Known Subclasses:
Szelveny, Tegla, Bogyo
All Enclosing Diagrams:

|T§'|Kukac jatek osztalydiagram

public class Alapelem

Properties
Alias Alapelem
Visibility public

Final D

Transient

Abstract

Leaf I

Attribute Summary

Pozicio | pozicio minden elem pozicidjat tartalmazza egy pozicié objektum

Dimension | meret az alapelem méretei

Constructor Summary

Alapelem(Pozicio pozicio, Dimension meret)

Operation Summary

Pozicio | getPozicio() visszaadja az alapelem helyét

void | setPozicio(Pozicio val) bedllitja az alapelem helyét

Dimension | getMeret() visszaadja az alapelem méreteit

void | setMeret(Dimension val) bedllitja az alapelem méretei
void | megharapva(Alapelem a) latogaté modell elsé hivott fv.-e, kreal egy latogatét
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4.1.2. Class Bogyo

A bogyd egy absztrakt osztdly, belGle szarmaznak le az egyes bogydfajtak. A bogyd osztaly az
alapelembdl szarmazik le.

Alapelem
(I Bogyo
All Known Subclasses:
KoBogyo, FureszBogyo, FoldiBogyo
All Known Associations:

v
o

Composition: Bokor
All Enclosing Diagrams:

Kukac jatek osztalydiagram

public class Bogyo
extends Alapelem

Properties
Alias Bogyo
Visibility public

Final D

Transient

Abstract

Leaf I

Attribute Summary

Bokor | bokra a bogyodkat a bokor objektum tarolja és kezeli, ezért a bogydk ismerik a bokrot

Constructor Summary

Bogyo(Pozicio pozicio, Dimension meret, Bokor bokra)

Operation Summary

void | megharapva(Alapelem a) latogaté modell elsé hivott fv.-e, kreal egy latogatét

Bokor | getBokra() visszaadja, hogy a bogyd melyik bokor objektumhoz tartozik

void | setBokra(Bokor val) beallitja, hogy a bogyé melyik bokorhoz tartozzon

void | visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) a latogaté modellben a latogaté atadasara szolgald fv.
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4.1.3. Class Bokor

A bokor az az osztaly, amely egy listat tartalmaz a palyan jelenlévé bogydkrdl. Tarolja, kezeli
és menedzseli a palydn 1évé bogyokat. Felel a bogydk |étrehozdsaért és torléséért. Egy

példany létezik belble.

Bokor

All Known Associations:
#Composition: Bogyo

#Composition: Motor

All Enclosing Diagrams:
Kukac jatek osztalydiagram

public class Bokor

Properties

Alias Bokor
Visibility public
Final D
Transient
Abstract D
Leaf D

Attribute Summary

int | bogyokMaxSzama ahany bogyot egyszerre kezelni kell

Bogyo | bogyok[*] bogydk listaja

5.
—+

int | idoHatraAKovetkezoBogyoMeghalasaig hatralévs id6 a kovetkez6 bogyd meghaldsaig

Constructor Summary

Bokor()

Operation Summary

int | getBogyokMaxSzama(int hanybogyo) visszaadja az egyszerre kezelend6 maximalis bogydk szamat

void | setBogyokMaxSzama(int val) bedllitja az egyszerre kezelendd maximalis bogyodk szamat

int | getidoHatraAKovetkezoBogyoMeghalasaig()visszaadja a hatralévs id6t a kdvetkezd bogyd

meghalasaig

void | setidoHatraAKovetkezoBogyoMeghalasaig(int val) beadllitja a hatralévé id6t a kovetkezé bogyd

meghalasaig
void | leptet() ellenérzi a palyan Iévd bogydkat, végrehajtja rajtuk a kivant m(iveleteket
void | torolBogyo(Bogyo b) tordl egy bogydt a palyan
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4.1.4. Class FoldiBogyo
A bogyd osztdly leszarmazottja, a jatékspecifikacidban leirt mezei bogyét valdsitja meg.

Bogyo
L FoldiBogyo
All Enclosing Diagrams:

Kukac jatek osztalydiagram

public class FoldiBogyo
extends Bogyo

Properties

Alias FoldiBogyo

Visibility public

Final D

Transient

Abstract D

Leaf D

Constructor Summary

FoldiBogyo(Pozicio pozicio, Dimension meret, Bokor bokra)

Operation Summary

void | megharapva(Alapelem a) latogaté modell elsé hivott fv.-e, kreal egy latogatét

void | visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) a latogaté modellben a latogaté atadasara szolgald fv.
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4.1.5. Class FoldiBogyoVisszaharapas

Ha a megharapott alapelem foldibogyd, akkor az foldibogydvisszaharapds objektumot hoz

létre, és

atadja azt a kolcsonhatasban résztvevé félnek, a ldtogaté modell szerint. A

visszaharapas interface-t valdsitja meg.

FoldiBogyoVisszaharapas
All Implemented Interfaces:

Visszaharapas
All Dependency Suppliers:

-l
=

Implementation Visszaharapas

All Enclosing Diagrams:

E Kukac jatek osztalydiagram

public class FoldiBogyoVisszaharapas
implements Visszaharapas

Properties

Alias FoldiBogyoVisszaharapas
Visibility public

Final D

Transient

Abstract D

Leaf D

Attribute Summary

FoldiBogyo

fb az objektumot létrehozé objektumra hivatkozas

Constructor Summary

FoldiBogyoVisszaharapas(FoldiBogyo fb) paramétere a Iétrehozé objektum

Operation Summary

FoldiBogyo | getFb() visszaadja az 6t létrehozd objektumot
void | setFb(FoldiBogyo val) bedllitja, hogy melyik objektumra hivatkozzon készit6ként
void | SzelvenyHarap(Szelveny sz) ha szelvénnyel itkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a szelvény
void | TeglaHarap(Tegla t) ha téglaval (itkdzik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a tégla
void | FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb) ha foldibogydval titkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a féldibogyd
void | KoBogyoHarap(KoBogyo kb) ha k6bogydval ttkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a kébogyd
void | FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb) ha flrészbogydval Gtkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a

flirészbogyo
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4.1.6. Class FureszBogyo
A bogyd osztdly leszarmazottja, a jatékspecifikacidban leirt flirészbogyot valdsitja meg.

Bogyo
L FureszBogyo
All Enclosing Diagrams:

Kukac jatek osztalydiagram

public class FureszBogyo
extends Bogyo

Properties

Alias FureszBogyo

Visibility public

Final D

Transient

Abstract D

Leaf D

Constructor Summary

FureszBogyo(Pozicio pozicio, Dimension meret, Bokor bokra)

Operation Summary

void | megharapva(Alapelem a) latogaté modell elsé hivott fv.-e, kreal egy latogatét

void | visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) a latogaté modellben a latogaté atadasara szolgald fv.
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4.1.7. Class FureszBogyoVisszaharapas

Ha a megharapott alapelem flirészbogyd, akkor az flirészbogydvisszaharapas objektumot hoz
létre, és atadja azt a kolcsonhatdsban résztvevé félnek, a latogaté modell szerint. A
visszaharapas interface-t valdsitja meg.

FureszBogyoVisszaharapas
All Implemented Interfaces:

Visszaharapas
All Dependency Suppliers:

"I Implementation Visszaharapas
All Enclosing Diagrams:

E Kukac jatek osztalydiagram

public class FureszBogyoVisszaharapas
implements Visszaharapas

Properties

Alias FureszBogyoVisszaharapas
Visibility public

Final D

Transient

Abstract D

Leaf D

Attribute Summary

FureszBogyo

fb az objektumot létrehozé objektumra hivatkozas

Constructor Summary

FureszBogyoVisszaharapas(FureszBogyo fb) paramétere a Iétrehozé objektum

Operation Summary

FureszBogyo

getFb() visszaadja az 6t [étrehozo objektumot

void

setFb(FureszBogyo val) bedllitja, hogy melyik objektumra hivatkozzon készit6ként

void

SzelvenyHarap(Szelveny sz) ha szelvénnyel Gtkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a szelvény

void

TeglaHarap(Tegla t) ha tégldval (itkdzik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a tégla

void

FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb) ha foldibogydval litkdzik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a
foldibogyd

KoBogyoHarap(KoBogyo kb) ha ké6bogydval ltkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a kébogyd

void
void

FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb) ha flirészbogydval ttkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a
flirészbogyo
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4.1.8. Class JatekTerep

A jatékterep az az osztdly, amely egy listat tartalmaz a palyan jelenlévd fal objektumokrol.
Tarolja, kezeli és menedzseli 6ket. Felel a falak |étrehozasdért. Egy példany létezik beldle.

JatekTerep

All Known Associations:

P'Composition: Tegla

#Composition: Motor

All Enclosing Diagrams:

|_I§I Kukac jatek osztalydiagram

public class JatekTerep

Properties

Alias JatekTerep
Visibility public
Final D
Transient
Abstract D

Leaf D

Attribute Summary

Tegla | teglak[*] téglak (fal elemek) listaja

Constructor Summary

JatekTerep(Dimension meret) kezdetben beallithatd a jatéktér mérete

Operation Summary

void | addTegla(Tegla ujtegla) Uj tégla hozzdadasat teszi lehetévé

void | keretez(Dimension teglameret) leteszi a téglakat a megfelel6 helyre, ezzel kialakitva a jatékterepet
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4.1.9. Class KoBogyo
A bogyd osztdly leszdrmazottja, a jatékspecifikacidban leirt k6bogyot valésitja meg.

Bogyo
L KoBogyo

All Enclosing Diagrams:

Kukac jatek osztalydiagram

public class KoBogyo

extends Bogyo
Properties

Alias KoBogyo
Visibility public
Final D
Transient
Abstract D

Leaf D

Constructor Summary

KoBogyo(Pozicio pozicio, Dimension meret, Bokor bokra)

Operation Summary

void | megharapva(Alapelem a) latogaté modell elsé hivott fv.-e, kreal egy latogatét

void | visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) a latogaté modellben a latogaté atadasara szolgald fv.
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4.1.10. Class KoBogyoVisszaharapas

Ha a megharapott alapelem kébogyd, akkor az k6bogydvisszaharapas objektumot hoz létre,
és atadja azt a kolcsonhatasban résztvevs félnek, a latogatd modell szerint. A visszaharapas
interface-t valdsitja meg.

KoBogyoVisszaharapas
All Implemented Interfaces:

Visszaharapas
All Dependency Suppliers:

"I Implementation Visszaharapas
All Enclosing Diagrams:

E Kukac jatek osztalydiagram

public class KoBogyoVisszaharapas
implements Visszaharapas

Properties
Alias KoBogyoVisszaharapas
Visibility public

Final D

Transient

Abstract D

Leaf D

Attribute Summary

KoBogyo | kb az objektumot létrehozd objektumra hivatkozas

Constructor Summary

KoBogyoVisszaharapas(KoBogyo kb) paramétere a létrehozé objektum

Operation Summary

KoBogyo | getKb() visszaadja az 6t l1étrehozé objektumot

void | setKb(KoBogyo val) beallitja, hogy melyik objektumra hivatkozzon készit6ként

void | SzelvenyHarap(Szelveny sz) ha szelvénnyel titkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a szelvény

void | TeglaHarap(Tegla t) ha tégldval Gtkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a tégla

<

oid | FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb) ha foldibogydval ttkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a
foldibogyd

void | KoBogyoHarap(KoBogyo kb) ha kébogydval Gtkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a k6bogyd

void | FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb) ha flirészbogydval Gtkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a
flirészbogyo
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4.1.11. Class Kukac

Egy kukacot reprezentalé osztaly, rendelkezik attribdtumként egy olyan valtozéval hogy
életben van e, ismeri sajat mozgdsanak iranyat, képes sajat hosszat megnodvelni,
megroviditeni, |épni és tarolja szelvényeit.

Kukac

All Known Associations:

#Composition: Szelveny

?.@JHComposition: Kukacok
All Enclosing Diagrams:

Kukac jatek osztalydiagram

public class Kukac

Properties

Alias Kukac
Visibility public
Final C
Transient
Abstract I
Leaf ]

Attribute Summary

Szelveny |szelvenyek[*]

Dinamikus homogén kollekcié a szelvények tarolasara

bool | eleMeg

Bool valtozé ami azt tarolja, hogy a kukac él e még

double |iranyszog

A kukac mozgasanak iranyat adja meg

Constructor Summary

Kukac(Point hova, double irany)
Létrehozza a Kukac objektumot a megadott poziciéban a megadott irdnyban

Operation Summary

void | megno()

Megndveli a kukac hosszat eggyel

void | rovidul(Szelveny honnantol)

A honnantol szelvénnyel kezdve levagja a kukac szelvényeit.

Szelveny | getSzelveny(int melyiket)

Visszaadja a kukac valamely elemét az elemre a szelvény kukacban elfoglalt sorszamaval lehet
hivatkozni

o
<}
=X

getEleMeg()
Az eleMeg valtozo lekérdezése

void | setEleMeg(bool val)

Az eleMeg valtozé atéllitasa
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bool | elemee(Szelveny sz)
A fv igaz-at ad vissza, ha az adott szelvény része a kukacnak hamisat ha nem

void | leptet()
Eggyel Iépteti a kukacot, egyenként meghivva a szelvények leptet() fvét

double | getlranyszog()
Az iranyszog lekérdezése

void | setlranyszog(double val)
Az iranyszog beallitasa
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4.1.12. Class Kukacok

Egy homogén kollekcid Kukacok tarolasara és az azokon elvégzend6 alapvetdé miveletek
koordinalasara.

Kukacok
All Known Associations:
P'Composition: Kukac

#Composition: Motor
All Enclosing Diagrams:

Lﬁ Kukac jatek osztalydiagram

public class Kukacok

Properties
Alias Kukacok
Visibility public

Final C

Transient

Abstract I

Leaf ]

Attribute Summary

Kukac | kukacok[*]
Dinamikus homogén Kukac kollekcio

—+

int | kukacokSzama

A tarolt kukacok szama

Constructor Summary

Kukacok(int hanyat)
A hanyat argumentumban megadott szamu kukacot helyez el a palyan

Operation Summary

Kukac | getKukac(int melyiket)
Az argumentumban megadott sorszamu Kukacot adja vissza

void | ellenoriz()
Ellenérzi, hogy mely Kukacok élnek még és torli a halottakat

void | getKukacokSzama()
Lekéri a kukacokSzama valtozot

<
o

id | leptet()
Meghivja az 6sszes tarolt Kukac leptet() fliggvényét
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4.1.13. Class Motor

A jaték léptetéséért az objektumok Osszehangoldsaval foglalkozd objektum. Az id6zitéshez

szalat hasznal, melyet majd a proto fazis utan implementalunk.

Thread
(I Motor
All Known Associations:

jillComposition: Poziciok

#Composition: Bokor

| ===}
lsdComposition: JatekTerep

ﬂ:rComposition: Kukacok
e
' Composition: Tetragon Team Kukacfarm

All Enclosing Diagrams:

Kukac jatek osztalydiagram

public class Motor

extends Thread
Properties

Alias Motor
Visibility public

Final D

Transient

Abstract D

Leaf C

Attribute Summary

Kukacok | kukacok
A jatékban aktiv Kukacok objektum

Poziciok | poziciok
A jatékban aktiv Poziciok objektum

Bokor | bokor
A jatékban aktiv bokor objektum

JatekTerep | jatekTerep
A jatékban aktiv jatekTerep objektum

Constructor Summary

Motor(int kukacokSzama, int bogyokMaxSzama, Dimension jatekTerMeret)

Felallitja a jaték objektumait a megadott szamu kukaccal, a bogydk maximalis szdmaval, illetve a jatéktér

méretével

Operation Summary

Kukacok | getKukacok()
A kukacok visszaadasa

void | setKukacok(Kukacok val)
A kukacok bedllitasa
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Poziciok | getPoziciok()
A poziciok lekérdezése

void | setPoziciok(Poziciok val)
A poziciok beallitdsa

Bokor | getBokor()
Bokor lekérdezése

void | setBokor(Bokor val)
Bokor bedllitasa

JatekTerep | getlatekTerep()
JatekTerep lekérdezése

void | setJatekTerep(JatekTerep val)
JatekTerep bedlitasa

void | run()
A szal futtatasa

2008. majus 14. 29 Tetragon




4.1.14. Class Pozicio

Az osztaly Alapelem tipusu objektumok térbeli pozicidjanak tarolasara szolgal.

Pozicio

All Known Associations:
il;-rComposition: Poziciok

All Enclo§_igg Diagrams:

= Kukac jatek osztalydiagram

public class Pozicio

Properties
Alias Pozicio
Visibility public

Final I

Transient

Abstract ]

Leaf ]

Attribute Summary

Point | hely
A térpeli hely

Alapelem |alapelem
A hivatkozott alapelem

Constructor Summary

Pozicio(Point hely)
Létrehozas egy pozicid alapjan

Pozicio()
Egy véletlenszer(i szabad helyre teszi le a poziciot

Operation Summary

Point | getHely()
A hely lekérdezése

void | setHely(Point val)
A hely bedllitasa

Alapelem |getAlapelem()
Az alapelem lekérdezése

void | setAlapelem(Alapelem val)
Az alapelem lekérde
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4.1.15. Class Poziciok
A Pozicio-k taroldsara szolgdlod osztaly.
Poziciok
All Known Associations:
il;-rComposition: Pozicio

#Composition: Motor
All Enclosing Diagrams:

Kukac jatek osztalydiagram

public class Poziciok

Properties
Alias Poziciok
Visibility public

Final C]

Transient

Abstract I

Leaf ]

Attribute Summary

Pozicio | poziciok[*]
Homogén pozicio-kollekcid

Constructor Summary

Poziciok()

Operation Summary

void | utkozes(Alapelem a)
Megyvizsgalja, hogy adott alapelem ltkdzik e valamely mar tarolt pozicidval

void | addPozicio(Pozicio p)
pozicié felvétele

<
=}
o

deletiPozicio(Pozicio p)
Pozicié torlése
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4.1.16. Class Szelveny

A Kukac alapvet6 eleme.

Alapelem
(I Szelveny
All Known Associations:

P'Composition: Kukac

All Enclosing Diagrams:

EKukac jatek osztalydiagram

public class Szelveny
extends Alapelem

Properties

Alias Szelveny
Visibility public
Final ]

Transient

Abstract

Leaf

I

Attribute Summary

Kukac

kukaca
Hivatkozas a kukacra, melyhez a szelvény tartozik

int

fureszHatas

A kukac flirészhatasabdl hatralévé léptetések szama

o
o
=X

koBogyoHatas

Azt jelzi, hogy van e k6bogyohatds az adott szelvényen

Constructor Summary

Szelveny(Pozicio pozicio, Dimension meret, Kukac kukaca)
Létrehozza az adott szelvényt az adoot helyen, méretben, a megfelel6 kukachoz

Operation Summary

megharapva(Alapelem a)

A visitor minta megvaldsitdsdhoz sziikséges fv

getKukaca()

a kukaca lekérdezése

void | setKukaca(Kukac val)
a kukaca beallitasa
bool | getFureszHatas()
a furészhatas lekérése
void | setFureszHatas(int val)
a fureszhatas bedllitasa
bool | getKoBogyoHatas()
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A kobogyohatas lekérése

void | setKkoBogyoHatas(bool val)
A kobogyohatas beallitdsa

void | leptet()
A szelvény 6nellendrz6 funkcidja, csokkenti a flirészhatas idétartamat eggyel

void | visszaharap(Visszaharapas visszaharapo)
A Visitor minta megvaldsitasahoz sziikséges fliggvény
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4.1.17. Class SzelvenyVisszaharapas

Ha a megharapott alapelem szelvény, akkor az szelvényvisszaharapds objektumot hoz létre,
és atadja azt a kolcsonhatasban résztvevs félnek, a latogatd modell szerint. A visszaharapas
interface-t valdsitja meg.

SzelvenyVisszaharapas
All Implemented Interfaces:
Visszaharapas
All Dependency Suppliers:
= Implementation Visszaharapas
All Enclosing Diagrams:

E Kukac jatek osztalydiagram

public class SzelvenyVisszaharapas
implements Visszaharapas

Properties
Alias SzelvenyVisszaharapas
Visibility public

Final D

Transient

Abstract D

Leaf D

Attribute Summary

Szelveny | sz az objektumot Iétrehozo objektumra hivatkozas

Constructor Summary

SzelvenyVisszaharapas(Szelveny sz) paramétere a létrehoz6 objektum

Operation Summary

Szelveny | getSz() visszaadja az 6t létrehozd objektumot

void | setSz(Szelveny val) beallitja, hogy melyik objektumra hivatkozzon készit6ként

void | SzelvenyHarap(Szelveny sz) ha szelvénnyel (itkdzik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a szelvény

void | TeglaHarap(Tegla t) ha téglaval litk6zik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a tégla

void | FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb) ha féldibogydval titkozik, akkor ezt a fv.-t hivia meg a
foldibogyd

void | KoBogyoHarap(KoBogyo kb) ha kébogydval (itkdzik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a k6bogyd

void | FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb) ha flirészbogydval Gtkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a
flirészbogyo
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4.1.18. Class Tegla
Az alapelembdl leszarmazé osztaly. A falat reprezentdlja.
Alapelem
I—Tegla
All Known Associations:

| SSS)
l+lCcomposition: JatekTerep
All Enclosing Diagrams:

Kukac jatek osztalydiagram

public class Tegla
extends Alapelem

Properties
Alias Tegla
Visibility public

Final D

Transient

Abstract

Leaf D

Attribute Summary

JatekTerep | terepe a falat a jatékterep objektum tarolja és kezeli, ezért ismerik, az 6t tarold objektumot

Constructor Summary

Tegla(Pozicio pozicio, Dimension meret, JatekTerep terepe)

Operation Summary

void | megharapva(Alapelem a) latogaté modell elsé hivott fv.-e, kredl egy latogatot

JatekTerep | getTerepe() visszaadja, hogy a tégla melyik jatékterep objektumhoz tartozik

void | setTerepe(JatekTerep val) bedllitja, hogy a tégla melyik jatékterep objektumhoz tartozik

void | visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) a latogaté modellben a latogaté atadasara szolgald
fv.
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4.1.19. Class TeglaVisszaharapas

Ha a megharapott alapelem tégla, akkor az téglavisszaharapas objektumot hoz létre, és
atadja azt a kolcsonhatasban résztvevé félnek, a latogatd modell szerint. A visszaharapas
interface-t valdsitja meg.

TeglaVisszaharapas
All Implemented Interfaces:
Visszaharapas
All Dependency Suppliers:
= Implementation Visszaharapas
All Enclosing Diagrams:

E Kukac jatek osztalydiagram

public class TeglaVisszaharapas
implements Visszaharapas

Properties
Alias TeglaVisszaharapas
Visibility public

Final D

Transient

Abstract D

Leaf D

Attribute Summary

Tegla |t az objektumot Iétrehozo objektumra hivatkozas

Constructor Summary

TeglaVisszaharapas(Tegla t) paramétere a létrehozé objektum

Operation Summary

Tegla | getT() visszaadja az 6t Iétrehoz6 objektumot
void | setT(Tegla val) beallitja, hogy melyik objektumra hivatkozzon készitéként
void | SzelvenyHarap(Szelveny sz) ha szelvénnyel itkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a szelvény
void | TeglaHarap(Tegla t) ha téglaval titkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a tégla
void | FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb) ha foldibogydval titkozik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a foldibogyd
void | KoBogyoHarap(KoBogyo kb) ha k6bogydval ttkozik, akkor ezt a fv.-t hivia meg a kébogyd
void | FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb) ha flirészbogydval litkodzik, akkor ezt a fv.-t hivja meg a
flirészbogyo
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4.1.20. Class Tetragon_Team_Kukacfarm

A Tetragon_Team_Kukacfarm osztaly felels az inicializacié elinditdsaért. O hozza létre a
Motor osztalyt, amely elvégzi az inicializaciét. Egy példany létezik beldle. Uj jatékot lehet vele
inditani, és meglévét lehet torolni.

Tetragon_Team_Kukacfarm
All Known Associations:

#Composition: Motor

All Enclosing Diagrams:

[ Kukac jatek osztalydiagram

public class Tetragon_Team_Kukacfarm

Properties

Alias Tetragon_Team_Kukacfarm
Visibility public

Final (N

Transient

Abstract D

Leaf

O

Attribute Summary

Motor

motor egy motor objektumot tartalmaz

Constructor Summary

Tetragon Team_Kukacfarm()

Operation Summary

void

main( srgs[*]) program belépési pont

getMotor() visszaadja a motort

setMotor(Motor val) bedllitja a motort
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4.1.21. Interface Visszaharapas

A visszaharapas interface a visszaharapasok kohéziv tulajdonsagainak Osszessége. Leirja,
hogyan kell kinéznie az 6t megvaldsité interfacek-nek.

Visszaharapas
All Dependency Clients:

= Implementation FureszBogyoVisszaharapas

= Implementation SzelvenyVisszaharapas

= Implementation KoBogyoVisszaharapas

b= Implementation FoldiBogyoVisszaharapas

- Implementation TeglaVisszaharapas
All Enclosing Diagrams:

|T§'| Kukac jatek osztalydiagram

public interface Visszaharapas

Properties
Alias Visszaharapas
Visibility public

Final I

Transient

Abstract

Leaf D

Operation Summary

void | SzelvenyHarap(Szelveny sz)

void | TeglaHarap(Tegla t)

void | FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb)

void | KoBogyoHarap(KoBogyo kb)

void | FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb)

A fliggvények leirasa az adott — interface-t megvaldsité — osztaly leirdsdban taldlhaté.
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Aapedem

Asstdrrs it cdern

l
Alapealem
Antrbutes
private Pozicio pozicio
private Dimension meret
Cpovations

public Mapelem( Pozicio pozi
public Pozicio getPy of 3
public void setPoziciof Pozicio wal )
public Dimension gethderst{ )

public void sethderet{ Dimension val )
public void megharapva( Alapelem a )
public void i

. Dimension meret, szin )

4.2. Osztalydiagram
4.2.1. Osztalydiagram 1. oldal

FureszBogyo

Attibutos

KoBogyo

Opavations
public FureszBogyo( Pozicio pozicio, Dimension meret, Bokor bokra )

Astributos

FoldiBogyo

Dpovations Redalined Fom Bogro
public void megharapval Aapelem a )

Opavadions
public KoBogyo( Pozicio pozicio, Dimension meret, Bokor bokra )

Astributos

public void i i )]

private Bokor bokra

Cpormstions
public Bogyol( Pozicio pozicio, Dimension meret, Bokor bokra )

Dpovmtions Redafined Fom Bogro
public void megharapva( Mapelem a )

Opavations
public FoldiBogyof Pozicio pozicio, Dimension meret, Bokor bokra )

Dpovmtions Redalined Fom Bogro
public void megharapva( Mapelem a )

public void i i )]

public void i i )]

public Bokor getBokra( )
public woid setBokra Bokor val )

Cpormtions Rodafinod Fom Alapolom
public void megharapva( Alapelem a )

public woid i 13s i bl

Bogydie ks fscsriiya

Tegla

Attabutos
private JatekTerep terepe

A gty b
fefederne asrtdiya

] Cpormtions

Oy a bogyd demek
throldedra, kereldsine

S Teren

Oty a 4 clemeds

throlasiva, kereldsine

public Tegla Pozicio pozicio, Dimension meret, JatekTerep terepe )
public JatekTerep getTerepe( )
public void setTerepe( JatekTerep val )
Cparmtions Rodafingd Fom Alapolom
public void megharapval Aapelem a )
( o)
oo
Szelveny sty  huiaock
Kukac trcidsira, keralésine
Attabutos -
L~ tos

private Kukac kukaca
private int fureszHatas
private bool koBogyoHatas

Opavations
public Szelveny( Pozicio pozicio, Dimension meret, Kukac kukaca )
Kukac getkukaca( )

ic woid setkukacal Kukac val )

public bool getFureszHatas( )
public void setFureszHatas(int val )
public bool getkoBogyoHatas( )

ic woid setkoBogyoHatas( bool val )
public void leptet{ }

private Szelveny mum_qu_“;qmrj
private bool elehieg
private double iranyszog

Opavations
public Kukac( Point hova, double irany )
| public void megnal 3

Opavations Redefined Fom Alapalam
public void megharapval Mapelem a )

public void rovidul{ Szelveny honnantal )
public Szelveny getSzelveny(int melyiket )|
public bool getBeleg( )

public void setBehdeg( bool val )

public bool elemee( Szelveny sz )

public void leptet{ J

public double getlranyszog( )

public void setlranyszog( double val )

2008. majus



4.2.2. Osztalydiagram 2. oldal

Blpisi port Tetragon_Team_Kukacfarm
=R trbuos
| private Motor motor
heead public ._.m:mmo_._-w._.mym_u._dlxtrmo«m_._.:n )]
ST ublic woid main{ String sms
Bokor  Cpamtions public Motor gethdotor] )
Atbton _u..__u_]o ._.:_”mmn_n ] public vaoid sethictor] Motor val j
private int bogyokhix Szama public void run( )
private Bogyo bogyok[']
private int idoHatra Akovetkezo Bogyohk
Oparations

— | public Bokor{ }

public int getBogyokhdax Szamal int hanybogyo )
public woid setBogyokhiaxSzamal int val )

- public int getldoHatraAkovetkezo Bogyoldeghalasaigl )

A sty furihcidini

=

- public woid setldoH k { B Ik gl int wal
public woid leptet{ )
public woid torolBogyol Bogyo b ) Motor
Atbutos
private Kukacok kukacok
private Poziciok poziciok
private Bokor bokor
private JatekTerep jatek Terep
= JatekTerep Cparmtions
= - public: Motor( int kukacok Szama, int bogyokhax Szama, Dimension jatek Terleret )
| fas .
private Tegla teglak["] public Kukacek getKukacok( )
——p| public void setkukacok( Kukacok val )
. . R public Poziciok getPoziciok( )
public JatekTerep( Dimension meret ) N - -
public void addTegla( Tegla ujtegla ) public: void setPoziciok( Poziciok val )
public woid keretez( Dimension teglameret ) publiz Bakor get Bokor( )
public: void setBokor] Bokor val )
public JatekTerep getJatekTerep( )
public void setJatekTerep( JatekTerep val )
Dpormtions Rodalined From Thead
public void run{ J
~ - Pozicio
~ Kukacok Poziciok A
- private Point hely
~ Attabutos A

private Kukac kukacok['] private Pozicio poz private Aapelem alapelem
private int kukacok Szama e i _ Dpomtions Oty ax
Cpavations Busicicis public Poziciok( ) [#— public Pozicio( Paint hely ) e
public Kukacok( int hanyat ) | public veid utkezes( Mapelem a ) public Paint getHely( )
ic Kukac getkukac( int melyiket ) Oszily a paricidie public woid addPoziciof, Pozicio p ) public void setHely( Faint wal

e

ic void ellenoriz{ ) public veid deletiPoziciof Pozicio p ) public Aapelem getMapelem( )
ic woid getKukacokSzama( ) public void setMapelem( Mapelem val )
woid leptet{ ) public Poziciof )
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4.2.3. Osztalydiagram 3. oldal

SzelvenyVisszaharapas

Asrbubes

private Szelveny sz

Dporadionis | =
public Szelveny'disszaharapas( Szelveny sz )

public Szelveny get5z( )
public void setS5z( Szelveny wal )

Cpovations Rodolinoed Fowm Wssrabamnas
public woid Szelveny Harap( Szelveny sz )

public void TeglaHarap( Teglat }

public void FoldiBogyoHarap( FoldiBogye b )
public void KoBogyoHarap( KoBogyo kb )
public wvoid FureszBogyoHarap{ FureszBogyo fb

s
i

FureszBogyoVisszaharapas

ARnbedes
private FureszBogyo fh

Dpovations

public FureszBogyo'isszaharapas( FureszBogyo fb )
public FureszBogyo getFb{ )
public woid setFb{ FureszBogyo wal )

Opovaions Rodofnod Fowm WS STahampas
public woid SzelvenyHarap( Szelveny sz )

public wvoid TeglaHarap( Teglat )

public woid FoldiBogyoHarapi FoldiBogyo fh )
public wvoid KoBogyoHarap{ KoBogyo kb )

public woid FureszBogyoHarap{ FureszBogyo fb )

ddinterface » >
Visszaharapas

Adibidos

Opevarions
public void SrelvenyHamp( Szelveny 52 )
public void TeglaHamp( Teglat)
public void FoldiBogyoHarap( FoldiBagyo /b )
public void KoBogyoHarap( KoBogyo kb )
public void FureszBogyoHarmp( FureszBogyo /b )|

Fi

7 7 %

| Wisstar ceatiiyok
_ Oartiyas a Visitor modal
megralisiisino:

|
FoldiBogyoVisszaharapas

Adrhedos
private FoldiBogyo fb

Opavadons
public FoldiBagyo'isszaharapas( FoldiBogyo fb )
public FoldiBogyo getFbi )

public void setFb( FoldiBogyo wal )

Opeovations Rodofined Fovn Weszahamoas
public woid SzelvenyHarap{ Szelveny sz )

public woid TeglaHarap( Teglat }

public void FoldiBogyoHarap( FoldiBogyo fb )
public void KoBogyoHarapl KoBogyo kb )
public woid FureszBogyoHarap{ FureszBogyo fb

TeglaVisszaharapas

ARRBUDS

private Teglat

o

Dpovaitions

public Tegla‘dsszaharapas{ Teglat )
public Tegla getT{ )
public vaid setT{ Tegla val )

DOpavadions Rededined Fom W sZabamnas
public waid SzelvenyHarap( Szelveny sz )

public void TeglaHarap( Teglat )

public woid FaoldiBogyoHarap( FoldiBagyo fb )
public void KoBogyoHarap( KoBogyo kb )
public woid FureszBogyoHarap{ FureszBogyo fh

KoBogyoVisszaharapas

Afdhodes

private KoBogyo kb

Opovadions

public KnBogyo'dsszaharapas( KoBogyo kb )
public KoBogyo getkb( )
public void setkb{ KoBogyo wval )

Dpovadions Redefined Fov Waszahamoes
public void Szelveny Harap( Szelveny sz )

public void TeglaHarap( Teglat )

public void FoldiBogyoHarap( FoldiBogyo fb )
public void KoBogyoHarap( KoBogyo kb )
public woid FureszBogyoHarap( FureszBogyo fh




: Tetragon_Team_Kukacfarm _

\--------= val: FureszBogyo

l._L wval : KoBogyo |

s e e cececshe s e e a 2e vl : FoldiBogyo

pulic woid adePercie] Percic p i

_
|
]
|
_
_
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4.3.2. Motor step

. Moto

public waid leptet(

: Kukacok

: Szelveny

loop J

ublic woid leptet

_n__cn___n wioid |eptet]
i
1
i
i

l‘ |||||||||||||

S -
‘___________________

e _ _
] ___n void getkukacokSz [ _ _
| | _
R | |
loop / _ _
publ _‘Acxmn getkukac( int iket ) _ _
I
| | |
& _ _ _ & hukac fej-szelvényének dtadasa
_ public void utkozes( Alapelem 3 ) ttkozes-keresesre
|
m (tktzés kezelése Vistor |—
“ modellel
|
R
public void leptetf )
|
i
el m m o m e fm .
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4.3.3. Utkozés

b : Alapelem a: Alapelem

aubiic void megharaoval Alapelerm )

Z<interfacer>
-=----xvisszaharapo : Visszaharapas |

public vold visszaharan® l/L'sszaharapas VissZaharan

ipushak megfeleld Hatas

visszahatasok

-————— e ——
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4.3.4. Foldibogydharapas

: Kukac

: Szelveny

: FoldiBogyoVisszaharapas b : FoldiBogyo Bokor
| goublic Kukac getkukacai ) |1 I I
________________________ o | |
public void_ rmegrol ) 1 | |
¥ | |
———————————————————————— - | |
. _bublic Bokor getBokra ], | |
i |
e | |
- public void torolBogyol IEDEWD bl >
| |
L R S
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
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4.3.5. FGrészbogydharapas

! Kukac

: Szelveny

: FureszBogyoVisszaharapas

b : FureszBogyo

|\jublilz: kukac getkukacal

nuhllic: void _rmegnaof( 1

___________ Jreeeeeasas s

2008. majus 14.
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4.3.6. Kébogydharapas

: Kukac

Szelveny 0Viss2

_ hlic lukac getkukacarl

oBo

—

publicvgid setkoBogyoHatas(

Tetragon
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4.3.7. Szelvényharapas

1Huka{ | :Szehren]r| hﬁsszi | :Szehren}rl 1Huka+

| |
| ; |
| asl ] |
B i |
| . public Kukac getiukacal )
| ]
| _________________________
|

|

public bool getkoBogyoHatas) |
alt rublic wiic) setEiIeMeclf biool wal 1
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4.3.8. Téglaharapas

: Kukac :Szelveny

2008. majus 14.

: TeglaVisszaharapas

, Quiblic Kukac getkukacal )

public vn:ui{:l setElemen( bool val )
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4.4. Allapotdiagramok
4.4.1. Bogyo

tardlt

init, leptet tarolbogyo

bogyo a palyan

4.4.2. Szelvény

szelveny

35 5! kébogyd

@ init, hekap ezt ha evagva hatas ©

furészhatas
mentes

idozitd lejar

4.4.3. Kukac

[ W halott
& veSsZIL hatas }@

Q init

v
—
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5. fejezet Szkeleton tervezése
5.1. A szkeleton model valdsagos use-case-ei

5.1.1. Use case diagram

Kukacok Iﬁ?:ﬂzés
léptetése
i3
\ !
\ {
zzincides=

A
<<:inc|uge:>:> |
!

-~

Motor step “<zincludes=

<<include=:=
T,
Y

Bogyo torlés

7

-~
-

<ziftludes»

-~

! Bogyo felvétel]
) T = -
/ 7 <<includes:> Bogy® hatas
s
i/ -~
-

lithozés
kukaccal

{{incluaew -
A

Meghala
= eghalas

— “zaincludesz

litkzés fallal
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5.1.2. Use case-k leirasa

Use Case:
Actor:
Leirds:

Use Case:
Actor:
Leirds:

Use Case:
Actor:
Leirgs:

Use Case:
Actor:
Leirds:

Use Case:
Actor:
Leirgs:

Use Case:
Actor:
Leirds:

Use Case:
Actor:
Leirds:

Use Case:
Actor:
Leirgs:

Use Case:
Actor:
Leirds:

Use Case:
Actor:
Leirgs:

Use Case:
Actor:
Leirds:

Use Case:
Actor:
Leirds:

2008. majus 14.

Inicializacio
Jatékos
Felépiti a jatékhoz szlikséges kiinduld objektumhierarchiat

Motor step
Jatékos
Végrehaijt egy egységnyi lépést a f6 jaték hurokbdl

Utkozés detektalds és kezelés
Jatékos
Utkozések lefolyasa

Kukacok léptetése
Jatékos
Kukac orientacidjanak bedllitasa

Bogyok menedzselése
Jatékos
Bogyo létrehozas és torlés

Bogyo létrehozas
Jatékos
Egy bogyd létrehozdsa

Bogyo torlés
Jatékos
Egy bogyo torlése

Bogyo felvétel
Jatékos
Kukac Utkozése bogydval és a bogyd torlése

Bogyo hatas
Jatékos
Kukac allapotanak meghatdrozdsa (bogyd hatdsok)

Utkodzés kukaccal
Jatékos
Két kukac Utkozése

Utkozés fallal
Jatékos
Kukac és fal titkozése

Meghalds

Jatékos
Ha egy kukac egy masikkal vagy egy fallal ttkozik, akkor meghal

52
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5.2. Architektira

5.2.1. Architektuira

kialakult

an

t

acio u

7

tben, az inicializ

altaldnos ese

Az alabbi objektumdiagram mutatja

objektumhivatkozasokat. Jeloltiik azt is,

77

Y

hogy az egyes visitorok létrehozasaért ki a felelds.

tetragon team kukscfarm : Tetragon Team Kukacfarm

kukacok : Kukacok

Tef ref

~create

ref
motor : Motar
Tef ref ref
bokor : Bokor
+ef +ef
bogyek : Bogyo
~reate ~reate ~create
szelvenyek : Szelveny : FureszBogyoVisszaharapas | | 2 FoldiBogyoVisszaharapas | | 2 KoBogyoVisszaharapas

rTEate ~reate

: Teglavisszaharapas

: Szelvenyvisszaharapas : Szelvenyvisszaharapas

Tetragon
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5.2.2. Szkenariok

Inicializacio

3.3.1.-es fejezet szekvencia diagramja alapjan lathatd, hogy ez az eset nem igényel tulzott
interakciét a felhasznalé részérdl, ennek lefutdasa viszonylag megkotott. Egyetlen
kozbeavatkozas csak a loop-ok esetén lehetséges, itt megkérdezziik, hogy akarunk-e Uj
Alapelem tipusu objektumot felvenni az adott tipusbdl.

Motor step

Itt minden egyes Alapelem objektum esetén feltesszik a kérdést, hogy akarjuk-e azt léptetni,
Kukac tipusu objektum esetén az egyes Szelvény tipusu objektumokra ezt a kérdést nem
tessziik fel, léptetédnek. Az Utkozéseket kilon esetben lehet tesztelni, itt azokkal nem
foglalkozunk. Végil megkérdezziik, hogy végre akarunk-e hajtani még egy step-et a
motorban.

Utkozések (harapasok)

Ebben az esetben megnézziik az egyes objektumok kdzotti Gitkdzések lefolyasat. A két itk6zé
objektum tipusat a felhaszndalotol kérdezziik meg. Az ltkdzés utdhatdsait az egyes visitor
objektumok valésitjak meg, az egyes Utkdzések kozott 1ényegében csak az lesz a kildnbség,
hogy melyik visitor jon létre a sziikséges mUiveletek elvégzésére.

5.2.3. Utemezés

A szkeleton modellben nem hasznalunk szdlakat, hogy a mikodés determinisztikus legyen;
ez szukséges feltétele annak, hogy az egyes szekvencia diagramok a szkeleton alapjan
ellenérizhet6ek. A szalkezelést kés6bb, a prototipusban vezetjik be.

5.3. A szkeleton kezel6i feliletének terve, dialogusok

A szkeleton, mint program célja annak bizonyitasa, hogy a programunk statikus és dinamikus
modelljeirél leképzett programvaz képes-e az elvart mikodést produkalni. A szkeletonban
minden objektum szerepel, de azoknak csak az interfésze definialt.

Minden egyes metddus az indulds pillanataban a képernydre kiirja a sajat nevét, majd
meghivja azokat a metédusokat, amelyeket a szolgaltatas végrehajtasa érdekében meg kell
hivnia. Ha a metddusbdl valamely feltétel fennalldsa esetén hivunk meg mas metddusokat,
akkor a feltételre vonatkozd kérdést interaktivan a képernydén fel kell tenni és a kapott
valaszt felhaszndlva kell tovabb lépni.

A szkeletonnak alkalmasnak kell lenni arra, hogy a kiilonb6zé forgatékonyvek és
szekvencia diagramok ellenérizhet6ek legyenek. Csak karakteres képernyGkezelés fogadhatd
el, mert ez biztositja a rendszer egyszer(iségét.

A valbésagos use case, a kordbbi szekvencia diagramok és a kovetkezd pontban
szerepl6 kommunikacids diagramok alapjan elkészithet6 az ellen6rzést szolgald
dialégussorozat:

e Az indulas utan a teljes inicializacio eljatszasa; tobb elem folvétele esetén rakérdez,
hogy mennyit vegyen fol.

e Az inicializdcio utdn a léptetések kovetkeznek, ha egy ciklusnak vége, az kiirddik a
konzolra és rakérdez, hogy johet-e a kdvetkezé iteracio, ekkor lehet kilépni is ebbdl
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az esetbdl. Rakérdez arra is, hogy az adott kérben melyik kukac milyen irdnyba
forduljon. Utkdzést nem vizsgélunk, a hangsuly az irdnyitdson és a bogyok
menedzselésén van (letelt-e az id6 — erre is rakérdeziink).

o A |éptetések rész utdn el6re definidlt esetek alapjan rendre megfigyeljiik minden
Utkozésparos lefolyasat (el6feltételek és utdhatasok). Figyelembe kell venni, hogy a
kukac allapotatdl figgden egy vele valo (itkozés mashogy is lefolyhat.

e Amennyiben a fenti ellenGrzések valamelyike sikertelen, Gjra at kell gondolni a
modellt (esetleg lehetséges, hogy a modell j6, de a szkeletonban valamilyen
szemantikai hiba van, nem teljesen a modellt tlikrozi, és ezt nem vettiik észre).

Fliggvényhivds esetén a kiirdas a kovetkezd formdban torténik (rendre egymds utan egy
sorban):

e Osztaly neve

e Utana az objektum neve is johetne, de egyszerlbb a hashcode (Java specifikus; egy
int szam) kiirdsa, és ezzel rdaddsul egyértelmien azonosithatd az objektum

e Fliggvény neve és paraméterszignatura (és esetleg az atadott objektumok hashcode-
ja —a paraméter tipusa utan, mintha egy fliggvénydefinicid headerjét néznénk, csak a
valtozonév helyett a hashcode szerepel)

e Hivas esetén call, visszatérés esetén return

Egy konkrét példa a konzol kimenetére a 3.3.8.-as pont szekvencia diagramja (Téglaharapas)
alapjan a kovetkez6képpen nézhet ki a szkeleton megfelel6 részének futtatdsa utan (az
Utkozésdetektalas nem szerepel):

[:Szelveny|1235]|getKukaca()|CALL]
[:Szelveny|1235]|getKukaca() |RETURN]
[ :Kukac|869]|setEleMeg(bool) |CALL]
[ :Kukac|869]|setEleMeg(bool) |RETURN]

2008. majus 14. 55 Tetragon



r

k a belso mUkodésre

iagramo

d

acios

5.4. Kommun

zacio

5.4.1. Inicial

sd Init_phase _.a_,:_jq_mmﬁmqi

Wisual Par for UML C

nercial use]

‘Tetragon_Team_Kukacfarm

1.4.5 setAlapelem( Alapeler )]

151 1.51.1:
. : Kukacok = - Kukac p: Poddo

- = -+

/_\ 513 setAlapelemi Alapelem val )
15 1.51.2:
1.51 .4 addPoddo(Pgatiop) val | Szelveny

: Matar 12 iy
=
1.4
bl\ /_\; o
13k 2l Dimension teglameret )
141
p: Poddo - Boker . Poacok 134 addPoziciol Poddo p ) s JatekTerep
1.4 addPoziciol Poddo p ) d 131 ﬂm”

72 VRN

42a 1.
1.4.4a:

p:Poddo

val . FureszBogyo

val . KoBogyo val . FoldiBogyo

1.3.3; setAlapelem( Yapelem val )

v

p: Poddo

val: Tegla

Tetragon
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5.4.2. Motor step

sd Motor_step xn__,:_jg_mma_j¥

Wisual Paradigm for UML Community Edition [notfor commercial use

2 int gethukacokSzamal )

- Motar

1: woid leptet( ) Iwu.

- Kukacok

Iﬂu-
Iﬂu.

5 wvoid leptet] )

4

1.1 void leptet( )

IWv

3 Kukac getKukac(int melyiket )

Avm_ void uthozesd Mapelem a)

- Kukac

1.1 void leptet] )

Iﬁu-

- Bokor :Poddok ~a

A kukac fej-szelvényének atadasa
Utkizés-keresésre

Uikiizés kezelése Visitor modellel

. Szelveny

Tetragon
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5.4.3. Utkozés

sd atalanosvisszaharapas kummdiagram)

:Podcok

1: megharsgpoval Alapelem a)

v

1.1:
=
b Alapel... ==inte faces==
visgzaharapo : Visszahara...
1.2; visszaharap( Visszaharppas visszaharapo ) VisszahatésukH
1.2.1: tipusnak megfeleld Hatas()

a. Alapel...

5.4.4. Megjegyzések
Ezek a kommunikdciés diagramok a korabbi, 3.-as fejezetben 1év6 szekvencia diagramok
alapjan késziiltek. Az egyes specialis itkozések kommunikacids diagramjat nem kozoltiik,
lényegében nincs kilonbség az altalanos Utkozéshez képest, csak a résztvevé osztalyok
masok (ezek szekvencia diagramijai viszont megtalalhatdak a kordbbi fejezetben).
NetBeans-ben szekvencia diagramot at lehet konvertalni kommunikacidssa (6 még a
régi nevet hasznadlja: kollabordcids diagram), de a nyilak és a rajtuk lévé feliratok illetve a
szamozas teljesen 6ssze vannak keveredve, és kézi szerkesztés sem segit rajtuk, igy végul
mas eszkdzt, Visual Paradigm-et hasznaltunk.
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6. fejezet Szkeleton beadasa

6.1. Utmutatas a szkeletonhoz

6.1.1. Fajllista

.. Fajl Keletkezési L
Fdjl neve . o Leiras
mérete id6
. . Ez a kdnyvtdr tartalmazza a Javadoc specialis
Tetragon_Szkeleton\j 81958  2008. marcius kommentekbdl és a forrdsfijlokbdl generdlt fejlesztéi
avadoc 5 bajt 18., 23:09:32 .
referenciat.
Tetragon_Szkeleton\ - . . pas o
src\tetragonteamkuk 106“57 2008. marcius Eza k,o'nyvtfa\r tarjcalma,zz:':\ .a,forrasfajlokat, a tovabbiakban
3 bajt 18., 23:09:55 nem irjuk ki a teljes elérési utvonalat.
acfarm
Az alapelem az objektumrendszer egy alapvet6, absztrakt
%\Alapelem java 4670 2008. marcius  eleme, amelybdl minden olyan osztaly leszarmazik, amely
bajt 18., 23:09:55 részt vesz a jatéktér kialakitasaban. Minden elemnek lehet
helye mérete és azonositdja.
L A bogyo egy absztrakt osztaly, bel6le szarmaznak le az
%\Bogyo.java 3 ,3.46 2008. marcius egyeiybogi\c{)fajték. A bogyd Zsztély az alapelembdl
bajt 18., 23:09:55 . .
szarmazik le.
A bokor az az osztaly, amely egy listat tartalmaz a palyan
%\Bokor.java 6734 2008. marcius  jelenlévd bogydkrodl. Tarolja, kezeli és menedzseli a palyan
bajt 18., 23:09:55 |évé bogydkat. Felel a bogyodk létrehozasaért és torléséért.
Egy példany létezik belble.
. . 2521 2008. marcius A bogyd osztdly leszarmazottja, a jatékspecifikdcidban leirt
%\FoldiBogyo java bajt 18., 23:09:55 mezei bogydt valdsitja meg.
Ha a megharapott alapelem foldibogyd, akkor az
%\FoldiBogyoVisszah 5 808 2008. marcius  foldibogydvisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja
arapas.java bajt 18., 23:09:55 azt a kdlcsonhatasban résztvevd félnek, a latogatd modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
. 2518 2008. marcius A bogyd osztaly leszarmazottja, a jatékspecifikacidban leirt
%\FureszBogyo.java bajt 18., 23:09:55 flirészbogyot valdsitja meg.
Ha a megharapott alapelem flirészbogyd, akkor az
%\FureszBogyoVissza 6019 2008. marcius  flirészbogydvisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja
harapas.java bajt 18., 23:09:55 azt a kdlcsdonhatasban résztvevd félnek, a latogatd modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
A jatékterep az az osztaly, amely egy listat tartalmaz a
%\JatekTerep.java 3008 2008. marcius  palyan jelenlévd fal objektumokrdl. Tarolja, kezeli és
bajt 18., 23:09:55 menedzseli ket. Felel a falak |étrehozasaért. Egy példany
|étezik beldle.
. 2474 2008. marcius A bogyd osztaly leszarmazottja, a jatékspecifikacidban leirt
%\KoBogyo java bajt 18., 23:09:55 kébogyot valdsitja meg.
Ha a megharapott alapelem kébogyd, akkor az
%\KoBogyoVisszahar 5 849 2008. marcius  kébogydvisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja azt a
apas.java bajt 18., 23:09:55 kélcsdnhatdsban résztvevé félnek, a ldtogaté modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
Egy kukacot reprezentdld osztaly, rendelkezik
%\Kukac java 8158 2008. marcius  attributumként egy olyan valtozéval hogy életben van e,
bajt 18., 23:09:55 ismeri sajat mozgdsanak irdnyat, képes sajat hosszat
megnovelni, megroviditeni, Iépni és tarolja szelvényeit.
%\Kukacok java 4 355 2008. marcius  Egy homogén kollekcié Kukacok tarolasara és az azokon
bajt 18., 23:09:55 elvégzendd alapvet6 miveletek koordinalasara.
%\Motor.java 9416 2008. marcius A jaték Iéptetéséért az objektumok 6sszehangolasdval
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bajt

18., 23:09:55

foglalkozd objektum. Az idGzitéshez szalat hasznal, melyet
majd a proto fazis utan implementalunk.

%\Pozicio.java 4211 2008. marcius Az osztaly Alapelem tipusu objektumok térbeli poziciéjanak
bajt 18., 23:09:55 tdroldsara szolgal.
%\Poziciok.java EéSj?EB ig?i:oagrcslgs A Pozicio-k tarolasara szolgald osztaly.
. 4731 2008. marcius A szkeletonhoz az egyes fliggvényhivasok kiirasat
%\SkeletonAuxjava bajt 18., 23:09:55 megkonnyitd osztaly.
A szkeletonhoz segitség, egyszerlen lehet vele int és
%\SkeletonDialog.jav 1137 2008. marcius  boolean bemenetet beolvasni, hibakezelés nincs, a
a bajt 18., 23:09:55 bemenet helyes megadasa a mi felelGsséglink. Csak
fejleszt6knek.
%\Szelveny.java Z)égjfs ig?sz3moa9m5|;s A Kukac alapvet6 eleme.
Ha a megharapott alapelem szelvény, akkor az
%\SzelvenyVisszahar 6 023 2008. marcius  szelvényvisszaharapds objektumot hoz létre, és dtadja azt a
apas.java bajt 18., 23:09:55 kélcsonhatasban résztvevé félnek, a latogatd modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
%\Tegla.java ﬁ;?l igcfgz;()a;c;l;s Az alapelembdl leszarmazd osztaly. A falat reprezentilja.
Ha a megharapott alapelem tégla, akkor az
%\TeglaVisszaharaps. 5 705 2008. marcius  téglavisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja azt a
java bajt 18., 23:09:55 kélcsonhatdsban résztvevé félnek, a l[dtogaté modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
A Tetragon_Team_Kukacfarm osztdly felelGs az inicializacio
%\Tetragon_Team_K 3731 2008. marcius  elinditdsaért. O hozza létre a Motor osztalyt, amely elvégzi
ukacfarm.java bajt 18., 23:09:55 az inicializaciét. Egy példany létezik beldle. Uj jatékot lehet
vele inditani, és meglévét lehet torolni.
A visszaharapas interface a visszaharapasok kohéziv
L tulajdonsagainak 6sszessége. Leirja, hogyan kell kinéznie az
%\Visszaharapas.java 1482 2008. marcius 6t rriegvalégsité interfacek-iek. A ;Uggvszyek leirdsa az
bajt 18., 23:09:55

adott —interface-t megvaldsité — osztaly leirasdban
talalhato.

6.1.2. Utmutatas

Forditas

A forditds legegyszerlibben parancssorbél torténhet. Amennyiben a java fordité és futtatd
fajl elérési helye kornyezeti valtozd, a forditds konnyen megy. Ha nem, akkor kénytelenek
vagyunk begépelni a forditd teljes elérési Utjat. A kovetkez6 parancsot kell kiadnunk
(Tetragon_Szkeleton\src legyen az aktualis kbnyvtar; a class-ok package-ben vannak, ezért

kell innen kiadni a parancsot):
X:\...\Tetragon_Szkeleton\src>"Y:\...\Java\jdk...\bin\javac.exe" -encoding utf8
tetragonteamkukacfarm\Tetragon_Team_Kukacfarm.java

A karakterkddolassal is problémdk lehetnek, ugyanis a konzolra valé kiirasok ill. a
kommentek ékezetes karaktereket is tartalmaznak és a szoveges forrdsfajlok UTF-8-ban
lettek kddolva, igy ezt is meg kell adni.

Futtatas

Hasonléképpen jarunk el, mint az el6z6 esetben, csak most a futtatét inditjuk el a f6

osztdllyal paraméterezve:
X:\...\Tetragon_Szkeleton\src>"Y:\...\Java\jdk...\bin\java.exe"
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tetragonteamkukacfarm.Tetragon_Team_Kukacfarm
Ha a program elindul kétfajta kérdést tehet fel:
e eldontendét, ilyenkor ,true”-val vagy ,false”-al valaszolhatunk
e egy pozitiv egész szamot kér be
Hibas bemenet esetén a program futasa azon nyomban megakad, erre vigyazzunk. Ha nem
veszlink fel legalabb egy kukacot legalabb egy szelvénnyel, akkor az litkozések rész nem fut
le, pontosabban elszall.

6.1.3. A szkeleton egy kimenete

[3.3.1. Inicializacid]
14978587 :Tetragon_Team_Kukacfarm.Tetragon_Team_Kukacfarm () | CALL
30518483 :Motor.Motor (2:Integer, 20:Integer, 7320:Dimension) | CALL
8918249:Poziciok.Poziciok () | CALL
8918249:Poziciok.Poziciok () | RETURN
7615385:JatekTerep.JatekTerep (7320:Dimension) | CALL
Hany téglat vegyek fel?

33219526:Pozicio.Pozicio () | CALL
33219526:Pozicio.Pozicio () | RETURN
8388097:Tegla.Alapelem (33219526:Pozicio, @:Dimension) | CALL
8388097:Tegla.Alapelem (33219526:Pozicio, @:Dimension) | RETURN
8388097:Tegla.Tegla (33219526:Pozicio, @:Dimension, 7615385:JatekTerep) | CALL
8388097:Tegla.Tegla (33219526:Pozicio, @:Dimension, 7615385:JatekTerep) | RETURN
7615385:JatekTerep.addTegla (8388097:Tegla) | CALL
8388097:Tegla.getPozicio () | CALL
8388097:Tegla.getPozicio () | RETURN
33219526:Pozicio.setAlapelem (8388097:Tegla) | CALL
33219526:Pozicio.setAlapelem (8388097:Tegla) | RETURN
8388097:Tegla.getPozicio () | CALL
8388097:Tegla.getPozicio () | RETURN
8918249:Poziciok.addPozicio (33219526:Pozicio) | CALL
8918249:Poziciok.addPozicio (33219526:Pozicio) | RETURN
7615385:JatekTerep.addTegla (8388097:Tegla) | RETURN
7615385:JatekTerep.JatekTerep (7320:Dimension) | RETURN
7615385:JatekTerep.keretez (7320:Dimension) | CALL
7615385:JatekTerep.keretez (7320:Dimension) | RETURN
4121220:Bokor.Bokor () | CALL
Hany filirészbogyot vegyek fel?

8814217:Pozicio.Pozicio () | CALL
8814217:Pozicio.Pozicio () | RETURN
:FureszBogyo.Alapelem (8814217:Pozicio, @:Dimension) | CALL

31289430

31289430:

31289430

31289430:

31289430
31289430

8814217:
8918249:
8918249:

FureszBogyo.Alapelem (8814217:Pozicio, @:Dimension) | RETURN

:FureszBogyo.Bogyo (8814217:Pozicio, @:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL

FureszBogyo.Bogyo (8814217:Pozicio, @:Dimension, 4121220:Bokor) | RETURN

:FureszBogyo.FureszBogyo (8814217:Pozicio, @:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL
:FureszBogyo.FureszBogyo (8814217:Pozicio, @:Dimension, 412122@:Bokor) | RETURN
8814217:Pozicio.setAlapelem (3128943@:FureszBogyo) | CALL

Pozicio.

setAlapelem (31289430@:FureszBogyo) | RETURN

Poziciok.addPozicio (8814217:Pozicio) | CALL
Poziciok.addPozicio (8814217:Pozicio) | RETURN
Hany kébogyoét vegyek fel?

16399041:Pozicio.Pozicio () | CALL
16399041:Pozicio.Pozicio () | RETURN

2583282:
2583282:
2583282:
2583282:
2583282:
2583282:

KoBogyo.
KoBogyo.
KoBogyo.
KoBogyo.
KoBogyo.
.KoBogyo (16399041:Pozicio, ©:Dimension, 4121220:Bokor) | RETURN

KoBogyo

Alapelem (16399041:Pozicio, @:Dimension) | CALL

Alapelem (16399041:Pozicio, @:Dimension) | RETURN

Bogyo (16399041:Pozicio, @:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL
Bogyo (16399041:Pozicio, @:Dimension, 4121220:Bokor) | RETURN
KoBogyo (16399041:Pozicio, @:Dimension, 412122@:Bokor) | CALL

16399041:Pozicio.setAlapelem (2583282:KoBogyo) | CALL

16399041:Pozicio.setAlapelem (2583282:KoBogyo) | RETURN

8918249:Poziciok.addPozicio (16399041:Pozicio) | CALL

8918249:Poziciok.addPozicio (16399041:Pozicio) | RETURN
Hany foldibogyot vegyek fel?

31342381:Pozicio.Pozicio () | CALL
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31342381:Pozicio.Pozicio () | RETURN

381299:FoldiBogyo.Alapelem (31342381:Pozicio, @:Dimension) | CALL
381299:FoldiBogyo.Alapelem (31342381:Pozicio, @:Dimension) | RETURN
381299:FoldiBogyo.Bogyo (31342381:Pozicio, ©@:Dimension, 412122@:Bokor) | CALL
381299:FoldiBogyo.Bogyo (31342381:Pozicio, @:Dimension, 412122@:Bokor) | RETURN
381299:FoldiBogyo.FoldiBogyo (31342381:Pozicio, ©@:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL
381299:FoldiBogyo.FoldiBogyo (31342381:Pozicio, @:Dimension, 4121220:Bokor) | RETURN

31342381:Pozicio.setAlapelem (381299:FoldiBogyo) | CALL
31342381:Pozicio.setAlapelem (381299:FoldiBogyo) | RETURN
8918249:Poziciok.addPozicio (31342381:Pozicio) | CALL
8918249:Poziciok.addPozicio (31342381:Pozicio) | RETURN
4121220:Bokor.Bokor () | RETURN
4121220:Bokor.setBogyokMaxSzama (20:Integer) | CALL
4121220:Bokor.setBogyokMaxSzama (20:Integer) | RETURN
24464082 :Kukacok.Kukacok (2:Integer) | CALL
Hany kukacot vegyek fel?

16671929 :Kukac.Kukac (@:Point, 1077280768:Double) | CALL
Hany szelvényt vegyek fel?

25615188:
25615188:
11107083:
11107083:
11107083:

Pozicio.Pozicio () | CALL
Pozicio.Pozicio () | RETURN
Szelveny.Alapelem (25615188:Pozicio,
Szelveny.Alapelem (25615188:Pozicio,
Szelveny.Szelveny (25615188:Pozicio,

@:Dimension) | CALL
0:Dimension) | RETURN
©:Dimension,

16671929:Kukac, ©:Integer,

1237:Boolean) |

11107083:

1237:Boolean) |

CALL

Szelveny.Szelveny 0:Dimension, 16671929:Kukac, ©@:Integer,

RETURN

(25615188:Pozicio,

25615188:Pozicio.
25615188:Pozicio.
8918249:Poziciok.
8918249:Poziciok.
.Pozicio () | CALL
13446204 :Pozicio.
1267757 :Szelveny.
1267757 :Szelveny.
1267757 :Szelveny.
1237:Boolean) | CALL

1267757 :Szelveny.
1237:Boolean) | RETURN
13446204 :Pozicio.
13446204 :Pozicio.
8918249:Poziciok.
8918249:Poziciok.

13446204 :Pozicio

setAlapelem (11107083:Szelveny) | CALL
setAlapelem (11107083:Szelveny) | RETURN
addPozicio (25615188:Pozicio) | CALL
addPozicio (25615188:Pozicio) | RETURN

Pozicio () | RETURN

Alapelem (13446204:Pozicio,
Alapelem (13446204:Pozicio,
Szelveny (13446204:Pozicio,

9:Dimension) | CALL

9:Dimension) | RETURN

0:Dimension, 16671929:Kukac, @:Integer,
Szelveny (13446204:Pozicio, @:Dimension, 16671929:Kukac, ©:Integer,
setAlapelem (1267757:Szelveny) | CALL

setAlapelem (1267757:Szelveny) | RETURN

addPozicio (13446204:Pozicio) | CALL

addPozicio (13446204:Pozicio) | RETURN

138093:Pozicio.Pozicio () | CALL
138093:Pozicio.Pozicio () | RETURN

5678233:Szelveny.Alapelem (138093:Pozicio, @:Dimension) | CALL
5678233:Szelveny.Alapelem (138093:Pozicio, @:Dimension) | RETURN

5678233:Szelveny.Szelveny (138093:Pozicio, ©:Dimension, 16671929:Kukac, ©:Integer,

1237:Boolean) |

CALL

5678233:Szelveny.Szelveny (138093:Pozicio, ©:Dimension, 16671929:Kukac, ©:Integer,

1237:Boolean) |

RETURN

138093:Pozicio.setAlapelem (5678233:Szelveny) | CALL

138093:Pozicio.setAlapelem (5678233:Szelveny) | RETURN

8918249:Poziciok.addPozicio (138093:Pozicio) | CALL

8918249:Poziciok.addPozicio (138093:Pozicio) | RETURN
16671929:Kukac.Kukac (@:Point, 1077280768:Double) | RETURN
5268497:Kukac.Kukac (@:Point, 1077280768:Double) | CALL
Hany szelvényt vegyek fel?

31038029:
31038029:
18961126:Szelveny.Alapelem
18961126:Szelveny.Alapelem
18961126:Szelveny.Szelveny

Pozicio.Pozicio () | CALL
Pozicio.Pozicio () | RETURN
(31038029:Pozicio,
(31038029:Pozicio,
(31038029:Pozicio,

0:Dimension) | CALL
0:Dimension) | RETURN
©:Dimension,

5268497:Kukac, ©:Integer,

1237:Boolean) | CALL

18961126:Szelveny.Szelveny

1237:Boolean) |

(31038029:Pozicio, @:Dimension, 5268497:Kukac, ©:Integer,

RETURN

31038029:Pozicio.
31038029:Pozicio.
.addPozicio (31038029:Pozicio) | CALL

8918249:Poziciok

8918249:Poziciok.
13220408:Pozicio.
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13220408:Pozicio.Pozicio () | RETURN

31505976:Szelveny.Alapelem (13220408:Pozicio,
31505976:Szelveny.Alapelem (13220408:Pozicio,
31505976:Szelveny.Szelveny (13220408:Pozicio,

1237:Boolean) | CALL

31505976:Szelveny.Szelveny (13220408:Pozicio,

1237:Boolean) | RETURN

@:Dimension)
@:Dimension)
©:Dimension,

©:Dimension,

13220408:Pozicio.setAlapelem (31505976:Szelveny) | CALL
13220408:Pozicio.setAlapelem (31505976:Szelveny) | RETURN
8918249:Poziciok.addPozicio (13220408:Pozicio) | CALL
8918249:Poziciok.addPozicio (13220408:Pozicio) | RETURN

32004544 :Pozicio.Pozicio () | CALL
32004544 :Pozicio.Pozicio () | RETURN

| cALL
| RETURN
5268497:Kukac, ©:Integer,

5268497:Kukac, ©:Integer,

22837328:Szelveny.Alapelem (32004544:Pozicio, @:Dimension) | CALL
22837328:Szelveny.Alapelem (32004544:Pozicio, @:Dimension) | RETURN
22837328:Szelveny.Szelveny (32004544:Pozicio, @:Dimension,

1237:Boolean) | CALL

22837328:Szelveny.Szelveny (32004544:Pozicio, @:Dimension,

1237:Boolean) | RETURN

32004544 :Pozicio.setAlapelem (22837328:Szelveny) | CALL
32004544 :Pozicio.setAlapelem (22837328:Szelveny) | RETURN
8918249:Poziciok.addPozicio (32004544:Pozicio) | CALL
8918249:Poziciok.addPozicio (32004544:Pozicio) | RETURN
5268497:Kukac.Kukac (@:Point, 1077280768:Double) | RETURN

24464082 :Kukacok.Kukacok (2:Integer) | RETURN

5268497:Kukac, ©:Integer,

5268497:Kukac, ©:Integer,

30518483 :Motor.Motor (2:Integer, 20:Integer, 7320:Dimension) | RETURN

[3.3.2. Motor step]
[i=0 iteracid]
30518483 :Motor.run () | CALL
24464082 :Kukacok.leptet () | CALL
16671929:Kukac.leptet () | CALL
5678233:Szelveny.leptet () | CALL
5678233:Szelveny.leptet () | RETURN
16671929:Kukac.leptet () | RETURN
5268497:Kukac.leptet () | CALL
22837328:Szelveny.leptet () | CALL
22837328:Szelveny.leptet () | RETURN
5268497:Kukac.leptet () | RETURN
24464082 :Kukacok.leptet () | RETURN
4121220:Bokor.leptet () | CALL
4121220:Bokor.leptet () | RETURN
30518483 :Motor.run () | RETURN
Végrehajtsam a kovetkez6é ciklust a motorban?
true
[i=1 iterdcid]
30518483 :Motor.run () | CALL
24464082 :Kukacok.leptet () | CALL
16671929:Kukac.leptet () | CALL
5678233:Szelveny.leptet () | CALL
5678233:Szelveny.leptet () | RETURN
16671929:Kukac.leptet () | RETURN
5268497:Kukac.leptet () | CALL
22837328:Szelveny.leptet () | CALL
22837328:Szelveny.leptet () | RETURN
5268497:Kukac.leptet () | RETURN
24464082 :Kukacok.leptet () | RETURN
4121220:Bokor.leptet () | CALL
4121220:Bokor.leptet () | RETURN
30518483 :Motor.run () | RETURN
Végrehajtsam a kovetkezd ciklust a motorban?
true
[i=2 iterdacid]
30518483 :Motor.run () | CALL
24464082 :Kukacok.leptet () | CALL
16671929:Kukac.leptet () | CALL
5678233:Szelveny.leptet () | CALL
5678233:Szelveny.leptet () | RETURN
16671929:Kukac.leptet () | RETURN
5268497:Kukac.leptet () | CALL
22837328:Szelveny.leptet () | CALL
22837328:Szelveny.leptet () | RETURN
5268497:Kukac.leptet () | RETURN
24464082 :Kukacok.leptet () | RETURN
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4121220:Bokor.leptet () | CALL
4121220:Bokor.leptet () | RETURN
30518483 :Motor.run () | RETURN
Végrehajtsam a kovetkezd ciklust a motorban?
false
[3.3.3. Utkozés és 3.3.6. KSbogydharapas]
24464082 :Kukacok.getKukac (@:Integer) | CALL
24464082 :Kukacok.getKukac (@:Integer) | RETURN
[K6bogyd létrehozasa]
31379709:Pozicio.Pozicio () | CALL
31379709:Pozicio.Pozicio () | RETURN
23764290:KoBogyo.Alapelem (31379709:Pozicio, 1012:Dimension) | CALL
23764290:KoBogyo.Alapelem (31379709:Pozicio, 1012:Dimension) | RETURN
23764290 :KoBogyo.Bogyo (31379709:Pozicio, 1012:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL
23764290:KoBogyo.Bogyo (31379709:Pozicio, 1@012:Dimension, 4121220:Bokor) | RETURN
23764290:KoBogyo.KoBogyo (31379709:Pozicio, 1@12:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL
23764290:KoBogyo.KoBogyo (31379709:Pozicio, 1@12:Dimension, 4121220:Bokor) | RETURN
[K&bogyé megharapdasal]
16671929:Kukac.getSzelveny (@:Integer) | CALL
16671929:Kukac.getSzelveny (@:Integer) | RETURN
23764290:KoBogyo.megharapva (5678233:Szelveny) | CALL
21171036:KoBogyoVisszaharapas.KoBogyoVisszaharapas (23764290:KoBogyo) | CALL
21171036:KoBogyoVisszaharapas.KoBogyoVisszaharapas (23764290:KoBogyo) | RETURN
5678233:Szelveny.visszaharap (21171036:KoBogyoVisszaharapas) | CALL
21171036:KoBogyoVisszaharapas.SzelvenyHarap (5678233:Szelveny) | CALL
5678233:Szelveny.getKukaca () | CALL
5678233:Szelveny.getKukaca () | RETURN
16671929:Kukac.megno () | CALL
16671929:Kukac.megno () | RETURN
16671929:Kukac.getSzelveny (@:Integer) | CALL
16671929:Kukac.getSzelveny (@:Integer) | RETURN
5678233:Szelveny.setKoBogyoHatas (1231:Boolean) | CALL
5678233:Szelveny.setKoBogyoHatas (1231:Boolean) | RETURN
23764290:KoBogyo.getBokra () | CALL
23764290:KoBogyo.getBokra () | RETURN
4121220:Bokor.torolBogyo () | CALL
4121220:Bokor.torolBogyo () | RETURN
21171036:KoBogyoVisszaharapas.SzelvenyHarap (5678233:Szelveny) | RETURN
5678233:Szelveny.visszaharap (21171036:KoBogyoVisszaharapas) | RETURN
23764290:KoBogyo.megharapva (5678233:Szelveny) | RETURN
[3.3.4. FOldibogydharapds]
[Foldibogyé létrehozasa]
10410279:Pozicio.Pozicio () | CALL
10410279:Pozicio.Pozicio () | RETURN
12755250:FoldiBogyo.Alapelem (10410279:Pozicio, 1@012:Dimension) | CALL
12755250:FoldiBogyo.Alapelem (10410279:Pozicio, 1012:Dimension) | RETURN
12755250:FoldiBogyo.Bogyo (10410279:Pozicio, 1012:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL
12755250:FoldiBogyo.Bogyo (10410279:Pozicio, 1012:Dimension, 4121220:Bokor) | RETURN
12755250:FoldiBogyo.FoldiBogyo (10410279:Pozicio, 1012:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL
12755250:FoldiBogyo.FoldiBogyo (10410279:Pozicio, 1012:Dimension, 412122@:Bokor) | RETURN
[F61ldibogyé megharapasal
16671929:Kukac.getSzelveny (@:Integer) | CALL
16671929 :Kukac.getSzelveny (0:Integer) | RETURN
12755250:FoldiBogyo.megharapva (5678233:Szelveny) | CALL
16416372:FoldiBogyoVisszaharapas.FoldiBogyoVisszaharapas (12755250:FoldiBogyo) | CALL

16416372:FoldiBogyoVisszaharapas.FoldiBogyoVisszaharapas (12755250:FoldiBogyo) | RETURN

5678233:Szelveny.visszaharap (16416372:FoldiBogyoVisszaharapas) | CALL
16416372:FoldiBogyoVisszaharapas.SzelvenyHarap (5678233:Szelveny) | CALL
5678233:Szelveny.getKukaca () | CALL
5678233:Szelveny.getKukaca () | RETURN
16671929:Kukac.megno () | CALL
16671929:Kukac.megno () | RETURN
12755250:FoldiBogyo.getBokra () | CALL
12755250:FoldiBogyo.getBokra () | RETURN
4121220:Bokor.torolBogyo () | CALL
4121220:Bokor.torolBogyo () | RETURN
16416372:FoldiBogyoVisszaharapas.SzelvenyHarap (5678233:Szelveny) | RETURN
5678233:Szelveny.visszaharap (16416372:FoldiBogyoVisszaharapas) | RETURN
12755250:FoldiBogyo.megharapva (5678233:Szelveny) | RETURN
[3.3.5. Flirészbogydharapas]
[Flirészbogyd létrehozasal]
25425741:Pozicio.Pozicio () | CALL
25425741:Pozicio.Pozicio () | RETURN
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14746332:
14746332:
:FureszBogyo.Bogyo (25425741:Pozicio, 1012:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL

14746332

14746332:
:FureszBogyo.FureszBogyo (25425741:Pozicio, 1012:Dimension, 4121220:Bokor) | CALL

14746332

14746332:

FureszBogyo.Alapelem (25425741:Pozicio, 1@12:Dimension) | CALL
FureszBogyo.Alapelem (25425741:Pozicio, 1@12:Dimension) | RETURN

FureszBogyo.Bogyo (25425741:Pozicio, 1012:Dimension, 4121220:Bokor) | RETURN

FureszBogyo.FureszBogyo (25425741:Pozicio, 1012:Dimension, 4121220:Bokor) | RETURN

[Flirészbogyé megharapasa]

16671929:
16671929:
14746332:

Kukac.getSzelveny (©:Integer) | CALL
Kukac.getSzelveny (©@:Integer) | RETURN
FureszBogyo.megharapva (5678233:Szelveny) | CALL

1259414 :FureszBogyoVisszaharapas.FureszBogyoVisszaharapas (14746332:FureszBogyo) | CALL
1259414 :FureszBogyoVisszaharapas.FureszBogyoVisszaharapas (14746332:FureszBogyo) | RETURN
5678233:Szelveny.visszaharap (1259414:FureszBogyoVisszaharapas) | CALL

1259414 :FureszBogyoVisszaharapas.SzelvenyHarap (5678233:Szelveny) | CALL

5678233:Szelveny.getKukaca () | CALL
5678233:Szelveny.getKukaca () | RETURN
16671929:Kukac.megno () | CALL
16671929:Kukac.megno () | RETURN

Flirészhatds élettartama?

5678233:Szelveny.setFureszHatas (4:Integer) | CALL
5678233:Szelveny.setFureszHatas (4:Integer) | RETURN
14746332:FureszBogyo.getBokra () | CALL
14746332:FureszBogyo.getBokra () | RETURN
4121220:Bokor.torolBogyo () | CALL
4121220:Bokor.torolBogyo () | RETURN

1259414:FureszBogyoVisszaharapas.SzelvenyHarap (5678233:Szelveny) | RETURN
5678233:Szelveny.visszaharap (1259414:FureszBogyoVisszaharapas) | RETURN
14746332 :FureszBogyo.megharapva (5678233:Szelveny) | RETURN
[3.3.7. Szelvényharapas]
[Szelvény létrehozasa]
27687351:Pozicio.Pozicio () | CALL
27687351:Pozicio.Pozicio () | RETURN
8451275:Szelveny.Alapelem (27687351:Pozicio, 1012:Dimension) | CALL
8451275:Szelveny.Alapelem (27687351:Pozicio, 1012:Dimension) | RETURN
8451275:Szelveny.Szelveny (27687351:Pozicio, 1@12:Dimension, 16671929:Kukac, 0:Integer,
1237:Boolean) | CALL
8451275:Szelveny.Szelveny (27687351:Pozicio, 1@12:Dimension, 16671929:Kukac, 0:Integer,
1237:Boolean) | RETURN
[Szelvény megharapdsa]
16671929:Kukac.getSzelveny (@:Integer) | CALL
16671929:Kukac.getSzelveny (@:Integer) | RETURN
8451275:Szelveny.megharapva (5678233:Szelveny) | CALL
3374351:SzelvenyVisszaharapas.SzelvenyVisszaharapas (8451275:Szelveny) | CALL
3374351:SzelvenyVisszaharapas.SzelvenyVisszaharapas (8451275:Szelveny) | RETURN
5678233:Szelveny.visszaharap (3374351:SzelvenyVisszaharapas) | CALL
3374351:SzelvenyVisszaharapas.SzelvenyHarap (8451275:Szelveny) | CALL

8451275:Szelveny.getFureszHatas () | CALL
8451275:Szelveny.getFureszHatas () | RETURN
5678233:Szelveny.getFureszHatas () | CALL
5678233:Szelveny.getFureszHatas () | RETURN

Meghal a masik kigyé?

true

8451275:Szelveny.getKukaca () | CALL
8451275:Szelveny.getKukaca () | RETURN
16671929:Kukac.setEleMeg (1231:Boolean) | CALL
16671929:Kukac.setEleMeg (1231:Boolean) | RETURN
5678233:Szelveny.getKukaca () | CALL
5678233:Szelveny.getKukaca () | RETURN
16671929:Kukac.rovidul (5678233:Szelveny) | CALL
16671929:Kukac.rovidul (5678233:Szelveny) | RETURN

3374351:SzelvenyVisszaharapas.SzelvenyHarap (8451275:Szelveny) | RETURN
5678233:Szelveny.visszaharap (3374351:SzelvenyVisszaharapas) | RETURN
8451275:Szelveny.megharapva (5678233:Szelveny) | RETURN
[3.3.8. Téglaharapas]
[Tégla 1létrehozasa]
5737707:Pozicio.Pozicio () | CALL
5737707:Pozicio.Pozicio () | RETURN
31771588:Tegla.Alapelem (5737707:Pozicio, 1012:Dimension) | CALL
31771588:Tegla.Alapelem (5737707:Pozicio, 1012:Dimension) | RETURN
31771588:Tegla.Tegla (5737707:Pozicio, 1@12:Dimension, 7615385:JatekTerep) | CALL
31771588:Tegla.Tegla (5737707:Pozicio, 1012:Dimension, 7615385:JatekTerep) | RETURN
[Tégla megharapasa]
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16671929:Kukac.getSzelveny (@:Integer) | CALL
16671929:Kukac.getSzelveny (@:Integer) | RETURN
31771588:Tegla.megharapva (5678233:Szelveny) | CALL
11730319:TeglaVisszaharapas.TeglaVisszaharapas (31771588:Tegla) | CALL
11730319:TeglaVisszaharapas.TeglaVisszaharapas (31771588:Tegla) | RETURN
5678233:Szelveny.visszaharap (11730319:TeglaVisszaharapas) | CALL
11730319:TeglaVisszaharapas.SzelvenyHarap (5678233:Szelveny) | CALL
5678233:Szelveny.getKukaca () | CALL
5678233:Szelveny.getKukaca () | RETURN
16671929:Kukac.setEleMeg (1237:Boolean) | CALL
16671929:Kukac.setEleMeg (1237:Boolean) | RETURN
11730319:TeglaVisszaharapas.SzelvenyHarap (5678233:Szelveny) | RETURN
5678233:Szelveny.visszaharap (11730319:TeglaVisszaharapas) | RETURN
31771588:Tegla.megharapva (5678233:Szelveny) | RETURN
14978587 : Tetragon_Team_Kukacfarm.Tetragon_Team_Kukacfarm () | RETURN

6.2. Ertékelés

6.2.1. Deak véleménye

A csapatagok az els6 fazistol kezdve kénnyen egylttm(kodtek a korabbi ismeretségek miatt.
Csapatfé6noknek Katust valasztottuk, ugyanis 6 szeret legjobban elmélyedni az olyan apré
»finomsagokban”, melyre masok (mi) nem aldozunk id6t, és konnyedén tud ilyen rendszer
specifikus tanacsokkal ellatni minket. Ugyanakkor sokszor vissza kellett fognunk
kalandvagyat, mert egy ekkora projekt esetén csak felesleges munkat okozott volna az altala
tanacsolt menedzsment mddszerek halmaza.

Végll kozosen ravettik, hogy verzidkovetésre és kommunikdaciéra Paulik altal
gyartott férumot haszndljuk, valamint az e-mailjeinket; és NetBeans-ben fejlessziink.
NetBeans-ben fejlesztettem az UML modell diagramokat, lassusdagdn és
megbizhatatlansagan kivil azonban nem volt vele probléma, hatékonyan lehetett dolgozni. A
kdd szerkesztése is egyszer( volt.

A dokumentaciokat mindenki elkészitette id6ben, verziokovetéssel mindossze
egyszer adoddott probléma a legelsé alkalommal, amikor még nem rogzitettik a
forumhasznalat szabalyait.

A csapattagok mind kell6 intenzitassal dolgoztak, minden feladat idGben és jdl
elkészilt, igy nagyszerl pontszamokat kaptunk rajuk.

Osszességében elmondhatd, hogy az aprobb félreértések kikiiszobolésével, még
hatékonyabban tudunk dolgozni, ugyanakkor az a néhany hiba ami akadt nem gatolta nagy
mértékben a munkat.

6.2.2. Katus véleménye

A csapat mar kordn elkezdett szervezddni, tulajdonképpen mar el6z6 félévben eldontottik,
hogy mi lesz a felallas. JAl ismerjik egymast, igy azt is tudjuk, hogy mindenki komolyan veszi
a sajat dolgat, a ra kiosztott feladatot akar plusz tartalékok aran is elvégzi.

Csapatfénokké valasztasom dgymond természetesen tortént, mindenki egyet értett
abban, hogy én koordinaljak, és nem éreztem Ugy, hogy rossz dontést hoztak a tobbiek.

Mar a projekt elején fontosnak tartottam, hogy bevezessiink valamilyen verziékovet6
rendszert, igy a munkak kozos helyre vald konny(l feltoltése és menedzselése |ényegesen
egyszerlien megoldhatd lett volna. Azonban nem sikeriilt meggy6zndm csapattarsaim, igy
végll maradtunk a honlapunk és egy ftp szerver mellett.

Utdbbi dontés a parhuzamos munkavégzést is nagymértékben gatolja, hiszen késGbb
pl. kéd irdsa esetén mergelhetéek lettek volna a bekildott széveges fajlok. Eddig mar kétszer
megtortént, hogy ugyanazon a fajlon kezdett el dolgozni két ember és késGbb nehézkes volt
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Osszefésiilni kézzel a valtoztatdsokat (a dokumentacidval és forraskdddal is megtortént).
Lathaté, hogy hidba a megegyezés, hogy mas nem nyul bele az aktudlis felel6s ember
fajljdba, balesetek torténnek és sokszor bosszusagot okoznak.

Csapatfénokként elsésorban a feladatbeosztasért, a munka el6rehaladasaért és a
z6kken6mentes kommunikaciéért vagyok felelGs. Ha valakinek problémaja akad, nekem szél
és kozosen, masok bevonasaval prébdljuk azt megoldani. A feladatok kiosztasakor
igyekeztem figyelembe venni azt, hogy ki mennyire elfoglalt.

Eddig minden beadandd megsziiletését végigkovettem, beadas el6tt én hagytam jova
az adott részt. Ez is biztositotta azt, hogy igényes dokumentumokat adjunk le, bar hozza kell
tegyem, egyetlen egyszer sem volt sziikséges mddositds, ha az adott leadanddért felel6s par
azt mondta, hogy az adott valtozat mar végleges (persze el6tte legaldbb kétszer
atdolgoztdk). Egyediil mindig a kilalakon kellett javitani, a dokumentacidk végleges formajat
mindig én alakitottam ki.

Az utédlagos ellenGrzés persze nemcsak az én feladatom volt, mindenki mas is
bekapcsolédott, s6t 0Osztonoztem is OGket, hogy vitdzzunk az adott dokumentum
helyességérdl.

Az els6 beadandd egyes részeinek és a szkeleton részek kidolgozasanak feladata
jutott rdm, ezeket f6leg Ofellaval egyitt készitettiik.

6.2.3. Ofella véleménye

A csapat tagjai — a korabbi ismeretségek miatt is — hamar 6sszeszoktak és aktiv, hatékony
csapatmunka alakult ki.

A kezdeti fejleszt6kornyezeti vitak alatt eld8lt, hogy nem bonyolitjuk tul sem a
verzidkovetést, sem a dokumentdcidkészitést, hiszen egy ekkora méretl projekt esetén az
egyszer(ibb megoldasok hatékonyabbak.

A csapaton belll Katus irdnyitotta a feladatok beosztasat, probalt egyenletes eloszlast
generalni, ami tobbé-kevésbé sikeriilt is. A csapattagok nem vették semmibe a munkat, és
kezdett6l fogva mindent beleadtak, hataridére mindent elkészitettek.

A NetBeans fejleszt6kornyezet nem bizonyult a legszerencsésebb valasztasnak, mivel
UML szerkesztGje nem volt kell6en testre szabhaté, de ez nem okozott komoly
fennakadasokat a projektben. Ugyanakkor a kod- és javadoc-generdlast egyszerlen el
lehetett vele végezni, és a kddszerkesztésben is hatékony eszkdznek bizonyult.

A férumhasznalatnak koszonhetéen a naplokészités és a kozO0s egyeztetés
z0kkenémentesen zajlott, a Microsoft Word pedig egyszerlisége miatt idedlis
szovegszerkesztd.

Osszességében elmondhatd, hogy nem volt fennakadas, a csapat nagy lendilettel
kezdte a munkat, és ugyanigy szandékozik folytatni azt.

Az én feladatom volt a kovetelmény definicid kidolgozasa Dedkkal, kommunikacids
diagramok rajzoladsa, a generalt forraskdd kommentezése, illetve a tobbiek munkajanak
atnézése az 0sszes szakaszban.

6.2.4. Paulik véleménye

A csapat még a félév kezdete el6tt sajat szervez6désben alakult meg, igy prébaltuk meg
garantalni a személyi problémak elkerilését a project soran és azt, hogy ne legyenek olyan
képességbeli kiilonbségek, amelyek a feladat-elosztds egyensulyat felboritandk.
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A csapatvezetbi posztra Katust jeloltik ki, mert ismeri a tobbi csapattag képességeit,
igy képes a faladatokat a megfelel6 parosokra osztani, el6segitve a hatékony fejlesztést,
illetve képes a csapattagokkal a hatarid6ket betartatni.

Dontéseink sordn torekedtiink a problémak minél egyszerlibb megoldasara, de ugy
hogy az egyszer(iség ne menjen a minGség rovasara. igy valasztottuk kdzés kommunikacids
feliletnek, a hamar feldllithatdé php alapu férumot, illetve fejlesztékdrnyezetnek a
NetBeanst. Dontéseink soran mindig abbdl indultunk ki, hogy egy valds, nagy project esetén
milyen eszkdzoket kellene alkalmaznunk és ehhez képest jelenlegi projectliink méretét
figyelembe véve, milyen engedményeket/elhanyagoldsokat engedhetiink meg magunknak.
igy vetettiik el a verzid kdvetd rendszer hasznalatat, a verziok kdvetésére néhany egyszerd,
konnyen betarthaté hazi-szabalyt hoztunk létre. Igyekeztink a honlap nyujtotta
lehet8ségeket kihasznalni, igy a napldzast a megbeszéléseket és a fajlmegosztast is a
portalon keresztiil oldottuk meg.

A csapat a project els6 szakaszat az altalunk elvartaknak megfelel6en teljesitette, az
el6irt hataridére. Dontéseink helyességét a fejlesztés gordiulékenysége, illetve a
dokumentdcidkra kapott pontszamok is igazoltak.

6.2.5. Szazalékos mérték

Nehéz pontos szamokat mondani, a munkabdl mindenki nagyjabdl egyenl6 mértékben
kivette a részét. A feladatok nehézsége is eltéré volt, de kdnnyebb részek esetén is sok id6be
tellett egy-egy dokumentacio eléallitasa.

Talan Dedk és Paulik némileg nagyobb szazalékkal jarult hozzda az
eredményességlinkh6z, hiszen &6k vallaltdk el a legtobbet éré rész, az analizis modell
megalkotdsat. Paulik raadasul a honlap Gizemeltetését is vallalta.

Katus ugyanakkor sok id6t toltétt a dokumentacidk Osszeallitasaval, Ofella pedig
mindig hasznos tandcsokat nyujtott tulajdonképpen minden rész megsziiletése és beadasa
kozott.

Ezeket (is) figyelembe véve a kovetkez6 értékeket gondoljuk realisnak:

Dedk Laszlo 27%
Katus Krist6f  23%
Ofella Péter 23%
Paulik Tamas 27%
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7. fejezet Prototipus koncepcioja

7.1. A specifikacio valtozasanak kezelése

1. A leharapott kigyofarok nem pusztul el, hanem egy uj kigyova alakul (amely
kezdetben NE a harapdssal 6t lIétrehozo kigyodfej iranydba mozogjon!)

e Megoldds: A modellben valtoztatast nem kell eszk6zolni, a megfelelé fliggvények
torzsében lekezelheté a valtozas. A Kukac.rovidul(..) fv. torzsében az 0j Kukac
létrehozhatd, melyhez nem fog felhasznaldi kontroll tartozni, egyenesen fog haladni,
mig falnak nem UGtkozik.

2. A kigyoban a kébogydk vandorldsi sebessége eltérhet (nagyobb vagy kisebb is lehet!)
a kigyo mozgdsi sebességétdl.

e Megoldds: A Motor objektum elindit egy szalat ami a kébogydk léptetését fogja
feligyelni. Ehhez a Kukac objektumban egy leptetKoBogyo() fv.-t hozunk létre.
Sziikséges maédositasok a modellben:

o leptetKoBogyo() fv. elhelyezése a Kukac osztdlyban

e A KG6bogyo |éptetési sebesség felvétele a Motor konstruktoranak paraméterei kozé. A
paraméter egy int ami a |éptetési id6kozt jelenti millisec-ben

e A Motor osztaly egy bels6 KoBogyoSzal extends Thread osztalyt hoz létre a
konstruktoraban, mely adott id6k6zonként meghivja a kukacok leptetKoBogyo() fv.-ét

e Ehhez mddositani kell a Motor osztaly konstruktoranak szekvencia diagramjat, vagyis
az ,init"-et
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7-2. Prototipus koncepcio

7.2.1. Prototipus be-, és kimeneti fajlformatum

A felhaszndlé a megadott parancsok alapjan felépiti a palyat és vezérli a kukacokat. A
szimulacié bemenete a proto_input.txt, kimenete a proto_output.txt allomany.

A proto_input.txt formatuma:
A felhasznalé az alabbi parancsokat adhatja a programnak:
cPalya(int szelesseg, int magassag)
Létrehoz egy palyat (egy keret, ami téglakat tartalmaz).
cKukac(int ID, int irany, int xpos, int ypos, int fureszbogyohatas, int hossz)
Létrehoz egy kukacot, ID azonositéval, (xpos,ypos) koordinatakra, int ideig tarté
flirészbogyd-hatdssal, hossz hosszan.
cFoldi(int xpos, int ypos)
Létrehoz egy foldibogydt (xpos,ypos) koordinatara.
cFures(int xpos, int ypos)
Létrehoz egy flirészbogydt (xpos,ypos) koordinatara.
cKobog(int xpos, int ypos)
Létrehoz egy k6bogydt (xpos,ypos) koordinatara.
cTegla(int xpos, int ypos)
Létrehoz egy téglat (xpos, ypos) koordinatara.
dBogyo(int xpos, int ypos)
Torol egy bogydt (xpos,ypos) koordinatardl, ha van ott bogyé.
dTegla(int xpos, int ypos)
Torol egy téglat (xpos,ypos) koordindatardl, ha van ott bogyd.
stepKB
Lépteti a kukacokban Iévé k6bogydkat.
stepAl
Lépteti a kukacokat. Lényegében a motor egy lépésének lefuttatasa.
bal#tt(int ID)
ID szamu kukacot forgatja balra ### fokkal. Pl.: bal012(1)
job#t#(int ID)
ID szamu kukacot forgatja jobbra ### fokkal. Pl.: job012(1)

A bemenet hibdit a program nem kezeli, hanem hibalizenet kiirdsa utan futasa megall.
Példa:

cKukac(1,0,5,5,0,3)

cKobog(5,4)

stepAl
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A proto_output.txt formatuma:

A fajl minden egyes |épést tartalmazni fog az alabbi formatumban:
1. EI6z6 lépés 6ta kiadott parancsok (lasd bementi formatum)
Foldibogydk pozicidja (fb xpos, ypos)

K&bogyodk pozicidja (kb xpos, ypos)

Flrészbogydk pozicidja (fu xpos, ypos)

Téglak pozicidja (te xpos, ypos)

o vk wnN

Kukac azonositdja, fejének pozicidja, flrészhatas (ku#, xpos, ypos, hatas)
a. szelvényeik pozicidja, k6bogydhatas (sz#, xpos, ypos, hatas)

Példa (feltételezve, hogy mar korabban létezett egy tégla, egy foldibogyd és egy masik

kigyo):

>k %k >k >k ok >k >k ok >k %k ok >k >k ok >k %k ok >k %k ok >k %k ok >k %k >k >k k ok

cKukac(1,9,5,5,0,3)
cKobog(5,4)
stepAl
fb 25, 25
kb 5, 4
te 0, ©
kue, 30, 30, ©
sz1, 35, 35, ©
sz2, 40, 40, 1
kul, 5, 5, 3
szl, 5, 10, ©
sz2, 5, 15, 1

sz3, 5, 20, 1
3k sk sk 3k 3k 5k sk sk sk sk sk sk ok ok ok sk sk sk sk >k ok okosk sk sk sk kokok
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7.2.2. Be- és kimeneti hibak észlelése, kezelése

Barmilyen bemeneti hiba esetén (hianyzé file, szintaktikai hiba, stb.) esetén hibara
vonatkozo Gzenettel ledll a program futdsa.

7.3. A tesztelés menete

A program kulonb6z6 funkcidinak tesztelésére létrehozunk tesztforgatdkonyveket. Ezeket
futtatjuk, a produkdlt és elvart kimenetek soronkénti Osszehasonlitdsaval kiértékeljlk,
el6szor emberi er6vel, majd miutdn meggy6z6dtiink a kimenetek helyességérél, a
tovabbiakban pedig egy szovegfijl-osszehasonlitd program értékeli ki az eredményt. Az
Osszehasonlité program helyes miikodését a kézileg ellen6rzott kimenet parokkal
ellenérizzik.

A teszteket tobbszor kell elvégezni, hiszen a programnak ugyanolyan bemenetekre
ugyanugy kell reagalnia. A tesztelést tobb kdrnyezeten és kiilonb6z6 gépeken is elvégezziik.
A Java nyelv biztositja a platformfiiggetlenséget.

7-4. Tesztelést tamogato segeéd- és fordito programok specifikalasa
A modellt egy minimalis valtoztatassal felkészitjliik arra, hogy képes legyen a parancsokra
reagalni.

Az uj fuggvények:
Bokor
bool addBogyo(Bogyo b)
void torolBogyot(Pozicio p)
Poziciok
Pozicio csinaljPoz(int x, int y)
JatekTerep
bool addTeglat(Tegla t)
torolTegla(Pozicio p)
Kukacok
addKukac(Kukac k)
forgatKukac(int ID, int szog)
leptetKobogyo()

Tovdbba az Alapelem, Bokor, Kukac, Kukacok, Jatékterep osztalyokat ellattuk egy
kiir(string file) fliggvénnyel, ami a kimeneti dllomanyba valé kiirashoz sziikséges.

A szoveges allomanybdl torténd vezérlést a Motor.run()-ban valdsitjuk meg, hiszen a
végleges verzidban is ez végzi majd a léptetést.

A tesztelést tdmogatd segédprogram egy két szoveges allomany karakterenkénti
Osszehasonlitasat végz6 program lesz, majd eltérés esetén az eltérés helyét is megadja.

7.4.1. Tesztforgatokonyvek

Inicializacio — explicit nem szikséges, minden kimenet tartalmazza az init utani allapotot.
Kigyo létrehozdsa

Szabad pozicidra

Téglaval titkdzetve
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Bogydval ltkoztetve
Szelvénnyel lGtkoztetve
Tégla létrehozdsa
Szabad poziciéra
Téglaval Utkozetve
Bogydval utkoztetve
Szelvénnyel lGtkoztetve
Bogyok létrehozdsa
K6bogyd létrehozdsa szabad pozicidra
Mezeibogyo |étrehozdsa szabad pozicidra
Flrészbogyd létrehozasa szabad poziciora
K&bogyd létrehozasa Téglaval Gtkoztetve
Mezeibogyo |étrehozdsa Téglaval Utkoztetve
Flirészbogyd létrehozasa Téglaval litkdztetve
K&bogyd létrehozasa masik Bogyoval litkoztetve
Mezeibogyd |étrehozdsa masik Bogydval Utkoztetve
Flirészbogyd létrehozasa masik Bogydval tkoztetve
K&bogyd létrehozasa Szelvénnyel ltkdztetve
Mezeibogyo |étrehozdsa Szelvénnyel itkoztetve
Flirészbogyd létrehozasa Szelvénnyel litkdztetve
Bogyo térlése
K6bogyo torlése
Flirészbogyd torlése
Mezeibogyo torlése
Tégla torlés
Utkézések
Utkozés Téglaval
Utk6zés Bogydval
K&bogydval
Mezeibogydval
Flrészbogydval
Utkozés sajat Szelvénnyel
Flirészbogydhatas nélkil a cél szelvényen K6bogydhatds nélkil
Flirészbogydhatds nélkil a cél szelvényen K6bogydhatdssal
Flrészbogyodhatassal a cél szelvényen K6bogydhatas nélkiil
Flirészbogyodhatassal a cél szelvényen K6bogydhatassal
Utkdzés idegen Szelvénnyel
Flrészbogyodhatas nélkil a cél szelvényen K6bogyodhatas nélkul
Flirészbogyohatas nélkdl a cél szelvényen K6bogyodhatassal
Flirészbogyodhatassal a cél szelvényen K6bogydhatas nélkiil
Flirészbogyodhatassal a cél szelvényen K6bogydhatassal
Léptetések
Léptetések kilonbodz6 iranyokba
Léptetés fordulds nélkil
Léptetés 235 fokos balra fordulds utan
Léptetés 45 fokos balra fordulas utdn
Léptetés 45 fokos jobbra fordulds utan
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Léptetés 235 fokos jobbra fordulds utan

K&bogyd , |éptetése” a Kukacban a farok felé.

1 K6bogyd léptetése lires Kukacban
1 K6bogyo léptetése Kukacban ami 1 K6bogydt tartalmaz a farkaban

Tobb (2) K6bogyd Iéptetése Uires Kukacban
Kébogyodkkal teli Kukac Gkozése K6bogydval

cPalya cTegla
/ i

Felhasznalo

- \
dB
.‘ee

7.5. Osszes részletes use-case
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8. fejezet Részletes tervek

8.1. A tesztelést tamogato programok tervei

A tesztelést egyetlen programmal ellendrizzilk. A program a jaték aktudlis kimeneti
allomanyait hasonlitja 0ssze az el6re definidlt kimeneti allomanyokkal, illetve futtatja a
protot a forraskédjaban megadott dllomanyokra.

Terv: a program egyetlen main-t6l elkilonilé figgvényt fog tartalmazni, amely
paraméterként megkapja a bemeneti allomany és az elvart kimeneti dllomany nevét, ezt
parancssori paraméterként a protonak atadva futtatja azt, végil a kimeneti allomanyt
osszehasonlitja az elvarttal. Eltérés esetén az eltérés soranak szamat is megadja. Az egyes
fajlokra helyes kimenet esetén , OK” feliratot jelez. A main fliggvényben ez a metddus keriil

meghivasra minden egyes tesztesetben.

8.2. A tesztek részletes tervei, leirasuk a teszt nyelvén

Inicializacié — explicit nem szlikséges, minden kimenet tartalmazza az init utani allapotot.

Kigyd létrehozdsa
Szabad poziciéra

cKukac(0,0,0,0,0,3)

sk 5k 3k 5k 3k 3k >k 3k %k >k 3k 5k 5k %k 5k 5k % >k 3k %k >k k
cKukac(o,0,0,0,0,3)
kue, 0, 0, ©
szl, 0, 1, ©
sz2, 0, 2, ©

sz3, 0, 3, ©
3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k >k ok ok sk sk sk sk k ki ok

Téglaval titkdzetve

cTegla(0,0)
cKukac(0,0,0,0,0,3)

3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k sk ok ok sk sk sk sk sk k ok
cTegla(9,0)
cKukac(o,0,0,0,0,3)

te 0,0
3k 3k 3k 3k 5k >k sk 3k 5k 3k sk 3k ok sk ok 3k Sk >k sk sk sk k

Bogydval Utkoztetve

cKobog(9,0)
cKukac(0,0,0,0,0,3)

3k 3k >k >k >k 3k 3k 3k 3k >k %k %k %k K 5k %k %k %k %k k k%

cKobog(90,0)
cKukac(90,0,0,0,0,3)
kb 0,0

3k 3k sk >k >k 3k 3k 3k 3k sk >k %k >k K 3k %k ok sk sk sk k ok
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Szelvénnyel Gtkoztetve

cKukac(0,0,0,0,0,3)
cKukac(1,20,0,0,0,3)

% %k sk ok %k % ok %k %k ok %k ok ok %k ok ok %k ok sk kok ok
cKukac(e,0,0,0,0,3)
cKukac(1,20,0,0,0,3)
kue, @, 0, ©
szl, 0, 1, ©
sz2, 9, 2, 0

sz3, 0, 3, ©
Kk o ok ok ok ok ok K K o ok ok ok ok K oK Kk ok ok

Tégla létrehozdsa
Szabad pozicidra

cTegla(9,0)

3k 3k >k >k >k 3k 3k 3k 3k sk sk %k K K 3k %k ok sk sk k ok ok

cTegla(®0,0)

te 0,0
3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k sk ok ok sk ok sk sk sk k ok

Téglaval titkdzetve

cTegla(9,0)
cTegla(0,0)

3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k >k ok ok sk sk sk sk k ki ok
cTegla(o,0)
cTegla(®o,0)

te 0,0

sk ok ok ok ok oK oK ok ok ok ok kK K Kk ok ok ok kK K

Bogydval ltkoztetve

cKobog(9,0)
cTegla(0,0)

ok ok ok ok ok K oK ok ok ok ok ok K K Kk ok ok ok kK K

cKobog(90,0)
cTegla(o,0)
kb 0,0

sk ok ok ok oK oK ok ok ok ok ok K K Kk ok ok ok kK K

Szelvénnyel lGtkoztetve

cKukac(0,0,0,0,0,3)
cTegla(9,0)

% %k sk ok %k %k ok %k %k ok %k ok ok %k ok ok %k ok k Kok k
cKukac(o,0,0,0,0,3)
cTegla(90,0)
kue, @, 0, ©
szl, 0, 1, ©
sz2, 0, 2, ©

sz3, 0, 3, ©
Kk o ok ok ok ok ok K K o ok ok ok ok oK Kk ok ok

Bogydk létrehozdsa

K&bogyd létrehozasa szabad pozicidra

cKobog(0,0)

>k %k 3k >k 3k >k 3k 5k %k %k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k k 5k % %

cKobog(®0,0)
kb 0,0

sk ok ok ok ok oK oK ok ok ok ok ok K K Kk ok ok ok kK K
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Foldibogyd |étrehozasa szabad poziciéra

cFoldi(o,0)

ko ok ok ok K oK ok ok ok ok ok K K Kk ok ok ok kK K

cFoldi(@,0)
fb 0,0

3k 3k sk >k >k 3k 5k 3k 3k >k sk >k >k K 3k %k ok sk sk sk k ok

Flirészbogyd létrehozasa szabad poziciéra

cFures(0,0)

>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k

cFures(0,0)
fu 9,0

>k 5k 3k >k 3k >k 3k 5k %k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k k 5k % %

K6bogyd |étrehozasa Téglaval Gtkoztetve

cTegla(9,0)
cKobog(0,0)

3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k sk ok ok sk sk sk sk sk k ok
cTegla(o,0)
cKobog(0,0)

te 0,0
3k 3k 3k 3k sk >k sk 3k 5k 3k ok 3k ok 3k ok sk Sk >k sk >k sk ok

Foldibogyd létrehozdsa Téglaval ltkoztetve

cTegla(9,0)
cFoldi(0,0)

% %k sk ok %k %k ok %k %k ok %k ok ok %k ok ok %k ok sk kok ok
cTegla(90,0)
cFoldi(e,0)

te 0,0
sk ko ok ok oK oK ok ok ok ok ok K K Kk ok ok ok kK K

Flrészbogyd létrehozasa Téglaval itkoztetve

cTegla(9,0)
cFures(9,0)

%k sk ok %k % ok %k %k ok %k ok ok %k ok ok %k ok sk ok ok k
cTegla(90,0)
cFures(90,0)

te 0,0
3k 3k 3k >k sk 3k sk sk sk sk sk sk ok sk ok sk ok >k sk >k sk k

K&bogyd létrehozasa masik Bogyoval Gitkoztetve

cFoldi(o,0)
cKobog(9,0)

3k 3k sk >k >k 3k 5k 3k 3k >k sk >k >k K 3k %k ok sk sk sk k ok

cFoldi(e,0)
cKobog(90,0)
fb 0,0

>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k ok >k >k ok %k >k 5k %k k 5k % k

Foldibogyd |étrehozdsa masik Bogyoval litkdztetve

cKobog(0,0)
cFoldi(o,0)

>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k

cKobog(0,0)
cFoldi(e,0)
kb 0,0

>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k k 5k % k

2008. majus 14. 77

Tetragon




Flrészbogyd létrehozasa mdsik Bogyoval (itkoztetve

cFoldi(0,0) oK KoK K K KR Ko K R K
cFures(0,0) cFoldi(e,0)
cFures(0,0)
fb 0,0
Sk 3k 3k 3k 3k 3k ok ok 3k 3k sk skook ok sk k sk sk skosk ok k

K6bogyd létrehozdsa Szelvénnyel ltkoztetve

cKukac(0,0,0,0,0,3) =
cKobog(9,0) cKukac(o,0,0,0,0,3)
cKobog(90,0)
kue, @, 0, ©
szl, o0, 1, ©
sz2, 0, 2, ©

sz3, 9, 3, ©
3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk sk sk sk ok sk sk sk sk sk k ok

Foldibogyd |étrehozasa Szelvénnyel Gtkoztetve

CKukaC(0,0,G,G,G,B) 3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k >k ok ok sk sk sk sk sk k ok
cFoldi(90,0) cKukac(9o,0,0,0,0,3)
cFoldi(e,0)
kue, 0, 0, ©
szl, 0, 1, ©
sz2, 0, 2, ©

sz3, 0, 3, ©
3k 3k 3k 3k 3k sk ok ok 3k 3k sk skook ok 3k k sk kskok ok k

Flirészbogyd létrehozasa Szelvénnyel itkdztetve

cKukac(o,0,0,0,0,3) =
cFures(9,0) cKukac(o,0,0,0,0,3)
cFures(0,0)
kue, @, 0, ©
szl, o0, 1, ©
sz2, 0, 2, ©

sz3, 9, 3, 0
3k sk 3k 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k sk ok ok sk sk sk sk k ki ok

Bogyo torlése
K6bogyd torlése

cKobog(0,0) ok ok ok Kok ok K ok ok ok Ok koK Ok ok K Ok
stepal cKobog(0,0)
dBogyo(0,0) stepal

kb 0,0

>k %k 3k >k 3k >k 3k 5k >k %k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k k 5k % %
>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k ok >k >k ok %k >k 5k %k k ok k%

dBogyo(9,90)

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k >k 5k %k %k %k %k k k%
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Flrészbogyd torlése

cFures(9,0)
stepal
dBogyo(0,0)

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k K 5k %k %k %k %k k k%

cFures(90,0)
stepal
fu 0,0

3k 3k sk >k >k 3k 5k 3k 3k sk >k %k >k 3k 3k %k ok sk sk sk k ok
3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k %k 5k %k %k %k %k k k%

dBogyo(9,0)

>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k k ok % k

Foldibogyd torlése

cFoldi(o,0)
stepal
dBogyo(0,0)

3k >k 3k >k 3k 3k >k 3k >k 3k >k 5k 3k >k 3k >k 5k k % 3k k k
cFoldi(e,0)

stepal

fb 0,0

>k %k 3k >k 3k >k 3k 5k >k %k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k %k 5k % %
>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k k ok %k

dBogyo(9,90)

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k K 5k %k %k %k %k k k%

Tégla térlés

CTegla(G,Q) 3k 3k 3k >k 3k 3k 5k ok >k >k 3k kook ok k %k ki ko sk ok ok k
stepal cTegla(90,0)
dTegla(0,0) stepal
te 0,0
Sk 3k 3k 3k 3k 3k ok ok 3k 3k sk kook ok k >k sk kskok ok k
5k sk 5k ok 5k ok 3 5k % >k % 5k ok %k >k % >k %k k K k k
dTegla(0,0)
3k sk sk sk 3k 3k ok sk sk sk sk sk >k ok ok ok ok sk sk sk k ok
Utkézések
Utkozés Téglaval
cKukac(0,0,0,2,0,3) sk 5k 5k 5K 3K ok ok ok 3k 3k 3k k 3k 3 sk ok ok ok ok ok ok K
cTegla(0,0) cKukac(90,0,0,2,0,3)
stepal cTegla(®o,0)
stepal stepal
te 0,0
kue, @, 1, ©
sz1l, 0, 2, ©
sz2, 0, 3, ©
sz3, 0, 4, 0

>k %k 3k >k 3k >k 3k 5k >k %k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k %k 5k %k
>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k k 5k k%

stepal
te 0,0

3k 3k >k >k >k 3k 3k 3k 3k >k %k %k %k K 5k %k %k %k %k k k%
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Utk6zés Bogydval
K&bogydval

cKukac(0,0,0,2,0,3)
cKobog(0,0)

stepal

stepal

ok ok ok ok ok K oK ok ok ok ok ok K K Kk ok ok ok kK K

cKukac(e,0,0,2,0,3)
cKobog(0,0)
stepal
kb 0,0
kue, @, 1, ©
sz1, 0, 2, ©
sz2, 0, 3, ©

sz3, 0, 4, ©
3k 3k 3k 3k 3k ok ok ok 3k 3k 3k Skook ok k >k sk sk skok ok k

3k 3k >k >k >k 3k 3k 3k 3k %k %k %k %k K 5k %k %k %k %k k k%

stepal

kue, @, 0, 1
szl, 0, 1, ©
sz2, 90, 2, ©
sz3, 9, 3, ©

sz4, 0, 4, ©
3k sk sk sk 3k 3k ok sk sk sk sk sk >k ok ok ok ok sk sk sk k ok

Foldibogydval

cKukac(0,0,0,2,0,3)
cFoldi(o,0)

stepal

stepal

>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k ok >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k

cKukac(90,0,0,2,0,3)

cFoldi(e,0)

stepal

fb 0,0

kue, 0, 1, ©
sz1l, 0, 2, ©
sz2, 9, 3, ©
sz3, 0, 4, ©

3k sk sk sk 3k 3k ok sk sk sk sk sk >k ok ok kok sk sk sk k ok

3k 3k 3k 3k 3k sk ok ok 3k 3k 3k skook ok k >k sk sk skosk ok k

stepal

kuo, 0, 0, 0
sz1l, O,
sz2, O,
sz3, 0,

sz4, 0O,
3k sk sk 3k >k ok ok sk sk sk sk k ok ok

)

J

0
, 0
0
0

AwWNBR

b
>k %k %k %k 5k Xk %

*
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Flirészbogydval

cKukac(0,0,0,2,0,3)
cFures(0,0)

stepal

stepal

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k K 5k %k %k %k %k k k%

cKukac(e,0,0,2,0,3)
cFures(0,0)
stepal
fu 0,0
kue, 0, 1, o
szl, 0, 2, ©
sz2, 0, 3, ©

sz3, 0, 4, ©
3k 3k 3k >k 3k 3k 5k ok >k %k 3k kook ok k %k ki kosk ok ok k

>k 3k 3k >k 3k >k 3k 5k >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k %k 5k % %

stepal

kue, @, 0, 2
szl, 0, 1, ©
sz2, 90, 2, ©
sz3, 0, 3, ©

sz4, 0, 4, ©
3k sk sk sk 3k 3k ok sk sk sk sk sk >k ok ok ok ok sk sk sk k ok
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Utkozés sajat Szelvénnyel

Flirészbogydhatas nélkil a cél szelvényen K6bogydhatds nélkil

cKukac(0,0,0,2,0,6)
stepal
jobege
stepal
jobo9e
stepal
jobese
stepal

ok ok ok ok K K oK ok ok ok ok ok K K Kk ok ok ok kK K

cKukac(e,0,0,2,0,6)
stepal
kue, 0, 1, ©
sz1l, 0, 2, ©
sz2, 9, 3, ©
sz3, 0, 4, ©
sz4, 0, 5, ©
sz5, 0, 6, ©
(%]

N

sz6, 0, 7, ©
3k 3k 3k 3k 3k 3k 5k ok >k >k 3k kook ok k %k ki kokok k%

>k 3k 3k >k 3k >k 3k 3k >k %k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k %k 5k %k

jobo9e

stepal

kue, 1, 1, ©
szl, 0, 1, ©
sz2, 0, 2, ©
sz3, 0, 3, ©
sz4, 0, 4, ©
sz5, 0, 5, ©
sz6, O, 6, ©

>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k ok >k >k 5k %k >k 5k %k >k 5k k >k
>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k ok >k >k ok >k >k 5k %k k 5k k%

jobeoe

stepal

kue, 1, 2, ©
sz1,
sz2,
sz3,
sz4,
SZSJ b B}

sz6, 0, 5, ©
3k 3k 3k 3k 3k 3k ok ok 3k 3k 3k kook ok k >k sk sk skosk ok k

-
-

-
-

B

B

COOO®R
gt

AWNR PR

COOO®

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k >k 5k 5k %k %k %k k k%

jobe9e

stepal
3k >k 3k >k 3k 3k >k 3k >k 3k >k 5k 3k >k 3k >k 5k k %k 3k k k
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Flirészbogydhatds nélkil a cél szelvényen K6bogydhatdssal

CKObOg(l,l) 3k 3k 3k 3k 3k 3k 5k 5k >k >k 3k kook ok k >k ki kosk ok ok k
cKukac(0,0,0,2,0,7) cKobog(1,1)
stepal cKukac(9,0,0,2,0,7)
jobe9e kb 1,1
stepal stepal
jobo9o kuo, 0, 1, ©
stepkB sz1l, 0, 2, ©
stepkB sz2, 0, 3, ©
stepKkB sz3, 0, 4, ©
stepal sz4, @, 5, ©
jobo9o sz5, 0, 6, ©
stepal sz6, 0, 7, ©
sz7, ©, 8, ©
3k 3k 3k 3k 3k ok ok ok 3k 3k 3k kook ok k >k sk koskosk ok k
Sk 5k 3k 5k 3k 5k sk >k >k 5k 5k %k 5k ok ok ok 5k sk k k k%
jobo9e
stepal
kue, 1, 1, 1
szl, 0, 1, ©
sz2, 9, 2, ©
sz3, 0, 3, ©
sz4, 0, 4, ©
sz5, 0, 5, ©
sz6, 0, 6, ©
sz7, 0, 7, ©
sz8, 0, 8, 0
3k sk sk sk 3k 3k ok sk sk sk sk >k >k ok ook sk sk sk sk k ok
Sk 3k 3k >k 3k 3k ok ok 3k 3k 3k kook ok sk k k sk skok ok k
jobo9e
stepKB
stepKB
stepkB
stepal
kue, 1, 2, ©
szl, 1, 1, ©
sz2, 0, 1, ©
sz3, 0, 2, 1
sz4, 0, 3, ©
sz5, 0, 4, 0
sz6, 0, 5, ©
sz7, 0, 6, ©
sz8, 0, 7, ©
3k 3k 3k >k 3k 3k 5k ok >k %k 3k kook ok k %k ki ksko ok ok k
3k 3k 3k >k 3k 3k 5k ok >k %k 3k kook ok k %k ki ko skok ok k
jobe9e
stepal
3k 3k 3k 3k 3k 3k ok ok 3k 3k 3k Skook ok sk k sk sk skosk ok k
Flirészbogydhatassal a cél szelvényen K6bogydhatas nélkiil
cFures(9,1) ok Kok o ok ok ko ok ok ok Kok ko ok ok ok Kok ok
cKukac(0,0,0,2,0,6) cFures(0,1)
stepal cKukac(e,0,0,2,0,6)
jobo9e stepal
stepal kue, o0, 1, 2
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jobese
stepal
jobe9ge
stepal

szl, 9, 2, ©
sz2, 90, 3, 0
sz3, 0, 4, ©
sz4, 0, 5, ©
sz5, 9, 6, ©
sz6, 0, 7, ©
sz7, 0, 8, 0

3k 3k 3k >k 3k 3k >k 3k >k 3k >k 5k 3k >k 3k >k 5k k %k 3k k k
sk sk ok >k sk 3k sk sk >k ok 3k sk sk >k ok sk sk sk ko kok

jobo9e

stepal

kue, 1, 1, 2
sz1,
sz2,
sz3,
sz4,
sz5,
sz6,
SZ7J 3] B

sz8, 0, 8, ©
3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k sk ok ok sk k sk sk sk k ok

>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k >k 5k k%

-
-

-
-

-
-

J J

OO0
. .
cONOUVTHA WNER
- -
OO0

jobeoe

stepal

kue, 1, 2, 2
sz1l, 1, 1, ©
sz2, 0, 1, ©
sz3, 0, 2, ©
sz4, 0, 3, ©
sz5, 0, 4, ©
sz6, 0, 5, ©
sz7, 0, 6, ©
sz8, 0, 7, ©

3k 3k sk >k sk 3k sk sk 3k ok >k sk sk >k sk >k sk sk k sk kok
3k 3k 3k >k 3k 3k >k sk >k ok sk ok sk >k ok sk ok sk ok sk k ok

jobo9o

stepal

kue, 0, 2, 2
sz1,
sz2,
sz3,

kul, o, 6,
szl, 9, 5, ©
sz2, 0, 4, ©

sz3, 0, 3, ©
3k sk sk sk 3k 3k ok sk sk sk sk sk >k ok ok sk ok sk sk sk k ok

0
0
0

oo r
S
N R
- W
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Flirészbogydhatdssal a cél szelvényen K6bogydhatassal

cKobog(1,1)
cFures(0,1)
cKukac(9,0,0,2,0,6)
stepal
jobo9e
stepal
jobese
stepkB
stepKkB
stepKB
stepal
jobege
stepal

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k >k 5k 5k %k %k %k k k%

cKobog(1,1)

cFures(0,1)

cKukac(9,0,0,2,0,6)

kb 1,1

stepal

kue, @, 1, 2
sz1,
sz2,
sz3,
sz4,
sz5,
5261 > ]

sz7, 0, 8, ©
3k 3k 3k >k 3k 3k 5k 5k >k %k 3k koo ok k %k ki ko skok ok k

>k %k 3k >k 3k >k 3k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k %k 5k %k

-
-

-
-

J )

OO0
[P
NoupbwnN
- -
OO0

jobo9o

stepal

kue, 1, 1, 3
szl, 9, 1, ©
sz2, 0, 2, ©
sz3, 0, 3, ©
sz4, 0, 4, ©
sz5, 0, 5, 0
sz6, 9, 6, O
sz7, 0, 7, ©
sz8, 0, 8, ©

ko ok ok ok oK ok ok ok ok ok ok K oK kK ok ok ok kK ok
sk ok ok ok ok oK oK ok ok ok ok ok K KKk ok ok ok kK K

jobe9e

stepkB

stepkB

stepkB

stepal

kue, 1, 2, 2
szl, 1, 1, ©
sz2, 0, 1, ©
sz3, 0, 2, 1
sz4, 9, 3, ©
sz5, 0, 4, ©
sz6, 0, 5, ©
sz7, 0, 6, ©
sz8, 90, 7, ©

>k 3k 3k >k 3k >k 3k 5k >k %k 5k >k >k 5k %k >k %k >k %k 5k k %
>k 3k 3k >k 3k >k 3k 3k >k %k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k %k 5k % %

jobe9e

stepal
3k 3k 3k >k 3k 3k 5k ok >k >k 3k kook ok k %k ki ksko sk ok k

Utk6zés idegen Szelvénnyel
Flrészbogydhatas nélkil a cél szelvényen K6bogydhatds nélkil

cKukac(9o,270,-1,0,0,3)
cKukac(1,0,0,2,0,3)
stepal

stepal

3k 3k 3k 3k sk >k sk 3k 5k 3k ok 3k Sk 3k ok 3k Sk 3k sk sk sk k
cKukac(e,270,-1,0,0,3)
cKukac(1,0,90,2,0,3)
stepal

kue, @, 0, ©
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sz1l, -1, 9, ©

sz2, -2, 0, ©

sz3, -3, 9, ©
kul, e, 1, ©

szl, 9, 2, ©

sz2, 9, 3, ©

sz3, 0, 4, ©

3k >k 3k >k 3k 3k >k 3k >k 3k >k 5k 3k %k 3k >k 5k %k >k 3k k ok
sk 3k ok >k sk sk sk sk >k ok sk sk sk >k ok sk sk sk sk sk k ok

stepal

kuo, 1, o, ©
sz1l, 0, 0, ©
sz2, 1, 0, ©

sz3, 2, 0, ©
3k 3k 3k 3k 3k 3k 5k 5k >k %k 3k kook ok k %k ki ko sk ok ok k

Flirészbogydhatds nélkiil a cél s

zelvényen Kébogydhatassal

cKukac(0,270,-1,0,0,2)
cKukac(1,0,0,2,0,3)
cKobog(0,0)

stepal

stepKkB

stepal

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k %k %k %k %k >k 5k %k %k %k %k k k%

cKukac(o,270,-1,0,0,2)

cKukac(1,0,0,2,0,3)
cKobog(®0,0)
stepal
kue, 0, 0, 1
sz1l, -1, 0, ©
sz2, -2, 9, ©
sz3, -3, 0, ©
kul, @, 1, ©
szl, 9, 2, ©
sz2, 0, 3, ©
sz3, 0, 4, ©

3k 3k sk >k >k 3k 3k 3k 3k sk sk >k >k 3k 3k %k ok sk sk k ko
3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k >k 5k %k %k %k %k k k%

stepKB

stepal

kuo, 1, o, ©
szl, 0, 0, 1
sz2, 1, 0, ©

sz3, 2, 0, ©
Kk o ok ok ok ok ok ok K o ok ok ok ok oK Kk ok ok
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Flrészbogydhatdssal a cél szelvényen K6bogydhatas nélkdl

cKukac(90,270,-1,0,0,3)
cKukac(1,0,0,2,0,2)
cFures(0,1)

stepal

stepal

% %k sk ok %k % ok %k %k ok %k ok ok %k ok ok %k ok sk k ok k
cKukac(o,270,-1,0,0,3)
cKukac(1,0,0,2,0,2)
cFures(0,1)
stepal
kuo, o, 0, ©
szl, -1, o, ©
sz2, -2, 9, ©
sz3, -3, 0, ©
kul, @, 1, 2
sz1l, O,
sz2, ©
0

sz3, 0, 4,
3k 3k 3k >k sk sk sk sk sk sk sk sk ok sk ok sk ok 3k sk >k sk k

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k >k 5k %k %k %k %k k k%

stepal
kue, 1, o0, ©
kuli, @, 0, 2
szl, 0, 1, ©
sz2, 0, 2, ©
sz3, 0, 3, ©
ku2, -2, 0, @
szl, -1, ©

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k >k %k %k %k >k 5k %k %k %k %k k k%

Flirészbogydhatassal a cél szelv

ényen K6bogydhatassal

cKukac(9,270,-1,0,0,2)

3k 3k sk >k >k 3k 3k 3k 3k 3k sk %k >k K 3k %k ok sk sk sk k ok

cKukac(1,0,0,2,0,2) cKukac(0,270,-1,0,0,2)
cFures(0,1) cKukac(1,0,0,2,0,2)
cKobog(0,0) cFures(0,1)
stepal cKobog(0,0)
stepKkB stepal
stepal kue, 0, 0, 1
szl, -1, 0, ©
sz2, -2, 9, ©
sz3, -3, 0, ©
kul, @, 1, 2
szl, 0, 2, ©
sz2, 0, 3, ©
sz3, 0, 4, ©
3k 3k 3k 3k 3k 3k ok ok 3k 3k sk skook ok k >k sk sk skosk ok k
%k sk ok %k ok ok sk ok ok %k ok ok %k ok ok ok ok ok ok ok k
stepKB
stepal
kue, 1, 0, ©
szl, 9, 0, 1
sz2, -1, 0, ©
sz3, -2, 0, ©
3k sk sk sk 3k 3k ok sk sk sk sk sk >k ok ok kook sk sk sk k ok
Léptetések

Léptetések kilonbodz6 iranyokba
Léptetés fordulds nélkil

cKukac(®,270,-1,0,0,3) sk sk ok ok ok sk ok 5k 3k ok K ok ok 5k ok ok ok ok K K 5k
stepal cKukac(9o,270,-1,0,0,3)
stepal
kuo, 0, 0, ©
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sz1l, -1, 9, ©
sz2, -2, 9, ©
sz3, -3, 9, ©
3k 3k 3k >k sk 3k sk sk sk sk sk sk ok sk ok sk ok 3k sk >k sk k

Léptetés 235 fokos balra fordulds utdn

cKukac(0,270,-1,0,0,3)
bal235
stepal

3k 3k sk >k >k 3k 3k 3k 3k sk sk >k >k 3k 3k %k ok sk sk k ok ok

cKukac(o,270,-1,0,0,3)
bal235

stepal

kue, -2, 1, ©
sz1l, -1, 9, ©
sz2, -2, 0, ©
sz3, -3, 0, ©

>k 3k 3k >k 3k >k 3k 5k >k %k 5k >k >k 5k %k >k %k %k k 5k %k

Léptetés 45 fokos balra fordulas utan

cKukac(0,270,-1,0,0,3)
bale4s
stepal

3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k >k ok ok sk sk sk sk k ki ok
cKukac(o,270,-1,0,0,3)
bale45
stepal
kue, o0, 1,0
sz1l, -1, 9, ©
sz2, -2, 9, ©
sz3, -3, 0, ©
3k 3k 3k >k 3k 3k 5k ok >k %k 3k kook ok k >k ki kskok ok k

Léptetés 45 fokos jobbra fordulds utan

cKukac(9o,270,-1,0,0,3)
jobe4s
stepal

3k 3k 3k 3k 3k 3k 5k 5k 3k %k 3k koo ok k >k ki ko skok ok k
cKukac(o,270,-1,0,0,3)
jobe4s
stepal
kue, 0, -1,0
szl, -1, 0, ©
sz2, -2, 0, ©
sz3, -3, 9, ©
3k 3k 3k 3k 3k 3k ok ok 3k 3k 3k skook ok 3k k sk kskosk ok k
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Léptetés 235 fokos jobbra fordulds utan

cKukac(90,270,-1,0,0,3)
job235
stepal

3k 3k >k >k >k >k 3k 3k 3k %k %k %k %k K 5k %k %k %k %k k k%

cKukac(o,270,-1,0,0,3)
job235

stepal

kue, -2, -1,0
szl, -1, 0, ©
sz2, -2, 0, ©
sz3, -3, 0, ©

3k 3k sk >k >k 3k 5k 3k 3k >k sk >k >k ok 3k %k ok sk sk sk k ok

K&bogyd , |éptetése” a Kukacban a farok felé.
1 K6bogyd léptetése lires Kukacban

cKukac(0,270,-1,0,0,2)
cKobog(9,0)

stepal

stepkB

stepal

3k 3k sk >k >k 3k 3k 3k 3k 3k sk %k >k 3k 3k %k ok sk sk k ok ok

cKukac(0,270,-1,0,0,2)
cKobog(90,0)
stepal
kue, @, o, 1
szl, -1, 0, ©
sz2, -2, 0, ©

sz3, -3, 0, ©
Kk o ok ok ok ok ok K K o ok ok ok ok o oK Kk ok ok

3k 3k sk >k >k 3k 5k 3k 3k sk sk >k kK 3k ok ok sk sk sk k ok

stepkB
stepal
kuo, 1, o, ©
szl, 0, 0, 1

sz2, -1, 0, ©

sz3, -2, 0, ©
3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k sk ok ok sk sk sk sk sk k ok
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1 K6bogyo léptetése Kukacban ami 1 K6bogydt tartalmaz a farkaban

cKukac(9o,270,-1,0,0,1)
cKobog(0,0)
stepal
stepKkB
stepKkB
stepKB
cKobog(1,0)
stepal
stepKkB
stepKB
stepal

3k 3k 3k 3k 3k 3k 5k ok >k >k 3k kook ok k >k ki kskk k%
cKukac(o,270,-1,0,0,1)
cKobog(®,0)
stepal
kue, @, o, 1
szl, -1, 0, ©
sz2, -2, 0, ©
3k sk sk sk 3k 3k ok sk sk sk sk sk >k ok ok ok ok sk sk sk k ok
Sk 3k 3k 3k 3k Sk ok ok 3k 3k sk skook ok sk k k sk skok ok k

stepkB

stepKB

stepKB

cKobog(1,0)

stepal

kuo, 1, 0,1
szl, 9, 0, ©
sz2, -1, o0, ©
sz3, -2, 0, 1

3k 3k 3k >k >k 3k 3k 3k 3k >k >k %k >k K 3k %k ok sk k sk k ok

sk 3k 3k 5k 3k ok >k 3k %k >k 3k >k 5k %k 5k 5k % >k 3k %k >k k

stepKB

stepkB

stepal

kuoe, 2, 0, ©
szl, 1, 0, ©
sz2, 0, 0, 1
sz3, -2, 0, 1

3k 3k 3k >k >k 3k 3k 3k 3k >k sk >k >k >k 3k %k ok sk sk k ok ok
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Tobb (2) K6bogyd Iéptetése lires Kukacban

cKukac(9o,270,-1,0,0,1)
cKobog(0,0)
cKobog(1,0)

stepal

stepal

stepKB

stepKB

stepal

% %k sk ok %k %k ok %k %k ok %k ok ok %k ok ok %k ok sk k ok k
cKukac(o,270,-1,0,0,1)
cKobog(®,0)
cKobog(1,0)
stepal
kb 1, ©
kue, @, 0, 1
sz1l, -1, 9, ©
sz2, -2, 0, ©
3k 3k 3k 3k 3k 3k 5k ok >k >k 3k kook ok k %k ki koskok k%
3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k sk sk ok sk sk sk sk k ki k

stepal

kue, 1, 0, 1
szl, 0, 0, 1
sz2, -1, 0, ©
sz3, -2, 0, ©

>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k >k >k 5k %k >k 5k %k >k 5k % k
>k %k 3k >k 5k >k >k 5k >k >k ok >k >k 5k %k >k 5k %k >k 5k %k

stepkB

stepkB

stepal

kuo, 2, o0, ©
szl, 1, 0, ©
sz2, 0, 0, 1

sz3, -1, 0, 1
3k sk sk 3k 3k 3k ok sk sk sk sk >k sk sk ok sk sk sk sk sk k ok

Kébogydkkal teli Kukac Gikozése K6bogydval

A teszteset bar fontos, nem szorul kiilon kivizsgaldsra, ugyanis egy kébogyd felvétele
automatikusan megnoveli a kukac hosszat, majd lépteti a k6bogydkat hatrafelé, igy a
kukac fejében biztosan lesz lires hely. Tehat ha az el6z6 esetek mindegyikében hatralépett

a fejbdl a k6bogyd akkor ez a teszteset is hibatlan lesz.
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8.3. Objektumok és metodusok tervei (State chartok és Activity

diagramok)

Motor Operation Summary

Kukacok

getKukacok()
Visszaadja a Kukacokra mutatd referenciat.

void

setKukacok(Kukacok val)
Beallitja a Kukacokra mutatdé referenciat.

Poziciok

getPoziciok()

Visszaadja a Poziciokra mutato referenciat.

setPoziciok(Poziciok val)
Beallitja a Poziciokra mutato referenciat.

getBokor()

Visszaadja a Bokorra mutato referenciat.

setBokor(Bokor val)
Beadllitja a Bokorra mutaté referenciat.

getlatekTerep()

Visszaadja a JatekTerepre mutaté referenciat.

setlatekTerep(JatekTerep val)
Beallitja a JatekTerepre mutatd referenciat.

run()

Beolvassa az aktuadlis |épésre vonatkozé parancsokat a proto bemeneti
allomanybdl és végrehajtja azokat. Beolvasasuk sorrendjében.

A stepal parancs:

Meghivja a Kukacok.leptet() metddust. Meghivja a Kukacok.getKukacokSzama()
fv.t. Minden egyes Kukacot linedrisan elkér a getKukac() fv-nyel, és minden
Kukac-tol elékéri annak 0. Szelveny-ét a getSzelveny(0) metddussal. Az igy kapott
szelvényt paraméteriil adja Poziciok.utkozes(Alapelem a) fv-nek, végiil meghivja a
Bokor.leptet() metddust. Végil meghivja a, JatekTerep,kiir(kimeneti fajinév),
Bokor, kiir(kimeneti fajinév), Kukacok,kiir(kimeneti fajinév) metdédusokat

A stepKB parancs:

Meghivja a Kukacok.leptetKoBogyo()-t

bal###, job##t# parancsok:

Meghivja a Kukacok.forgatKukac(ID, szog) fv-t, ahol szog minden esetben az
6ramutato jaradsaval ellentétes irdnyban véve pozitiv, tehat a job### esetén -#Hi#
az atadott érték.

cH¥** és d**** parancsok:

Létrehozza illetve torli a megadott objektumokat.

KoBogyoSzal

getKBSzal()

Visszaadja a KBszalra mutaté referenciat.

void

setkKBSzal(KoBogyoSzal val)
Beadllitja a KBszalra mutatd referenciat.
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Pozicio Operation Summary

Point | getHely()
Visszadja az eltdrolt helyet.

void | setHely(Point val)
Beadllit egy helyet.

Alapelem | getAlapelem()
Visszaadja az alapelemre mutato referenciat.

void | setAlapelem(Alapelem val)
Beallitja az alapelemre mutaté referenciat.

Pozicio()
Konstruktor, létrehozza a Poziciot egy véletlenszer(i szabad helyre.

Poziciok Operation Summary

void | utkozes(Alapelem a)
Linearisan végigmegy a Poziciok kollekcién, és minden elemre megvizsgalja, hogy
fedésben van-e a —val. Ha igen, akkor meghivja annak megharapva(a) fliggvényét.

void | addPozicio(Pozicio p)
Eltarol egy Pozicio elemet
void | deletiPozicio(Pozicio p)

Kitorol egy poziciot

Pozicio | csinaljPoz(int x, int y)
Létrehoz egy Poziciot (x,y) koordinatara

KobogyoSzal Operation Summary

void | run()
A kébogydk léptetéséért felel, steptime (ms) id6kozénként meghivja a k.leptetKoBogyo() fliggvényt

int | getSteptime()
Steptime lekérése

void | setSteptime(int val)
Steptime beallitasa

Kukacok | getK()
K lekérése

void | setK(Kukacok val)
K beallitdsa

Bokor Operation Summary

int | getBogyokMaxSzama(int hanybogyo)
Lekéri a bogydk maximalis szamat

void | setBogyokMaxSzama(int val)
beadllitja a bogydk maximalis szamat

int | getldoHatraAKovetkezoBogyoMeghalasaig()
Lekérdezi, hogy hany ,leptet” van még hatra a kovetkezé bogyd meghaldsdig
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setldoHatraAKovetkezoBogyoMeghalasaig(int val)
Beallitja, hogy hany ,leptet” van még hatra a kovetkezé bogyd meghaldsaig

leptet()
Csokkenti, a IdoHatraAKovetkezoBogyoMeghalasaig szamlalot és ha nulla, kitorli a

bogyokbdl all6 FIFO els6 elemét a tobbieket pedig I1épteti a FIFOban.

torolBogyo(Bogyo b)
Kitorli b-t a bogydk koziilm ha b érvényes bogyd. Az ellenérzést a bogyok-ban torténdé
linearis kereséssel végzi.

bool

addBogyo(Bogyo b)
Hozzaadja b-t a bogydk FIFOhoz. A BogyokMaxSzama-t ndveli, ha kell, hogy az uj bogyo
mindenképp beférjen.

void

torolBogyot(Pozicio p)
Kitorli a p pozicion allé bogydt, ha létezik. Ehhez linearisan lekérdezi bogyok minden Bogyo-janak Pozicio-jat

Bogyo Operation Summary

void | megharapva(Alapelem a)

Absztarkt metdédus, helyileg implementalva.

Bokor | getBokra()

Lekérdezi az adott bogyd bokrat

void | setBokra(Bokor val)

Bedllitja az adott bogyd bokrat

void | visszaharap(Visszaharapas visszaharapo)

Absztarkt metddus, helyileg implementalva.

Jatekterep Operation Summary

void

addTegla(Pozicio p)
Felvesz egy téglat adott p Pozicio-ra

void

keretez(Dimension teglameret,Point honnan, Point hova)
Létrehoz egy Tegla-kbdl 4ll6 téglalapot ,,honnan” bal fels6 és ,,hova” jobb alsd sarokkal. A
teglak mérete teglameret.

<
=3

torolTegla(Pozicio p)
Kitorli a p pozicion allé Tegla-t, ha létezik. Ehhez linedrisan lekérdezi teglak minden Tegla-janak Pozicio-jat

bool

addTeglat(Tegla t)

Felveszi, t Teglat

Tegla Operation Summary

void | megharapva(Alapelem a)
Létrehoz egy TeglaVisszaharapas objektumot, és paraméteriil sajat magat atadja.

meghivja a.visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) fliggvényét paraméterként a
létrehozott osztalyt atadva.

JatekTerep | getTerepe()

Lekérdezi az adott Tegla terep-ét

void | setTerepe(JatekTerep val)
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Beallitja az adott Tegla terep-ét

void | visszaharap(Visszaharapas visszaharapo)
Meghivja a visszaharapo.TeglaHarap(this) fliggvényt.

Kukacok Operation Summary

Kukac

getKukac(int melyiket)
Visszadja a melyiket-ik Kukacot

void

ellenoriz()

Leellendrzi, hogy van e halott Kukac, ha igen akkor torli. Enhez linearisan végigellenérzi a
kukacok kollekcidt. A halott Kukac-ot kitorli a kollekciobdl és kitorli a hozza tartozo
Pozicio-kat is.

getKukacokSzama()
Lekéri a kukacok szamat

leptet()
Meghivja minden Kukac leptet() fliggvényét

addKukac(Kukac k)
Felvesz egy Kukacot

forgatKukac(int ID, int szog)
Linedrisan megkeresi az adott IDj(i Kukacot(egy Kukac IDje a kollekcidban elfoglalt helye)

és modositja a haladasi irdnyat annak setlranyszog(double val) fliggvényével.

leptetKoBogyo()
Meghivja minden Kukac leptetKoBogyo() fliggvényét

Kukac Operation Summary

void | megno()

A kukac hosszat megndveli eggyel ugy, hogy a végéhez tesz egy Uj Szelvenyt. Annak
friss valtozdjat boolba allitja, majd |épteti a k6bogydkat, igy olyan mintha a kukac a
fejénél néne

void | rovidul(Szelveny honnantol)

Létrehoz egy uj Kukacot, hossz paraméterként nullat atadva, iranyként az utolso
szelvényének pozicidjabdl kivonja utolso elG6tti szelvényének poziciéjat, ez a vektor
adja az Uj kukac irdnyat, majd a levagandd szelvényeket hatulrdl el6re odaadja a
kezdetben Ures kukacnak, annak addSzelveny metddusat haszndlva. Ha a kukac egy
hosszu (tehat csak fej), akkor nem jon létre Uj kukac, a harapds helyén 1évé szelvény
minden esetben torlédik, kivéve, ha fej.

Szelveny | getSzelveny(int melyiket)

Lekéri a kollekcio melyiket-edik szelvényét.

bool | getEleMeg()
Lekéri, hogy a kukac él e még.

void | setEleMeg(bool val)
Beadllitja a kukac él-e még valtozojat.

bool | elemee(Szelveny sz)
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Igazat ad vissza, ha a Szelveny a Kukac eleme, hamisat, ha nem. Linearis keresést

hasznal.

| void | leptet)
A kukac szelvények kollekcidjanak legutolsé szelvényének pozicidjat a kukac haladasi
irdanyban a legelsé szelvény pozicidja elé rakja. Az Uj poziciét a haladasi irdnybdl
szamolja ki, a szelvényt magat a kollekcid legelejére teszi, ha volt rajta k6bogydhatas,
akkor azt az utolsé k6bogydhatdssal nem rendelkezé szelvényre teszi, amelyet
hatulrdl el6re linearisan keres meg. Megnézi, hogy a régi fejen volt-e
flirészbogydhatas, ha igen akkor azt atmasolja ide. Ha a szelvény ,friss” volt, akkor a
friss valtozot falseb a allitja
Meghivja a legelsé szelvény léptet figgvényét.

I double | getlranyszog()

Visszaadja a kukac iranyszogét.

void | setlranyszog(double val)
Beallitja a kukac iranyszogét.

void | leptetKoBogyo()
A kukacon hatulrdl el6re végigmenve minden kébogybhatast eggyel hatrébb mozgat,

ha a k6bogyds utani szelvény k6bogydmentes. Hatulrél végzi, a kollekcion linedrisan
végigmenve

void | addSzelveny(Szelveny sz)

Hozzdad egy szelvényt a kukac legutolsé szelvénye utdn. A szelvények kollekciot
bdviti. Az adott szelvény setKukaca fliggvényét meghivja sajat magaval mint
paraméterrel.

lSzereny Operation Summary

void

megharapva(Alapelem a)

Létrehoz egy SzelvenyVisszaharapas objektumot, és paraméteriil sajat magat atadja.
meghivja a.visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) fliggvényét paraméterként a létrehozott
osztalyt atadva.

getKukaca()
Visszaadja a szelvény Kukacat

setKukaca(Kukac val)
Beallitja, hogy a szelvény melyik Kukachoz tartozzon.

getFureszHatas()
Lekérdezi a flirészhatast.

setFureszHatas(int val)
Beallitja a flrészhatast.

getKoBogyoHatas()

Lekéri a k6bogydhatast.

setKoBogyoHatas(bool val)
Beallitja a k6bogyodhatast.

leptet()
Csokkenti a flirészhatast, ha az nagyobb, mint 0.
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void

visszaharap(Visszaharapas visszaharapo)
Meghivja a visszaharapo.SzelvenyHarap(this) fliggvényt.

Alapelem Operation Summary

Pozicio | getPozicio()

Visszaadja a Pozicio-jat az alapelemnek.

void | setPozicio(Pozicio val)
Beallitja a Pozicio-jat az alapelemnek.

Dimension | getMeret()

Visszaadja a méretét az alapelemnek.

void | setMeret(Dimension val)
Beadllitja a méretét az alapelemnek.

void | megharapva(Alapelem a)
absztrakt metddus az 6rokolt osztdlyokban van definidlva, célja a visitor minta
megvaldsitasa

void | visszaharap(Visszaharapas visszaharapo)
absztrakt metddus az 6rokolt osztdlyokban van definidlva, célja a visitor minta
megvaldsitasa

TeglaVisszaharapasOperation Summary

Tegla

getT()
Visszadja a megharapott téglat.

void

setT(Tegla val)
Beallitja a megharapott téglat.

<
o

SzelvenyHarap(Szelveny sz)
Lekéri az adott szelvény Kukac-at és annak él-e mégjét False-ra allitja.

<
o,

TeglaHarap(Tegla t)
jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg

void | FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg
void | KoBogyoHarap(KoBogyo kb)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg
void | FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg

KoBogyoVisszaharapas Operation Summary

KoBogyo | getKb()

Visszadja a megharapott Kobogyo-t.

void | setKb(KoBogyo val)

Beallitja a megharapott Kobogyo-t.

<
o.
a

SzelvenyHarap(Szelveny sz)
Lekéri az adott Szelveny Kukac-at, és meghivja annak megno() metédusat. Meghivja a
Kukac getSzelveny(0) metddusat, és az igy kapott szelvény k6bogydhatdsat beallitja.
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<
o.

TeglaHarap(Tegla t)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg

<
=3

FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg

<
=3

KoBogyoHarap(KoBogyo kb)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg

<
=
a

FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg

FoldiBogyoVisszaharapas Operation Summary

FoldiBogyo

getFb()

Visszadja a megharapott FoldiBogyo-t.

void

setFb(FoldiBogyo val)
Beallitja a megharapott FoldiBogyo -t.

void | SzelvenyHarap(Szelveny sz)
Lekéri az adott Szelveny Kukac-at, és meghivja annak megno() metddusat.
void | TeglaHarap(Tegla t)
jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg
void | FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb)
jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg
void | KoBogyoHarap(KoBogyo kb)
jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg
void | FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg

FureszBogyoVisszaharapas Operation Summary

FureszBogyo

getFb()

Visszadja a megharapott FureszBogyo-t.

void | setFb(FureszBogyo val)

Beallitja a megharapott FureszBogyo -t.

void | SzelvenyHarap(Szelveny sz)

Lekéri az adott Szelveny Kukac-at, és meghivja annak megno() metédusat..
Meghivja a Kukac getSzelveny(0) metddusat, és az igy kapott szelvény
flirészbogydhatdsat megnoveli 15-tel.

void

TeglaHarap(Tegla t)
jelenlegi specifikacidoban ez a fliggvény nem hivédhat meg

<

oid

FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb)
jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg

void | KoBogyoHarap(KoBogyo kb)
jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg
void | FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg
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ISzerenyVisszaharapas Operation Summary

Szelveny | getSz()

Visszadja a megharapott Szelveny-t.

void | setSz(Szelveny val)
Beadllitja a megharapott Szelveny-t.

<
i}

SzelvenyHarap(Szelveny sz)

Megnézi, hogy this.sz szelvény friss-e.

Ha igen: nem tesz semmit

Ha nem:

Lekéri az kapott Szelveny Kukac-at. Meghivja a Kukac getSzelveny(0) metddusat, és
az igy kapott szelvény flirészbogydhatasat lekéri. Ha nincs neki, akkor Kukac él-e
mégjét False-ra dllitja. Ha van, akkor lekéri a this.sz k6bogydhatdsat. Ha this.sz
rendelkezik k6bogydhatdssal, akkor sz Kukacanak él-e mégjét False-ra allitja. ha
this.sz nem rendelkezik k6bogydhatassal, akkor lekéri this.sz Kukac-at, és meghivja
annak rovidul(this.sz) fliggvényét.

void | TeglaHarap(Tegla t)
jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivédhat meg

void | FoldiBogyoHarap(FoldiBogyo fb)
jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivodhat meg

void | KoBogyoHarap(KoBogyo kb)
jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivodhat meg
void | FureszBogyoHarap(FureszBogyo fb)

jelenlegi specifikacidban ez a fliggvény nem hivodhat meg

IFureszBogyo Operation Summary

void

megharapva(Alapelem a)

Létrehoz egy FureszBogyoVisszaharapas objektumot, és paraméteril sajat magat atadja.
meghivja a.visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) fliggvényét paraméterként a létrehozott
osztdlyt dtadva.

void

visszaharap(Visszaharapas visszaharapo)
Meghivja a visszaharapo.FureszBogyoHarap(this) fliggvényt.

lFoIdiBogyo Operation Summary

void

megharapva(Alapelem a)
Létrehoz egy FoldiBogyoVisszaharapas objektumot, és paraméteril sajat magat atadja.

meghivja a.visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) fliggvényét paraméterként a létrehozott
osztalyt atadva.

void

visszaharap(Visszaharapas visszaharapo)
Meghivja a visszaharapo.FoldiBogyoHarap(this) fliggvényt.

lKoBogyo Operation Summary

void

megharapva(Alapelem a)
Létrehoz egy KoBogyoVisszaharapas objektumot, és paraméteril sajat magat atadja.
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meghivja a.visszaharap(Visszaharapas visszaharapo) fliggvényét paraméterként a létrehozott

osztalyt atadva.

visszaharap(Visszaharapas visszaharapo)
Meghivja a visszaharapo.KoBogyoHarap(this) fliggvényt.

A protd kimenti allomanyba vald irdshoz szilikséges kiir(string file) fv a Bokor,
JatekTerep, Kukacok esetében csak a kollekcidik elemein linedrisan végigmenve, meghivjak

azok kiik(string metddusait.
A kiir(string file) fv a Kukac, Tégla és az egyes bogydk a kimeneti allomanyba a

specifikalt mdédon torténd kiirasara szolgal.

<
o
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8.3.1. State chartok
Bogyé

tarait

init, leptet bekapwva hatas

bogyé a palyin torolbogyo

Kukac

halott
o init :{ al } wveszit hatas NG
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Szelvény
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8.3.2. Activity diagramok
kobogyovisszaharapas_szelvenyharap

P—
e
E——
—
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SzelvenyVisszaharapas_szelvenyHarap

igen

& megharapott szelénynek van kihogyd hatdsa?

A megharapd szelvénynek van fiirészhogyd-hatasa?

A megharapott szelveny friss?

i

=]

m
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motor_run

e
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e

—

Vian fakdalgazain < Tagke. dTaghs. cPaba mrncs?
nam
i

Hian fekdakgaslan cF ures. cKiabog. cFiald. dBiagya mrncs!

"ian fakdalgazzan atpuc Bbou @Rt

e

i fakdalgaman cKutac, TiepkB mrmncy?

X

"

Tetragon

106

2008. majus 14.



9. fejezet Prototipus készitése, tesztelése

e Ezen a héten nem kellett anyagot beadni.
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10. fejezet Prototipus beadasa

10.1. Utmutatas a prototipushoz

10.1.1. Fajllista

.. Fdjl Keletkezési ..
Fdjl neve ; o Leirds
mérete idb
. . 2008. aprilis (. . T .
compile.bat 52 bajt 15, 22:39:56 A forrasallomanyok leforditasat végzé batch-fajl.

6 306 2008. aprilis N y , . [
run.bat bajt 15, 22:39:56 Az Osszes el6re megirt tesztesetet futtatd batch-f3jl.
test.bat 5998 2008. aprilis Az Osszes el6re megirt tesztesetet az elvarttal

' bajt 15., 22:39:56 Osszehasonlitd, az eredményt képernydre ird batch-fajl.
test to_file.bat 8491 2008. aprilis Az Osszes el6re megirt tesztesetet az elvarttal
- ) bajt 15., 22:39:56 Osszehasonlitd, az eredményt fajlokba iré batch-fajl.
R , I Al
Tetragon_Proto\java 849 14  2008. aprilis za onyvtarfarlta mazz? a,J-avadf)c speu? 'S .
doc 3 bt 15. 22:44:52 kommentekbdl és a forrasfajlokbdl generalt fejleszt6i
J vem referenciat.
Tetragon_Proto\tetr = 14063  2008. aprilis Ez a konyvtar tartalmazza a forrasfajlokat, a tovabbiakban
agonteamkukacfarm 1 bajt 15., 22:39:57 nem irjuk ki a teljes elérési Utvonalat.
Az alapelem az objektumrendszer egy alapvet6, absztrakt
. 4934 2008. aprilis eleme, amelyb&l minden olyan osztaly leszarmazik, amely
%\Alapelem. . . .
%\Alapelem java bajt 15., 22:39:57 részt vesz a jatéktér kialakitasaban. Minden elemnek lehet
helye mérete és azonositdja.
Moo 3444 008l ASOBsbiabua ol bt el
°\S08Y0.) baijt 15.,22:39:57 szgz;,rmazilfTe jtak. A bogy yazaiap
A bokor az az osztaly, amely egy listat tartalmaz a palyan
%\Bokor.java 9216 2008. aprilis jelenlévé bogydkrdl. Tarolja, kezeli és menedzseli a palyan
? ] bajt 15., 22:39:57 |év6 bogydkat. Felel a bogyodk Iétrehozasaért és torléséért.
Egy példany létezik belble.
. . 2 896 2008. aprilis A bogyé osztdly leszdrmazottja, a jatékspecifikacidban leirt
%\FoldiB . .. . . .
%\FoldiBogyo.java bajt 15., 22:39:57 mezei bogydt valdsitja meg.
Ha a megharapott alapelem foldibogyd, akkor az
%\FoldiBogyoVisszah 6 004 2008. aprilis foldibogydvisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja
arapas.java bajt 15., 22:39:57 azt a kdlcsonhatasban résztvevd félnek, a latogatd modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
. 2 695 2008. aprilis A bogyé osztaly leszdrmazottja, a jatékspecifikacidban leirt
0,
%\FureszBogyo java bajt 15., 22:39:57 flirészbogyot valdsitja meg.
Ha a megharapott alapelem flirészbogyd, akkor az
%\FureszBogyoVissza 6 250 2008. aprilis flirészbogyovisszaharapds objektumot hoz létre, és atadja
harapas.java bajt 15., 22:39:57 azt a kdlcsdonhatasban résztvevd félnek, a latogatd modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
A jatékterep az az osztaly, amely egy listat tartalmaz a
. 6 026 2008. aprilis palyan jelenlévd fal objektumokrél. Tarolja, kezeli és
0,
%\JatekTerep java bajt 15., 22:39:57 menedzseli 6ket. Felel a falak Iétrehozasaért. Egy példany
létezik beldle.
. 2 649 2008. aprilis A bogy6 osztdly leszdrmazottja, a jatékspecifikaciéban leirt
%\KoB .
%\KoBogyo.java bajt 15., 22:39:57 kébogydt valdsitja meg.
. 1207 2008. aprilis L . . .y oy «
0,
%\KoBogyoSzal.java bjt 15. 22:39:57 A kébogydszal a k6bogydk léptetéséért felelSs.
%\KoBogyoVisszahar 5985 2008. aprilis Ha a megharapott alapelem kébogyd, akkor az
apas.java bajt 15., 22:39:57 k6ébogydvisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja azt a
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kélcsonhatasban résztvevé félnek, a latogaté modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.

Egy kukacot reprezentdld osztaly, rendelkezik

%\Kukac.java 19929  2008. aprilis attributumként egy olyan valtozéval hogy életben van e,
? . bajt 15., 22:39:57 ismeri sajat mozgdsanak irdnyat, képes sajat hosszat
megnovelni, megroviditeni, Iépni és tarolja szelvényeit.
. 6 595 2008. aprilis Egy homogén kollekcidé Kukacok tarolasara és az azokon
0,
%\Kukacok.java bajt 15., 22:39:57 elvégzendd alapvetd miveletek koordinalasara.
' 17855 2008. 4prilis A jaték IéPtet'éséért az opj%kFulmok 6ss,zehangolé’séval
%\Motor.java . foglalkozd objektum. Az id6zitéshez szalat hasznal, melyet
bajt 15., 22:39:57 . PP .
majd a proto fazis utan implementalunk.
S 4 646 2008. aprilis Az osztdly Alapelem tipusu objektumok térbeli pozicidjanak
%\P . Py ( yeos .
%\Pozicio java bajt 15., 22:39:57 tdroldsara szolgal.
L 4 485 2008. aprilis - R Y .
0, -
%\Poziciok.java bajt 15. 22:39:57 A Pozicio-k tarolasara szolgald osztaly.
. 4961 2008. aprilis , - (12 .
0,
%\Proto_Tester.java bajt 15, 22:39:57 A prototipus tesztelésére szolgald osztaly.
. 8112 2008. aprilis v
0,
%\Szelveny.java bajt 15, 22:39:57 A Kukac alapveté eleme.
Ha a megharapott alapelem szelvény, akkor az
%\SzelvenyVisszahar 6 760 2008. aprilis szelvényvisszaharapas objektumot hoz |étre, és atadja azt a
apas.java bajt 15., 22:39:57 kélcsonhatdsban résztvevé félnek, a ldtogaté modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
. 4197 2008. aprilis p . . . -
0,
%\Tegla.java bajt 15 22:39:57 Az alapelembdl leszarmazé osztaly. A falat reprezentalja.
Ha a megharapott alapelem tégla, akkor az
%\TeglaVisszaharapa 5751 2008. aprilis téglavisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja azt a
s.java bajt 15., 22:39:57 kélcsonhatasban résztvevé félnek, a latogaté modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
A Tetragon_Team_Kukacfarm osztaly felel8s az inicializacio
%\Tetragon_Team_K 4552 2008. aprilis elinditasaért. O hozza létre a Motor osztalyt, amely elvégzi
ukacfarm.java bajt 15., 22:39:57 az inicializaciét. Egy példany létezik belble. Uj jatékot lehet
vele inditani, és meglévét lehet torolni.
A visszaharapas interface a visszaharapasok kohéziv
. . 1482 2008. 4prilis t”ulajdonsé’ga'irTa.k Osszessége. Lel’rj?, holgyan keI’I Ifinéznie az
%\Visszaharapas.java . 6t megvaldsitd interfacek-nek. A fliiggvények leirdsa az
bajt 15.,22:39:57 . s . P
adott — interface-t megvaldsité — osztaly leirdasaban
talalhato.
Tetragon_Proto\teszt 11692  2008. aprilis Ez a kbnyvtar tartalmazza az eldre definidlt teszteseteket,
ek bajt 15., 22:39:56 és azok elvart kimeneteit. Ezek a kovetkezok:
000-
. . 2008. aprilis Kigyo létrehozésa
| Kuk
nit_cKukac_Szabad_ 18bajt o ) 39,56 Szabad poziciora
be.txt
000- P
Init_cKukac_Szabad 127 2008. dprilis
- - —  bdjt 15., 22:39:56
elvart.txt
001- 2008. aprilis Téglaval iitkdzetve
Init_cKukac_Teglaval 33 bajt 15. 22:39:56
_be.txt
001-
. . 2008. aprilis
I Kukac_Teglaval
nit_cKukac_Teglaval 90 bajt 15, 22:39:56
_elvart.txt
002- P
Init_cKukac_Bogyova 33 bajt ig?szzagrgll:sss Bogydval itkoztetve

|_be.txt
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002-

. . 2008. aprilis
Init_cKukac_Bogyova 90 bajt 15, 22:39:56
|_elvart.txt
003-

. . 2008. aprilis ; il s
Init_cKukac_Szelvenn 41 bajt 15, 22:39:56 Szelvénnyel Utkoztetve
yel_be.txt
?noif_cKukac Szelvenn 150 2008. dprilis

- - bajt 15., 22:39:56
yel_elvart.txt
004-

. . 2008. aprilis Tégla létrehozasa
Init_cTegla_Szabad_ 13 b3jt ;¢ ") 3456 Szabad poziciéra
be.txt
004-

: . 2008. aprilis
Init_cTegla_Szabad_ 70 bajt 15, 22:39:56
elvart.txt
005-

. . 2008. aprilis Téglaval Gtkozetve
Init_cTegla_Teglaval_ 26 bajt 15. 22:39:56
be.txt
005-

. . 2008. aprilis
Init_cTegla_Teglaval_ 83 bajt 15, 22:39:56
elvart.txt
006-

. .. 2008. aprilis et
Init_cTegla_Bogyoval 26 bajt 15, 22:39:56 Bogydval Utkodztetve
_be.txt
?noif_cTe la_Bogyoval 83 bijt 2008. dprilis

—C1€81a_Bogy ' 15, 22:39:56
_elvart.txt
007-
. . 2008. aprilis . il s
Init_cTegla_Szelvenn 33 bajt 15, 22:39:56 Szelvénnyel Utkoztetve
yel_be.txt
I0n0it7-cTe la_Szelvenn 140 2008. dprilis
—clegla_ bajt 15., 22:39:56
yel_elvart.txt
008- 2008. aprilis Bogydk létrehozasa
Init_cKobog_Szabad 11 bajt ' s .
bn; t_xct 0b0g_»>zabad_ 4 15., 22:39:56 K6bogyd létrehozasa szabad pozicidra
008-
. . 2008. aprilis
Init_cKobog_Szabad_ 70 bajt 15, 22:39:56
elvart.txt
009-
. . . 2008. aprilis - y . oy
Init_cFoldi_Szabad_b 13 bajt 15, 22:39:56 Foldibogyd létrehozdsa szabad pozicidra
e.txt
009-
. . . 2008. aprilis
Init_cFoldi_Szabad_e 70 bajt 15. 22:39:56
Ivart.txt
010-
2008. aprili

Init_cFures_Szabad_ 13 bajt 008. aprilis Flirészbogyo létrehozasa szabad pozicidra
15., 22:39:56

be.txt

010-

. . 2008. aprilis
Init_cFures_Szabad_ 70 bajt 15, 22:39:56
elvart.txt
011- P
Init_cKobog_Teglaval 26 bajt 2008. dprilis K6bogyd létrehozasa Téglaval itkoztetve

15., 22:39:56
_be.txt
011- 83 bajt  2008. aprilis
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Init_cKobog_Teglaval 15., 22:39:56
_elvart.txt
012-
. 2008. aprili - Y . it el
Init_cFoldi_Teglaval_ 26 bajt apriis Foldibogyd létrehozdsa Téglaval Gtkoztetve
15., 22:39:56
be.txt
012-
. . . 2008. aprilis
Init_cFoldi_Teglaval_ 83 bajt 15. 22:39:56
elvart.txt
013-
2008. aprili
Init_cFures_Teglaval 26 bajt 008. aprilis Flirészbogyo létrehozasa Téglaval Gtkoztetve
15., 22:39:56
_be.txt
013-
. . 2008. aprilis
Init_cFures_Teglaval 83 bajt 15. 22:39:56
_elvart.txt
014-
. . 2008. aprili g s . - et
Init_cKobog_Bogyov 26 bajt apriis K&bogyd létrehozasa masik Bogydval Utkoztetve
15., 22:39:56
al_be.txt
014-
. . 2008. aprilis
Init_cKobog_Bogyov 83 bajt 15, 22:39:56
al_elvart.txt
015-
. 2008. aprili - Y . - et s
Init_cFoldi_Bogyoval 26 bajt apriis Foldibogyd létrehozdsa masik Bogyodval Gtkoztetve
15., 22:39:56
_be.txt
015-
. . . 2008. aprilis
Init_cFoldi_Bogyoval 83 bajt 15. 22:39:56
_elvart.txt
016- P
Init_cFures_Bogyoval 26 bajt 2008. dprilis Flirészbogyo létrehozasa masik Bogydval litkoztetve
15., 22:39:56
_be.txt
Ionlif-cFures Bogyoval 83 bijt 2008. aprilis
- —208Y It 15, 22:39:56
_elvart.txt
017- P
Init_cKobog_Szelven 33 bajt 2008. dprilis K&bogyd létrehozasa Szelvénnyel Utkoztetve
15., 22:39:56
nyel_be.txt
017-
. . 2008. aprilis
Init_cKobog_Szelven 40 bajt 15, 22:39:56
nyel_elvart.txt
018-
. 2008. aprili - Y . . ol
Init_cFoldi_Szelvenny 33 bajt apris Foldibogyd létrehozdsa Szelvénnyel itkoztetve
15., 22:39:56
el_be.txt
018-
. . . 2008. aprilis
Init_cFoldi_Szelvenny 40 bajt 15. 22:39:56
el_elvart.txt
019- P
Init_cFures_Szelvenn 33 bajt 2008. dprilis Flirészbogyo létrehozasa Szelvénnyel itkGztetve
15., 22:39:56
yel_be.txt
Ionlitg-cFures Szelvenn 140 2008. aprilis
- — bajt 15., 22:39:56
yel_elvart.txt
020-
. . 2008. aprilis Bogy® torlése
Init_cKobog_dB 4 Cemons
nit_ckobog_dBogyo 34 bajt 15., 22:39:56 K&bogyo torlése
_be.txt
020- 139 2008. aprilis
Init_cKobog_dBogyo  baijt 15., 22:39:56
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_elvart.txt

021-

. . 2008. aprilis ., L,
Init_cFures_dBogyo_ 34 bajt 15, 22:39:56 Flirészbogyo torlése
be.txt
?nzitl_cFures dBogyo 139 2008. aprilis

— —AB0BYO_ it 15., 22:39:56
elvart.txt
022-

. . .. 2008. aprilis i e
Init_cFoldi_dBogyo_ 34 bajt 15, 22:39:56 Foldibogyd torlése
be.txt
Ionzitz-cFoIdi dBogyo 139 2008. aprilis

—Crolal_dBogYo_ it 15., 22:39:56
elvart.txt
023-

. . 2008. aprilis . L
Init_cTegla_dTegla_b 34 bajt 15, 22:39:56 Tégla torlés
e.txt
?nzif_cTe la_dTegla_e 139 2008. dprilis

—Cleela_alegla_e it 15.,22:39:56
Ivart.txt
024- .
. 2008. aprilis Utkozések
Li)t:ozes—Teg'a"a'—be 493t e 553056 Utkozés Téglaval
(L)J?czk‘c_)zes Teglaval_elv 222 2008. dprilis
—1eglaval_elV it 15., 22:39:56
art.txt
025- P e .
Utkozes Kobogvoval 287 2008. aprilis Utkozés Bogyoval
—"ODOEY bajt 15., 22:39:56 Kébogyoval
_elvart.txt
025-
. 2008. aprilis
Utkozes_Kobogyoval 49 bajt 15, 22:39:56
_be.txt
026-

. . 2008. aprilis - .
Utkozes_Foldibogyov 49 bajt 15, 22:39:56 Foldibogydval
al_be.txt
(L)Jili_)zes Foldibogyov 287 2008. dprilis

— BYOV. it 15.,22:39:56
al_elvart.txt
027-

. 2008. aprilis L .

Utkozes_Fureszbogy 49 bajt 15, 22:39:56 Flirészbogyoval
oval_be.txt
?J?clzg)zes Fureszbo 287 2008. dprilis

— & pajt 15., 22:39:56
oval_elvart.txt
028-Utkozes- P .

. . (s Utkozés sajat Szelvénnyel
Sajattal_nincsFuresz ‘- 2008. aprilis s R , B}

- 85 bajt Flirészbogydhatas nélkil a cél szelvényen
hatas_nincsKobogyo 15., 22:39:56 Y e aire

K&bogydhatds nélkiil

_be.txt
028-Utkozes-
Sajattal_nincsFuresz 589 2008. aprilis
hatas_nincsKobogyo  bajt 15., 22:39:56
_elvart.txt
029-Utkozes-
Sajattal_nincsFuresz 122 2008. aprilis Flirészbogydhatas nélkiil a cél szelvényen
hatas_vanKobogyo b  bajt 15., 22:39:56 K&bogydhatassal

e.txt
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029-Utkozes-

Sajattal_nincsFuresz 710 2008. aprilis
hatas_vanKobogyo_e bajt 15., 22:39:56
Ivart.txt
030-Utkozes- Flirészbogydhatdssal a cél szelvényen
Sajattal_vanFureszha 750 2008. aprilis K6bogydhatas nélkl
tas_nincsKobogyo_el  bajt 15., 22:39:56
vart.txt
030-Utkozes-
Sajatt.al_vanFureszha 98 bijt 2008. aprilis
tas_nincsKobogyo_b 15., 22:39:56
e.txt
031-Utkozes-
Sajattal_vanFureszha 143 2008. aprilis Flirészbogydhatdssal a cél szelvényen
tas_vanKobogyo_be.  bajt 15., 22:39:56 K&bogydhatassal
txt
031-Utkozes-
Sajattal_vanFureszha 731 2008. aprilis
tas_vanKobogyo_elv  bdjt 15., 22:39:56
art.txt
032-Utkozes.- A Utkdzés idegen Szelvénnyel
Idegennel_nincsFure . 2008. aprilis Py e e , .
szhatas_nincsKobogy 56 bajt 15, 22:39:56 i , Fur(laszblogyohatas nélkil a cél szelvényen
K&bogydhatds nélkiil
o_be.txt
032-Utkozes-
Idegennel_nincsFure 334 2008. aprilis
szhatas_nincsKobogy bajt 15., 22:39:56
o_elvart.txt
033-Utkozes- L, st 1L . .
. o Flirészbogyodhatas nélkiil a cél szelvényen
Idegennel_nincsFure 77 bajt 2008. aprilis Kébogyhatassal
szhatas_vanKobogyo 15., 22:39:56
_be.txt
033-Utkozes-
Idegennel_nincsFure 355 2008. aprilis
szhatas_vanKobogyo bijt 15., 22:39:56
_elvart.txt
034-Utkozes-
Idegennel_vanFuresz 69 bijt 2008. aprilis Flirészbogydhatdssal a cél szelvényen
hatas_nincsKobogyo 15., 22:39:56 K&bogydhatds nélkiil
_be.txt
034-Utkozes-
Idegennel_vanFuresz 390 2008. aprilis
hatas_nincsKobogyo  bajt 15., 22:39:56
_elvart.txt
035-Utkozes-
Idegennel_vanFuresz 90 bijt 2008. aprilis Flirészbogydhatdssal a cél szelvényen
hatas_vanKobogyo_b 15., 22:39:56 K&bogydhatassal
e.txt
035-Utkozes-
Idegennel_vanFuresz 368 2008. aprilis
hatas_vanKobogyo_e bajt 15., 22:39:56
Ivart.txt
036- P Léptetések
Leptetes_Fordulas_n 28 bajt 2008. aprilis Léptetések kiilonb6z6 irdnyokba
15., 22:39:56 ) , L
elkul_be.txt Léptetés fordulds nélkul
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036-

138 2008. aprilis
Leptetes_Fordulas_n bajt 15. 22:39:56
elkul_elvart.txt
037- P
Leptetes_Fordulas_2 39 bajt 2008. aprilis Léptetés 235 fokos balra fordulds utan
15.,22:39:56
35_balra_be.txt
(I_):;t_etes Fordulas_2 150 2008. dprilis
35_ba|ra:elvart.txt_ bdjt 15.,22:39:56
038-
2008. aprili
Leptetes_Fordulas_4 39 bajt 008. aprilis Léptetés 45 fokos balra fordulas utan
15.,22:39:56
5_balra_be.txt
(L):g’;etes Fordulas_4 150 2008. dprilis
ptetes_ =% bajt 15., 22:39:56
5_balra_elvart.txt
039- P
Leptetes_Fordulas_4 39 bajt 2008. dprilis Léptetés 45 fokos jobbra fordulds utan
. 15., 22:39:56
5_jobbra_be.txt
(L)Z)g';etes Fordulas_4 149 2008. aprilis
pretes_ =% bt 15., 22:39:56
5_jobbra_elvart.txt
040-
. 2008. aprili . , . R
Leptetes_Fordulas_2 39 bajt apris Léptetés 235 fokos jobbra fordulas utan
. 15.,22:39:56
35_jobbra_be.txt
(I_):St_etes Fordulas_2 151 2008. dprilis
35_jobbr_a_elvart.t;t bdjt 15.,22:39:56
041- 2008. aprilis K&bogyd ,léptetése” a Kukacban a farok felé
Leptetes_1Kobogyo 57 bajt - 3P EY0 siep . L '
15., 22:39:56 1 K6bogyd léptetése lires Kukacban
Ures_Kukac_be.txt
041-
Leptetes_1Kobogyo 276 2008. aprilis
Ures_Kukac_elvart.tx  bajt 15., 22:39:56
t
042-
Leptetes_1Kobogyo 110 2008. aprilis 1 K6bogyd Iéptetése Kukacban ami 1 KGbogydt
NemUres_Kukac_be. bajt 15., 22:39:56 tartalmaz a farkaban
txt
042-
Leptetes_1Kobogyo 421 2008. aprilis
NemUres_Kukac_elv  bajt 15.,22:39:56
art.txt
043- P
Leptetes_2Kobogyo_ 86 bajt 2008. dprilis Tobb (2) KGbogyd Iéptetése lires Kukacban
15., 22:39:56
Ures_Kukac_be.txt
043-
Leptetes_2Kobogyo 406 2008. aprilis
Ures_Kukac_elvart.tx  bajt 15., 22:39:56

t
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10.1.2. Tesztelési utmutatas

Forditas

Amennyiben a java forditd és futtatd fajl elérési helye kornyezeti valtozd, a forditas a
compile.bat futtatasaval torténik. Ha nem, akkor kénytelenek vagyunk begépelni a
parancssorba a fordité teljes elérési atjat. A kovetkezd parancsot kell kiadnunk
(Tetragon_Proto legyen az aktualis konyvtar; a class-ok package-ben vannak, ezért kell innen

kiadni a parancsot):
X:\...\Tetragon_Proto>"Y:\...\Java\jdk...\bin\javac.exe" -encoding utf8
tetragonteamkukacfarm\*. java

A karakterkddolassal is problémdk lehetnek, ugyanis a konzolra vald kiirasok ill. a
kommentek ékezetes karaktereket is tartalmaznak és a szoveges forrdsfajlok UTF-8-ban
lettek kédolva, igy ezt is meg kell adni.

Futtatas

A futtatét inditjuk el a f6 osztdllyal paraméterezve. A program két paramétere: a bemeneti
parancsok, illetve a kimeneti fajlnév. Az el6re elkészitett teszteseteket igy konnyen lehet

futtatni. Pl.:
X:\...\Tetragon_Proto>"Y:\...\Java\jdk...\bin\java.exe"
tetragonteamkukacfarm/Tetragon_Team_Kukacfarm tesztek\028-Utkozes-
Sajattal_nincsFureszhatas_nincsKobogyo_be.txt tesztek\028-Utkozes-
Sajattal_nincsFureszhatas_nincsKobogyo ki.txt

A mellékelt run.bat allomany futtatasaval az 0sszes el6re l|étrehozott tesztesetet
lefuttathatjuk.

Kimenet ellenorzése

Az ellenérzésre létrehozott Proto_Tester osztalyt kell futtatni. Paraméterei: a kimeneti fajl
neve, az elvart kimenet fajlneve, és opcionalisan az ellen6rz6 osztaly kimeneti fajineve. Ha

ezt elhagyjuk, a képernyére irja ki a kimenetet. Pl.:
X:\...\Tetragon_Proto>"Y:\...\Java\jdk...\bin\java.exe
tetragonteamkukacfarm/Proto_Tester tesztek\028-Utkozes-
Sajattal_nincsFureszhatas_nincsKobogyo ki.txt tesztek\028-Utkozes-
Sajattal_nincsFureszhatas_nincsKobogyo_elvart.txt tesztek\028-Utkozes-
Sajattal_nincsFureszhatas_nincsKobogyo_teszteredmeny.txt

A mellékelt test.bat illetve test_to_file.bat dllomanyok futtatdsaval lefut az dsszes teszteset
ellenérzése a képernydre, illetve a névnek megfeleld fajlba.

A Proto_Tester osztaly a whitespace-ek figyelmen kiviil hagyasaval leellenérzi a sorok
egyezését, ahol eltér, ott kiirja az eltérést és az eltér6 adatokat tartalmazdé sorok sorszamat.
Az ellenGrzés végén kiir egy lizenetet a teszteset sikerességérdél.

10.2. Eredmények 6sszefoglalasa

10.2.1. Tesztek eredményei

Minden, a Részletes tervek c. beadandd kordbbi dokumentumban szereplé teszteset
sikeresen lefutott a szlikséges mddositasok utan. Részletesen kifejtve:

Inicializacio
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Kigyd létrehozdsa
Szabad poziciéra: sikeresen lefutott
Téglaval Utkozetve: sikeresen lefutott
Bogydval ltkoztetve: sikeresen lefutott
Szelvénnyel Utkoztetve: sikeresen lefutott
Tégla létrehozdsa
Szabad pozicidra: sikeresen lefutott
Tégldval titkdzetve: sikeresen lefutott
Bogydval ltkoztetve: sikeresen lefutott
Szelvénnyel lGtkoztetve: sikeresen lefutott
Bogyok létrehozdsa
K6bogyd |étrehozdsa szabad pozicidra: sikeresen lefutott
Mezeibogyod |étrehozdsa szabad pozicidra: sikeresen lefutott
Flirészbogyd létrehozasa szabad poziciéra: sikeresen lefutott
K&bogyd létrehozasa Tégldval Gitkoztetve: sikeresen lefutott
Mezeibogyo |étrehozdsa Téglaval Utkodztetve: sikeresen lefutott
Flirészbogyd létrehozasa Téglaval litkdztetve: sikeresen lefutott
K&bogyd létrehozasa masik Bogyoval Gtkoztetve: sikeresen lefutott
Mezeibogyd |étrehozdsa masik Bogydval litkoztetve: sikeresen lefutott
Flirészbogyd létrehozasa masik Bogyoval Gtkoztetve: sikeresen lefutott
K6bogyd létrehozasa Szelvénnyel tkoztetve: sikeresen lefutott
Mezeibogyd |étrehozéasa Szelvénnyel Gtkoztetve: sikeresen lefutott
Flirészbogyd létrehozasa Szelvénnyel litkdztetve: sikeresen lefutott
Bogyo térlése
K6bogya torlése: sikeresen lefutott
Flirészbogyd torlése: sikeresen lefutott
Mezeibogyo torlése: sikeresen lefutott
Tégla térlés
Utkézések
Utkozés Téglaval: sikeresen lefutott
Utkozés Bogyoval: sikeresen lefutott
K6bogydval: sikeresen lefutott
Mezeibogydval: sikeresen lefutott
Flirészbogydval: sikeresen lefutott
Utkdzés sajat Szelvénnyel: sikeresen lefutott
Flrészbogyodhatas nélkil a cél szelvényen K6bogyodhatds nélkil: sikeresen
lefutott
Flirészbogyodhatas nélkil a cél szelvényen K6bogydhatdssal: sikeresen lefutott
Flirészbogyodhatassal a cél szelvényen K6bogydhatas nélkil: sikeresen lefutott
Flirészbogyodhatassal a cél szelvényen K6bogydhatassal: sikeresen lefutott
Utkdzés idegen Szelvénnyel
Flirészbogyohatas nélkil a cél szelvényen K6bogydhatds nélkiil: sikeresen

lefutott
Flirészbogyodhatas nélkil a cél szelvényen K6bogydhatdssal: sikeresen lefutott
Flirészbogyodhatassal a cél szelvényen K6bogyodhatas nélkiil: sikeresen lefutott
Flirészbogyodhatassal a cél szelvényen K6bogydhatdssal: sikeresen lefutott
Léptetések
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Léptetések kiilonboz6 iranyokba
Léptetés fordulds nélkil: sikeresen lefutott
Léptetés 235 fokos balra fordulas utan: sikeresen lefutott
Léptetés 45 fokos balra fordulas utdn: sikeresen lefutott
Léptetés 45 fokos jobbra fordulds utan: sikeresen lefutott
Léptetés 235 fokos jobbra fordulds utdn: sikeresen lefutott
K&bogyd ,|éptetése” a Kukacban a farok felé.
1 K6bogyo léptetése lires Kukacban: sikeresen lefutott
1 K6bogyo léptetése Kukacban ami 1 K6bogydt tartalmaz a farkdban:
sikeresen lefutott
Tobb (2) K6bogyd Iéptetése Ures Kukacban: sikeresen lefutott

10.2.2. Valtoztatasok

A tesztesetekben a Kukacok l|étrehozasanal a szoghoz hozzd kellett adni 90°-ot

(jobbra van a 0°). Emiatt a forduldsok eredménye is mas lett, mindenhol at kellett

irni.

e A tesztesetekben jobxxx és balxxx parancsnal poétolni kellett a kukac azonositéjat a
zardjelben.

o Utkdzés sajat szelvénnyel, k6bogydval: nem a 3., hanem a 4. szelvény fog Utkdzni,
ezért a k6bogyot még egyszer léptetni kell.

e 030-Utkozes-Sajattal_vanFureszhatas_nincsKobogyo_elvart.txt: ha a kukac folveszi a
flirészbogyodt, akkor is csak 7 szelvénye lesz a fején kivdl.

e 2 fliggvény lett hozzaadva:

. boolean Pozicio.equals(Object o)
° boolean Poziciok.contains(Pozicio p)

e A proto specifikacidja szerint egy helyre csak egy objektumot lehet Iétrehozni, ehhez
érték szerint is 0ssze kell tudni hasonlitani.

o Kb6bogydé és flirészhatas fejben egyszerre hogyan jelenik meg parancsszinten?
Megoldas: k6 + flirész = 3.

10.3. Ertékelés

10.3.1. Deak véleménye

A kdédolasos feladatokat a csapat nem tervez6 része végezte el, Paulik és én ebben
nem vettlink részt, de megterveztik a protot, és segitettiik a kddoldkat a dokumentacid
helyes megértésében, illetve a folyamat kozben fellépé hibakat kommenteztiik,
megoldasokat javasoltunk. Sajnos a megtervezett rendszer egy aprd részlete nem kerilt
implementalasra, ugyanis rovid ideig ugy tlint a kodoléknak, hogy az csak felesleges
redundancia, de mi tervezék kés6bb ravilagitottunk ezen entitas (kukac ID-je) jelent&ségére.
Tovabbi észrevétel — sajnos ez is mar késén érkezett — hogy két sor plusz koddal, hatalmas
dokumentiacidés feladat (a kukacok iranyszogének értelmezése) alél mentesithették volna
magukat a programirdk. A proto tervezése soran apréobb kommunikdciés hiba Iépett fel a
feladat kiiréja, és a csapat kozott, melyet végil kompromisszumos dontéssel sikerdiilt
megoldani.

A csapat egylttm(ikodésében én nem észleltem kommunikacids hibat ugy, mint a
korabbi fejlesztési id6szakokban, de ez kdszonhet6 annak is, hogy kevésbé aktivan vettem
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részt az implementacios feladatban. Ennek ellenére ugy gondolom, hogy ha a
megjegyzéseinket hamarabb nyilvanossagra tudjuk hozni, és a kédoldk sziveskednek azokat
figyelembe venni, akkor hatékonyabb lehetett volna a munka. Osszességében pozitivan
értékelem ezt a fazist.

10.3.2. Katus véleménye

Ezen fazis végére a csapattagok munkaban valé részvételének ideje nagyjabdl
teljesen kiegyenlitédott. Osszességében immaron elmondhatd, hogy mindenki egyenld
mértékben vette ki a részét a munkaban a projekt kezdete 6ta.

10.3.3. Szazalékos mérték

A kovetkez6 értékeket gondoljuk realisnak:

Dedk Laszlo 25%
Katus Krist6f  25%
Ofella Péter 25%
Paulik Tamas 25%
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11. fejezet Grafikus felUlet specifikalasa

11.1. A menurendszer, a kezel6i felilet grafikus képe
[ Kukacfarm CEIE

| L'JI' I'abék “ Kiléﬁ i |

Az abran a grafikus felllet [athatd. A fellleten helyet kapott két gomb, (j jaték kezdéséhez,
ill. a kilépéshez. Ezek az ablak fels6 savjaban helyezkednek el. Az ablak f6 részét a jatéktér
tolti ki, itt jelenik meg a pdlya, rajta az elkeriilendd tégldk, a bekaphatd bogydk és maguk a
kigydk. Amint lathatd, minden kiilénb6z8 tipusu objektumnak mas a szine, alakjuk viszont
mindegyiknek egy egyszer( négyzet.

Az Uj jaték két kigydval indul, amiket billenty(zetrél lehet vezérelni, tehat jobbra vagy
balra forgatni.

11.2. A felUlet mUkodesének elve

A grafikus oldalon kialakitott osztdlyhierarchidban minden kirajzolandé objektum megvaldsit
egy Renderinterface interfészt. Ez biztositja az egységes kezelését minden grafikus
objektumnak. Mivel minden modellbeli nem wrapper és nem kollekcié osztaly — tehat ami
kirajzolhatd — az Alapelem osztalybdl szarmazik, ezért, hogy a modell és a grafikus rész
kozott kapcsolatot teremtsiink csak ebben az osztdlyban kell elhelyezni modell részrél
Renderinterface tipusu referencidt az adott grafikus objektumra. A grafikus objektumok
pedig tudnak egy referencidn keresztil a modellbeli megfelel6jlikrdl. Ez az adatredundancia-
elkerliléséhez feltétleniil sziikséges, hiszen igy nem torténik felesleges adatduplikacid, a
modelltdl a szlikséges informacidk elkérhetdk.
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Grafikus oldalon a tényleges példdnyositdst és az aktudlis kirajzoldst a
RenderObjectListalnterface-t megvaldsité  RenderObjectlista objektum  végzi. Ez
tulajdonképpen egy egyszer( lista, ami RenderInterface-szel kompatibilis objektumokat
tarol. Kirajzolaskor ezen a listdn fut végig, meghivva minden egyes tarolt elem rajzolj()
metddusat. Mivel minden kirajzolandé modellbeli objektumnak van grafikus megfelelGje,
ezért valahogy jelezni kell, hogyha modell oldalon az adott objektum megsz(inik. Ezt az
Alapelem jelzi a haljmeg() hivason keresztil a RenderObjectLista-nak.

A RenderObjectLista-ba Uj elem felvétele akkor torténik, amikor az az elem éppen
l[étrejon a modellben. A modell a grafikus részt a RenderObjectlistalnterface-szel
kompatibilis objektumon keresztil |atja, ezen keresztiil sz6l a megfelel§ fliggvényhivassal
(createRenderObjectFor...), hogy a megfeleld grafikus objektum j6jjon létre.
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11.3. A grafikus rendszer architekturaja

11.3.1. Osztalydiagram otor

Atibtes
private Kukacok kukacok

private Poziciok poziciok

private Bokor bokor

private JatekTerep jatekTerep

private KoBogyoSzal kBSzal

private RenderObjectListalnterface renderlist

<sinterface?>
RenderObjectlistainterface

race*] g J
public void setRenderinterfacek| Renderinterface vaif*])
public void haljprmeg( RenderdbstractClass i )

public void Add{ RenderAbstractClass ri )

public void RajzoMass{ Graphics g )

public void create RenderObjectForSzelveny( Scelveny a )
public void create RenderObject ForTeglal Tegia a )

public void create RenderObject ForfoldiBogyo ( FoldiBogyo a )
public void create RenderObject Forko Bogyo( KoBogyo a )

public void je o¥ gyo a )
[
|
|
|
|
RenderObjectLista

Atabates
private RenderinterFace renderinterfacek[7]

—

Cpormiions Redafined From Randarbjed
public Renderirterface["] getRenderinterfacek( )
public void setRenderifterfacek( Renderinterface val[™] )

public void haljonmeg( Renderfbstract Class ri )

GameCanvas

Atabubos
private JPanel jp

private RenderObject Lista nterface rol

Opavations
public Game G

public void Add{ Renderabstract Class i )

public void Rajzhass{ Graphics g )

public void createRenderObject FarSzelveny( Szelveny a )
public void createRenderObject ForTeglal Tegla a )

Alapelem

private Pozicio pozicio
private Dimension meret
private Renderlrterface r

public void Object ForFoldi FoldiBogyo a )
public void createRenderObject ForkoBogyol KoBogyo a )
public void Object For a)

public Pozicio getPoziciol J
public void setPoziciof Pozicio val J
public Dimension gethieret{

public void sethieret{ Dimension val )
public void megharapval Alapelem a )

o
public Aapelem( Pazicia pozicio, Dimension meret )

ssinterfaces»
Renderinterface

Attibtas

public void i 0
public void kiir{ sting file )

public Renderinterface getRi( )
public void setRi{ Renderinterface fi )

o
pe ) public void rajroli Graphics g )
public void setAlapelem( Alapelem a )
public void hafimeg( )

)

|
RenderAbstractClass

Atibutes
private RenderObject ListaInterface rol
private Color ¢
private Aapelem a

Cparmtions
public RenderAbstract Class{ )

public RenderObjectListalnterface getRol( )

public void setRol{ RenderObject ListaInterface val
public Color getC( )

public void setC( Color val )

public Mapelem getdl }

Cperations Reclioad From Rendedaiorace
public void @zoy{ Graphics g )
public void setAlapelem( Mapelem a )
public void halimeg(

public void Paint( Graphics g )
public JPanel getdp( )
public void setJp{ JPanel val }

public RenderObject Listalnterface getRal( )
public vaid setRal{ RenderObjestListalnterface wal |

RenderFureszBogyo

RenderKoBogyo RenderFoldiBogyo

RenderTegla

RenderSzelveny

o5

= Atirbutas

Attabuios

Attrbuios

Cpaoraiians
public RenderFureszBogyo( )

Cporatians i  Oparmtions
public RenderkoBogyol ) public RenderFoldiBogyo( )

=
public RenderTagla{ )

Cpavations
public RenderSzelveny( )

Opovadions Rededned Fom Rended bsimciClass
public void rajzali{ Graphics g )

Oparanans Rodkdined Fom RonAADSICICIass
public waid rajzali{ Graphics g )

Opovadions Rededned Fom RendedbsimciClass
public vaid rajzali{ Graphics g )

Cpamiions Redafined Fom Rende bstmeiCiass
public void rajzoli{ Graphics g )

Opamiions Rodafined From Rondor bsiaciCiass
public void rajzali{ Graphics g )
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11.3.2. Osztalyleirasok

RenderObjectListalnterface

A kirajzold osztalyokat tartalmazd osztdly interfésze. Ennek segitségével kés6bb mas
implementacidju kirajzold osztalyt is konnyedén lehet beilleszteni a programba. A create...
kezdetl fliggvényekkel hozhatd létre Uj rajzolé objektum a megadott alapelemnek, a
haljonmeg fliggvénnyel lehet egy ilyet tordlni, a Rajzoltass(Graphics g) fliggvény pedig a
jatéktér ujrarajzolasat eredményeszi.

RenderObjectLista

A kirajzol6 osztalyokat tartalmazé osztaly implementaciodja. Tartalmaz egy témbot a kirajzold
osztalyokrdl, és a Rajzoltass(Graphics g) fliggvény meghivasakor meghivia ezek
rajzolj(Graphics g) fliggvényét.

GameCanvas

A kirajzolast egy Jpanelra végezziik, ezt tartalmazza ez az osztaly, ami rajzolds sziiksége
esetén meghivja a RenderObjectLista osztaly Rajzoltass(Graphics g) fliggvényét.

Renderinterface

A rajzold osztdlyok interfésze. A rajzolj(Graphics g) fliiggvénnyel rajzoljak ki a hozzajuk tartozé
alapelemet, a setAlapelem-mel beallithaté ez az alapelem, a haljmeg()-gel pedig torli magat
a taroldjabal.

RenderAbstractClass

A rajzold osztalyok 0Osszes kozos metddusanak implementdcidjat tartalmazza. Mivel
mindegyik rajzolo objektum rendelkezik szin és alapelem tulajdonsagokkal, ezeket elegendd
egy helyen megvaldsitani. Az interfészbdl nem valdsitja meg a rajzolj(Graphics g) fliggvényt,
mert a kiilonb6z6 objektumokat esetleg mas-mdas maédon kell kirajzolni.

RenderFureszBogyo
A flirészbogydhoz tartozo rajzolé osztaly.

RenderKoBogyo
A kébogyodhoz tartozd rajzold osztaly.

RenderFoldiBogyo
A foldibogybhoz tartozé rajzold osztaly.

RenderTegla
A téglahoz tartozo rajzold osztaly.

RenderSzelveny
A szelvényhez tartozé rajzold osztaly.
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11.4. A grafikus objektumok kapcsolata az alkalmazoi rendszerrel

11.4.1. Grafikus felUlet inicializalasa

: Tetragon_Team_HKukacfarm |

<sinterfage>>

: RenderObjectListalnterface

feldolgozasa soran a
Niadell korabbi elemei is

megkapjak az
utasitasokat, és a GUlis

I
|
ETW | |
|
|
|
|
|
|

11.4.2. Grafikus objektum kirajzolasa

‘ : GameCanvas ‘ <<interface>> <<interface>>
| : RenderObjectListalnterface - Renderinterface

public void Rajzoffass) Graphics g L |

|
loop J i

o

i
i
i
1
i
i
i
1
i
i
i
1
i
i
i
1
1
i
i
1
1
i
i
1
1
:
1
L ___
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11.4.3. Grafikus objektum megszintetése

: Alapelem <<interface=> <<interface=>
: Renderinterface : RenderObjectListalnterface
| | |
' |

public void halimegy -

public void hationmegy RenderdbstraciClass 1) .;!

11.4.4. Bogyo grafikus objektum létrehozasa

-: Bokor E 2 lm:lal ==interface==
uEaldiBome : RenderObjectlListalnterface
public RenderObjectlistalrterface getRenderligti )
]
]
I

i
|
|
|

: |
] | |
Ty E R —
reateRenderOb.fecth!lrFoJ’d.fBoavo{ FoldiBogyo a = | :+
P-----m------ : RenderFoldiBogyo

| ;
| |

| p_gialic void setAlapelem( Alagelemv!\a 1
|

|

|

|

| P ;
" public void setRil Renderinterface ri)

public vold

—

Ere i e B SS S

public void setC{ Color val L

FETTT

=

B e =]

4
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11.4.5. Tégla grafikus objektum létrehozasa

| | : RenderObjectListainterface

Lﬁublic RenderObiectIJistaInterface

| : JatekTerep | | val : Tegla | <interface=

---==s=-===--------= ! RenderTegla

ublic void setAlapelem( Alapelem

nuAh‘IiE:'\r'Did_ SetC(_C_o-IorvaI I s

|
|
|
- public uoid nfl?if Renderlnterface v
|
|
|
|
|
|
|

e
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11.4.6. Szelvény grafikus objektum létrehozasa

‘ :Kukac‘ ‘ : Szelveny H : Kukacok ‘ ‘ :Motor‘

public Motor LetMDtDria{ 1 .._| |

=<interface==

: RenderObjectListalnterface

ubilic voyd createRenderObfectForSzeleny Szelveny &

2008. majus 14.
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12. fejezet Grafikus valtozat készitése

e Ezen a héten nem kellett anyagot beadni.
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13. fejezet Grafikus valtozat beadasa

13.1. Utmutatas a grafikus valtozathoz

13.1.1. Fajllista

.. Fdjl Keletkezési ..
Fdjl neve ; o Leirds
mérete idb
compile.bat 155 bdjt ~ 2008.05.07.,00:23 A forrdsallomanyok leforditdsat végz8 batch-fajl.
runc.bat 72 bt 2008.05.07., 00:23 A jatékot egy adott palyaval futtgto batch-fajl (nem
csomagolt, a class-ok nincsenek jar-ban).
runj.bat 102b4t  2008.05.07., 00:23 A jatékot egy adott palyaval futtatd batch-fajl (jar fajlt
futtat).
tesztpalya.txt 94 bajt 2008.05.07.,00:23 A jatékhoz mellékelt egy palya.
tesztpalya2.txt 95 bajt 2008.05.07.,00:23 A jatékhoz mellékelt masik palya.
\dist :.)2;;:980 2008.05.07.,00:23 Az installalhato valtozatot tartalmazo kdnyvtar.
1197289 Ez a kdnyvtar tartalmazza a Javadoc specialis
\javadoc bait 2008.05.07.,00:23  kommentekbdl és a forrasfajlokbdl generalt fejlesztsi
referenciat.
\tetragonteamkukacf 178770 2008.05.07. 00:23 Ez a kdnyvtdr tartalmazza a forrdsfijlokat, a tovdbbiakban
arm baijt e nem irjuk ki a teljes elérési Utvonalat.
Az alapelem az objektumrendszer egy alapvet6, absztrakt
. eleme, amelyb8l minden olyan osztaly leszarmazik, amely
%\Alapelem.java 5111 bajt  2008.05.07.,00:23 " el : ’
6\Alap J ! részt vesz a jatéktér kialakitasaban. Minden elemnek lehet
helye mérete és azonositdja.
A bogyd egy absztrakt osztaly, belGle szarmaznak le az
%\Bogyo.java 3446 b4jt  2008.05.07.,00:23  egyes bogydfajtak. A bogyd osztaly az alapelembél
szarmazik le.
A bokor az az osztaly, amely egy listat tartalmaz a palyan
%\Bokor.java 11602 2008.05.07., 00:23 J?Ieﬂnlevo tl)ogyokrol. Taroljaf kelzell és nl"nelnledz,sellua r’Jallylan
bajt |év6 bogydkat. Felel a bogyodk Iétrehozasaért és torléséért.
Egy példany létezik belble.
%\FoldiBogyo.java 2900 bjt  2008.05.07, 00:23 A bogyo oszjcaly Ie:s%a.rmazottja, a jatékspecifikacidban leirt
mezei bogyodt valdsitja meg.
Ha a megharapott alapelem foldibogyd, akkor az
%\FoldiBogyoVisszah . foldibogydvisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja
. 6004 bajt  2008.05.07., 00:23 o i ’ e, , 3
arapas.java azt a kdlcsdnhatasban résztvevd félnek, a latogatd modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
%\FureszBogyo.java 2699 bjt  2008.05.07, 00:23 A”bf)gyo osz,taly I(Ieslz:':wmazottja, a jatékspecifikaciéban leirt
flirészbogyot valésitja meg.
Ha a megharapott alapelem flirészbogyd, akkor az
A\Furesz.BogyoV/ssza 6250 b4t 2008.05.07, 00:23 fureszl?_ogypwssz:a\ha rap?s obJelitu,mot hoz !etre, e:s atadja
harapas.java azt a kdlcsonhatasban résztvevd félnek, a latogatd modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
A kirajzolast egy Jpanelra végezziik, ezt tartalmazza ez az
%\GameCanvas.java  7350bsjt  2008.05.07, 0023 osztaly, an.1| raj'zolas szulksegg esetén meghl.VJa a
RenderObjectLista osztaly Rajzoltass(Graphics g)
fliggvényét.
A jatékterep az az osztaly, amely egy listat tartalmaz a
%\ JatekTerep java 7221 b4}t 2008.05.07, 00:23 palyan Jele_nlﬂevo fal objektumo!«ol. Tafolljz?, kezeli els ,
menedzseli 6ket. Felel a falak Iétrehozasaért. Egy példany
létezik beldle.
%\KoBogyo.java 2653 bajt  2008.05.07.,00:23 A bogyd osztély leszdrmazottja, a jatékspecifikacidban leirt
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k6ébogydt valdsitja meg.

%\KoBogyoSzal.java  1285bdjt 2008.05.07.,00:23 A kébogydszal a k6bogyok léptetéséért felelds.
Ha a megharapott alapelem kébogyd, akkor az
A\Ko?ogyoVIsszahar 5985 b4t 2008.05.07, 00:23 k?bogyowsjszahara’pas objfktlumot ho,z Ietre,l és dtadja azta
apas.java kolcsonhatasban résztvevé félnek, a latogatéd modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
Egy kukacot reprezentdld osztaly, rendelkezik
%\Kukac.java 29;70 2008.05.07., 00:23 gttrlb.utu'r?kent egly Iolyan' v,altc"zovz’al hogy'elzletben Yan e,
bajt ismeri sajat mozgdsanak irdnyat, képes sajat hosszat
megnovelni, megroviditeni, Iépni és tarolja szelvényeit.
%\Kukacok java 8606 b4t  2008.05.07, 00:23 Egy,homog”en koIIeklf:lo ,|,<ukacok tarola'salra, e§ az azokon
elvégzendd alapvet6 miveletek koordinalasara.
53505 A jaték léptetéséért az objektumok 6sszehangoldsaval
%\Motor.java bait 2008.05.07.,00:23  foglalkozé objektum. Az id6zitéshez szalat hasznal, melyet
majd a proto fazis utan implementalunk.
%\Pozicio java 4646 b4t 2008.05.07., 00:23 A,Z oslzt?Iy Alape!em tipusu objektumok térbeli pozicidjanak
tdrolasara szolgal.
%\Poziciok.java 4501 bajt  2008.05.07,00:23 A Pozicio-k tarolasara szolgdld osztaly.
%\Proto_Tester.java  4961bajt 2008.05.07.,00:23 A prototipus tesztelésére szolgélo osztaly.
A rajzold osztalyok Osszes kézos metddusdnak
implementdcidjat tartalmazza. Mivel mindegyik rajzolé
objektum rendelkezik szin és alapelem tulajdonsdgokkal,
%\RenderAbstractCla B ) Y P . y . & .
ss.iava 3949 bajt  2008.05.07.,00:23  ezeket elegendd egy helyen megvaldsitani. Az interfészbdl
J nem valdsitja meg a rajzolj(Graphics g) fliggvényt, mert a
kiilonb6z6 objektumokat esetleg mas-mas mdédon kell
kirajzolni.
%\RenderFoldiBogyo. - , e s .
j;}/a 9y 888 bajt  2008.05.07.,00:23 A foldibogydhoz tartozo rajzold osztaly.
%\RenderFureszBo L . Y .
oo/\'ava Y g bajt ~ 2008.05.07.,00:23 A flirészbogydhoz tartozo rajzold osztdly.
A rajzolo osztalyok interfésze. A rajzolj(Graphics g)
%\Renderinterface.ja 1069 béjt  2008.05.07,, 00:23 fliggvénnyel rajzoljalf kll a hclnzzajuk tartozo alapelgmet, a
va setAlapelem-mel bedllithatd ez az alapelem, a haljmeg()-
gel pedig torli magat a tarolojabol.
%\RenderKoBogyo.ja p . e s .
vi:\ gyo.J 847 bajt  2008.05.07.,00:23 A k6bogydhoz tartozo rajzold osztaly.
A kirajzold osztalyokat tartalmazo osztaly implementacidja.
%\RenderObjectLista. . Tartalmaz egy tombot a kirajzold osztalyokrdl, és a
’ 4590 bajt  2008.05.07., 00:23 . . L . -
java Rajzoltass(Graphics g) figgvény meghivasakor meghivja
ezek rajzolj(Graphics g) fliggvényét.
A kirajzold osztalyokat tartalmazo osztdly interfésze. Ennek
segitségével kés6bb mas implementacioju kirajzold osztalyt
. . is kénnyedén lehet beilleszteni a programba. A create...
%\RenderObjectListel . y .. , , p g“ .
nterface.java 2932 bajt  2008.05.07.,00:23  kezdet( fuggvényekkel hozhaté Iétre Uj rajzold objektum a
4 megadott alapelemnek, a haljonmeg fliggvénnyel lehet egy
ilyet torolni, a Rajzoltass(Graphics g) fliggvény pedig a
jatéktér Gjrarajzolasat eredményezi.
%\RenderSzelveny.ja . , e s .
va 1401 bajt  2008.05.07.,00:23 A szelvényhez tartozo rajzold osztaly.
%\RenderTegla.java 877 bajt  2008.05.07.,00:23 A téglahoz tartozd rajzold osztaly.
%\Szelveny.java 8112 bajt  2008.05.07.,00:23 A Kukac alapvetd eleme.
Ha a megharapott alapelem szelvény, akkor az
%\SzelvenyVisszahar 6874 b4t  2008.05.07, 00:23 szelvényvisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja azt a

apas.java

kélcsonhatasban résztvevé félnek, a latogatd modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.
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%\Tegla.java 4201 bajt  2008.05.07.,00:23 Az alapelembdl leszdrmazé osztaly. A falat reprezentalja.

Ha a megharapott alapelem tégla, akkor az
%\TeglaVisszaharapa . téglavisszaharapas objektumot hoz létre, és atadja azt a
| 5874 bajt  2008.05.07.,00:23 > . . « ps . .
s.java kolcsonhatdsban résztvevé félnek, a ldtogaté modell
szerint. A visszaharapas interface-t valdsitja meg.

A Tetragon_Team_Kukacfarm osztdly felelGs az inicializacio
%\Tetragon_Team_K . elinditasaért. & hozza létre a Motor osztalyt, amely elvégzi
= - 5155 bdjt  2008.05.07., 00:23 RN AR PR
ukacfarm.java az inicializaciot. Egy példany létezik bel6le. Uj jatékot lehet
vele inditani, és meglévét lehet torolni.

A visszaharapas interface a visszaharapasok kohéziv
tulajdonsagainak 6sszessége. Leirja, hogyan kell kinéznie az

1482 bajt  2008.05.07.,00:23 Gt megvaldsitd interfacek-nek. A fliggvények leirasa az
adott —interface-t megvaldsité — osztaly leirasdban
talalhato.

%\Visszaharapas.jav
a

13.1.2. Utmutatas

Forditas

Amennyiben a java fordité és futtatd fajl elérési helye kornyezeti valtozd, a forditas a
compile.bat futtatasaval torténik. Ha nem, akkor kénytelenek vagyunk begépelni a
parancssorba a forditdé teljes elérési utjat. A kovetkezé parancsot kell kiadnunk (a
tetragonteamkukacfarm konyvtar konyvtara legyen az aktualis kdnyvtar; a class-ok package-

ben vannak, ezért kell innen kiadni a parancsot):
X:\...\Tetragon_Proto>"Y:\...\Java\jdk...\bin\javac.exe" -encoding utf8
tetragonteamkukacfarm\*. java
X:\...\Tetragon_Proto>"Y:\...\Java\jdk...\bin\jar.exe" cvf
tetragonteamkukacfarm.jar tetragonteamkukacfarm\*.class tesztpalya.txt
tesztpalya2.txt

A karakterkddolassal is problémak lehetnek, ugyanis a konzolra vald kiirasok ill. a
kommentek ékezetes karaktereket is tartalmaznak és a szoveges forrdsfajlok UTF-8-ban
lettek kddolva, igy ezt is meg kell adni.

Futtatas

A futtatot inditjuk el a f6 osztallyal paraméterezve. A program egy paramétere: a bemeneti

parancsokat tartalmazé fajl neve, ami egy pdlya felépitéséhez sziikséges. PI.:
X:\...\Tetragon_Proto>"Y:\...\Java\jdk...\bin\java.exe"
tetragonteamkukacfarm/Tetragon_Team_Kukacfarm tesztpalya2.txt

VAGY

X:\...\Tetragon_Proto>"Y:\...\Java\jdk...\bin\java.exe" -cp
tetragonteamkukacfarm.jar tetragonteamkukacfarm/Tetragon_Team_Kukacfarm
tesztpalya2.txt

A mellékelt runc.bat vagy runj.bat dllomany futtatasaval elindithatjuk a jaték nem csomagolt
ill. csomagolt valtozatat.

Telepithetoé valtozat

A telepithetd véltozatot a \dist konyvtarban mellékeltiik. A Tetragon_Project_java.jar-t

érdemes felparaméterezni valamelyik mellékelt palyaval. Pl.:
java -jar Tetragon_Project_java.jar tesztpalya2.txt

A két jatékos az 'A’ és’D’ ill. a bal és jobb nyilakkal tudja irdnyitani a sajat kukacat.
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13.2. Modositasok

e Se a kukacok, se a bokor, se a jatékterep nem ismerte a motort, ezért a
konstruktorban hozza kellett adni.

e Flirészbogyds szelvényen van egy piros kor.

e Kukacok hozzdaadasa egy paraméter a motornak, ami létrehoz annyi kukacot,
amennyi meg van adva, egy képlet szerint elhelyezve

e Bogydhozzdadas rosszul volt megirva, a ’bogyokmaxszama’-t mindig ndvelte, ha
hozzdadtunk egy bogyot.

e A motornak esetleg nem dartana ismernie valamilyen repaint()-et, ha netdn Gjra akar
rajzoltatni valamit. Ehhez a RenderObjectListalnterface-hez hozzaadtunk egy
repaint()-et.

e Az Ujrainditdsndl a motornak tudnia kell a GameCanvas-t beadllitani, igy ezt is
hozzaadtuk az interface-hez, csak atmenetileg van eltdrolva a motorban.

o A jatéktér mérete eltdrolddik a motorban, hogy a bogydkat hozza tudja adni.

e Hogy ne csak 90°-osakat lehessen fordulni, kiilénvalasztottuk a szelvények méretét,
és a koztiik |évé tavolsagot — sqrt(2)*méret mar elegendd tavolsag, hogy ne legyen
Utkozés.

13.3. Ertékelés

13.3.1. Szazalékos mérték

A csapattagok hozzajaruldsa nem sokat valtozott, igy marad mindenkinek a 25%-os
részesedés.

Dedk Laszlo 25%
Katus Krist6f  25%
Ofella Péter 25%
Paulik Tamas 25%
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14. fejezet Projekt osszefoglalas

A projekt soran nyert tapasztalatokat, észrevételeket a kovetkez6 kérdések megvalaszolasan
keresztiil probaljuk megfogalmazni.

14.1. Mit tanultak a projektbdl konkrétan és altalaban?

A tdrgyat nagyon hasznosnak taldltuk, a csapatmunka szépségeit most tapasztaltuk meg
elGszor a szoftverfejlesztés teriletén.

Bar a félév folyaman rendelkezésre allé id6 nyilvanvaldan csak egy jelképes példan
tette lehet6vé a tanult eszkdzok, moddszerek kiprébalasat, mégis érdekes bepillantast
nyerhettlink a csoportos, tervezett programfejlesztés részleteibe. A megoldandé feladat a
tanult eszkdozokhoz képest egyértelmlien kicsi, igy nem is szerezhettink a
programfejlesztésbbl nagyobb gyakorlatot a félév soran, a targynak azonban ez a tanulmanyi
lehetGségek korlatai miatt nem is lehetett célja. Viszont igy is sok hasznos tapasztalatot
szerezhettlink a tanultak gyakorlati alkalmazasabdl.

A targy egyik legfontosabb tapasztalata az volt, ahogy az informacié aramlott a
csapattagok kozott, hogy egymdas munkdinak megértéséhez a megfelel6 informaciét
biztositsuk, hiszen az elvégzend6 feladatok szorosan egymasra épiltek. Az egyik
legnehezebb feladat a munkak megfelel6 szétosztasa volt. A kapott feladat sokszor csak a
masik csoporttag munkdjanak befejezése utan volt elvégezhets, és igényelte a mas altal
elvégzett feladat megértését és egyértelm(i értelmezését is.

14.2. Mi volt a legnehezebb és a legkonnyebb?

Viszonylag nehezebb volt a feladat modelljének alapotleteit kitalalni, a terveket részletesen
kidolgozni, valamint a m(ikodé6 prototipust a tesztelésekkel egyitt elGallitani. Ezekhez képest
viszonylag kénnyebb volt a kdvetelmények dokumentalasa, a grafikus valtozat tervezése és
beadasa.

14.3. Osszhangban allt-e az idé és a pontszam az elvégzendd feladatokkal?

Az els6é harom héten a rendelkezésre 3all6 id6 elegend6 volt, a pontszdmot az elvégzett
feladatnak megfelel6nek éreztiik. Az analizis modell és a szkeleton tervezése és elkészitése
mar joval tobb munkat jelentett, a feladatért jaré pont azonban itt is megfelelt az
elvégzend6 munkanak.

14.4. Ha nem, akkor hol okozott ez nehézséget?

A prototipus tervezésénél és a részletes terveknél mar nem volt olyan nagy ugrds az
elvégzend6 munka mennyiségében, s6t, itt Ugy éreztiik, hogy a feladatért jaré pontokat mar
kevesebb munkaval szereztik. A prototipus elkészitése és tesztelése nagyon nagy munkat
jelentett, az ezért jard pontokat kevésnek taldltuk. Véleményiink szerint ez volt a legnagyobb
feladat, mely a pontok szamaban nem tiikr6z6do6tt eléggé.

A grafikus valtozat tervezése és készitése viszonylag kevés munka volt, melyhez
képest aranytalanul sok pont jart a feladatért.
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14.5. Milyen valtoztatasi javaslatuk van?

A targybdl nagy segitség volna, ha az elkészitendé dokumentumok jobban meghatarozattak
lennének, azaz a csapattagoknak kevésbé kellene a sajat fantazidjukra hagyatkozniuk.
Felmerilt 6tletként, hogy a csapatok félév kozben kicseréljék egymads kozott a dokumentalt
munkakat, de ez elég igazsagtalannak tlnik azokkal a csapatokkal szemben, akik rendesen
dolgoznak. Tovabbi probléma lenne az is, hogy aki ugy véli, hogy rossz modellt kap, az
raer6lteti a sajat otleteit a mar meglévé elemekre.

14.6. Milyen feladatot ajanlananak a projektre?

14.6.1. Erdotiz-oltas

Valészinlség-alapu erd6tliz szimuldcid kiegészitve az oltast végz6 helikopterekkel és
repllékkel. A jatékos célja az iranyitott eszkozokkel a tliz miel6bbi megfékezése. A
jatékosnak adott szamu eszkoz all rendelkezésre, ezek Ujratoltése idGbe telik. A jatékos a
bereplilés iranyat és hosszat adhatja meg. A példa ihletgje:

e http://demonstrations.wolfram.com/AProbabilisticForestFireModel/
Tobbfajta ndvényzet-tipus is bevezethets; a mesterséges erdGirtasok is szerepet jatszanak a
tlz terjedésében.

14.6.2. Egyéb, felsorolas szinten

TIM

e http://en.wikipedia.org/wiki/The Incredible Machine
Worms

e http://en.wikipedia.org/wiki/Worms %28series%29
Pillage the village:

e http://www.xgenstudios.com/play/pillage
Stick Soldiers:

e http://www.andrewrussellstudios.com/wsu/
XiaoXiao Game 9:

e http://www.stickpage.com/xiao9play.shtml
Teenage Mutant Ninja Puppets:

e http://www.fun-motion.com/physics-games/teenage-mutant-ninja-puppets/
Phun:

e http://phun.cs.umu.se/wiki
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15. fejezet Naplo
Elokeészuletek

2008. januar 31.

Osszedll a végsé csapat.

09:40 —13:20
Katus Otletelést és szavazast ir ki a csapatnév eldontésére. A szavazas eredményeképp a
csapatnév Tetragon lesz.

Katus szamba veszi az elérhetd fejlesztéeszkozoket, megbizza Paulikot a
kommunikacios infrastruktura kiépitésével.

13:20 —14:20
Deak csapatneveket gylijt; csapatregisztracidhoz sziikséges feladatok Osszegydjtése, amig
Katus tavol lesz.

2008. februar s.

11:30—12:00
Dedk csapatregisztral Katust helyettesitve.

20:00 —23:40
Katus elkésziti a csapat logo terveit.

2008. februar 10.

10:00 —18:00
Paulik Gzembe helyezi a platina512.uw.hu cimen az egyuttmikodést segité portalt.

Elso heét
2008. februar 11.

16:00 — 16:45
Dedk meetingel Ofellaval: brainstorming a feladat specifikaciordl (multiplayer rész).

16:45 - 17:00

Deak meetingel Katussal: multiplayer rész elvetése.
Javaslat el6zetes munkabeosztasra.
Csapatlogo véleményezése.

20:40 —22:20
Katus kialakitja a dokumentum stilusokat. Felhasznalt forrasok:
e http://en.wikipedia.org/wiki/Samples of Serif typefaces
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e http://en.wikipedia.org/wiki/Samples of Sans Serif typefaces
e http://www.microsoft.com/typography/ClearTypeFonts.mspx
Dokumentumstilusok véleményezése.

21:00 —22:00
Paulik megoldja a férummotor id6zéna-beallitdsanak gondjait.

2008. februar 12.

15:02 — 17:45

Dedk: Visual Studio 2008 telepitése véleményformalas céljabadl.

Deak: id6pont egyeztetés Ofellaval egy holnapi meetingre. Dontés: délutan négy ora.
Deak: egyéni felkésziilés a meetingre. Kidolgozando vazlatpontok gy(ijtése.

2008. 02. 13.

16:00 —17:00
Deak és Ofella brainstormingolnak. A meeting eredménye: mi keriiljon az elsé beadanddéba
(Kovetelmény definicio, Projekt terv, a feladat leirdsa, szdtér, use-case).

19:00 —19:50
Dedk kovetelmény specifikaciot készit.

2008. februar 14.

20:00 — 21:00
Ofella az els6 beadandd rd esé részén dolgozik (2.3.-on és 2.4.-en kivil majdnem minden).

2008. februar 15.

08:00 - 09:37
Dedak szotarat készit. Dokumentumok feltoltése.

20:30
Ofella feltolti a feladat rdesé részének elsé verzidjat.

20:40 —21:20

Dedk és Katus az elkészilt dokumentumokat futja at, egésziti ki.

21:20 —23:00
Katus dokumentumot formdz és fogalmaz at; naplét Osszesit. Az elsé beadandd
dokumentum elsé verzidjanak kiadasa ellenérzésre.

2008. februar 17.

09:00—-10:00
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Dedk dokumentumot fogalmaz at. Az els6 beadanddé dokumentum masodik verzidjanak
kiadasa ellendérzésre.

13:00 — 15:00
Paulik kidolgozza a kddirds egységes formatumat.

Masodik het

2008. februar 20.

A csapat leadja az elsé beadanddt, majd megbeszélik, hogy az aktudlis feladatot Dedk és
Paulik késziti el. Dedk és Paulik megegyeznek, hogy a modell pénteken (2008. februar 22.)
keril kidolgozasra.

2008. februar 22.

15:00 — 21 :30

Dedk és Paulik kidolgozzak a modell elsé verzidjat, elkészitik a modellhez tartozé szekvencia
diagramokat. Atnézik a modellt hidnyossagokat keresve és megolddst keresnek a felmeriilt
problémakra. Déntés: Az atvizsgalas eredményeképp a meglévé modellt nagyrészt elvetik és
megegyeznek, hogy az Uj osztaly-diagramot Paulik késziti el masnapra és annak alapjan Deak
elkésziti a szekvencia és allapot diagramokat.

23:30—-02:30
Paulik elkésziti az uj modell alapjan az osztaly-diagramot és eljuttatja Deaknak.

2008. februar 22.»

Katus hatarozatlan id6re nem rendelkezik otthoni internet-eléréssel a kertleti kabellopas
miatt. A munkdban valo részvételét ez jelentGsen hatrdltatja, mivel mindenkinek kevés ideje
van és az adott dologra azonnal reagalnia kellene.

2008. februar 23.

10:00 — 14:00
Dedk a megkapott osztaly-diagram alapjan elkésziti a szekvencia és allapot diagramokat.

15:00 — 17:00
Dedk és Paulik atvizsgaljak a diagramokat. Déntés: Deak és Paulik kijavitja a talalt hibakat
poétolja a hianyossagokat.

2008. februar 24.
Deak és Paulik a nap folyaman par kisebb mddositast végez a diagramokon.

Harmadik hét
2008. februar 25.

10:00 —-12:00
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A konzultdcié id6pontjaban a csapat bemutatja a modell elvét a csapat konzulensének, majd
dontést hoznak arrél, hogy meglévé miikodSképes modelljiket atalakitjdk a visitor tervezési
mintdnak megfelelGen.

16:00 —18:00

Paulik elkésziti az osztaly-diagramot a visitor mintanak megfelelGen, elkésziti a szekvencia
diagramok egy részét, majd atkildi a fajlokat Dedknak, hogy elkészithesse a hatralévé
szekvencia diagramokat és allapot diagramokat.

19:00 —21:00
Dedk elkésziti a hatralévé diagramokat.

2008. februar 26.

9:00 —11:00
Dedk elkésziti a dokumentacid els6é felének nyers valtozatat, majd atkildi azt Pauliknak.
Paulik elkésziti a dokumentacié masodik felének nyers valtozatat.

17:00 — 21:00
Paulik a nyers véltozatok alapjan elkésziti a dokumentacié végleges valtozatat.

Negyedik heét
2008. marcius 3.

10:52 — 10:59
Deak aprébb mddositasokat eszk6zol az el6z6 beadandon.

2008. MArcius 4.

19:26 — 20:33
Katus az el6z6 heti beadandd végs6 valtozatat formazza at, hogy kulturdltabban nézzen ki.
Lényeges tartalmi modositas nem sziikséges.

2008. marcius 3. «
Katus ismét rendelkezik otthoni internet-eléréssel.

2008. marcius 6.

20:55 - 21:08

Feladatok kiosztdsa. Déntés: Ofella a kommunikacids diagrammokat késziti el, Katus pedig a
tobbit.

21:25 - 21:55
Ofella ismerkedik a NetBeans UML- és kommunikaciés diagram-szerkeszt6jével.
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2008. marcius 8.

12:20-13:13
Katus készit egy egy oldalas leirast arrdl, hogy mi legyen benne az 6tédik beadanddban.
Katus a Dedk és Paulik 3altal készitett UML diagramokkal ismerkedik.

17:00 —17:15
Katus felhivja Dedkot, felvilagositast kér a modell egyes részeirdl.

17:16 — 18:05

Katus a szkeleton use case-eit gondolja at és megrajzolja a diagramot a NetBeans UML
szerkesztGjében. Egy konyvtar-atnevezés kovetkeztében a NetBeans elszall és az elkésziilt
diagram elveszik. A diagram rész mentve lett kdzben, de a NetBeans altal maganak
fenntartott modell-leirds valdszinUsithet6en nem, ugyanis a project Ujbdli megnyitdsa a
kovetkez6 felugré ablakkal indul: "Information - The diagram is being modified based on the
changes in the model", majd a diagram uresen jelenik meg. A fajlok tehat megvannak, de
nem lehet 6ket semmilyen mdédon felhasznalni, az IDE és az UML plugin frissitése sem oldja
meg a problémat.

18:41-19:15
Katus Ujra nekilat a use-case elkészitésének, ezuttal uj koncepcidval.

19:21-20:09
Katus vitdra invitalja Paulikot. A vita targya az eddigi koncepcio és az elkésziilt use-case. A
kommunikacié MSN-en folyik.

20:09 — 21:05
Katus elkésziti az 5.2-es fejezet elGzetes valtozatat.

21:50 —22:13
Katus befejezi a dokumentacié tobbi részét az 5.4.-es fejezet kivételével, hiszen az Ofella
dolga. Katus atkildi az el6zetes dokumentacidt Ofellanak.

2008. marcius 9.

19:52 — 20:02
Katus és Ofella az elkészult el6zetes dokumentaciot nézik at.

20:30 - 22:30

Ofella a NetBeans helyett a Visual Paradigm hasznalatara kényszeriil, aminek NetBeans-es
pluginjat sehogy sem tudja mdikodésre birni, ezért az 6nalléan futtatott programmal a
nullardl készit el par kommunikacids diagramot.
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Otodik hét
2008. marcius 10.

17:02 - 17:40
Ofella befejezi a kommunikacids diagramok elkészitését.

2008. marcius 11.

18:23 - 20:10
Katus médositja a teljes dokumentaciét a hétf6i konzultacidon kapott Utmutatdsok alapjan.

21:13 —21:54
Katus kiadja ellenérzésre az 6todik heti beadanddt. Katus és Deak vitdznak az 6todik heti
beadanddrol MSN-en. Ofella is bekapcsolédik.

2008. marcius 15.

16:00 —17:00
Katus az UML modellbél generalt kdédot ellenérzi, berakja a megfelel6 importokat.
Atgondolja a kiiré class-t.

17:00-18:00
Katus a kiird class-t implementalja.

18:00-18:30
Katus a kiird class-t teszteli.

18:30-19:00
Katus atalakitja ugy a kédot, hogy abc sorrendben a FureszBogyoVisszaharapas-ig minden a
helyére keriljon, egyéb aprébb moédositasokat végez.

20:52 —21:35
Katus elkészil a Tetragon_Team_Kukacfarm-ig minden osztallyal.

21:35-23:10
Katus forditasideju és futasidejd hibakkal kiszkodik, a hibaforrasokat nehezen talalja meg.

23:10 — 0:05
Katus elkészil az inicializacids rész kiiratdsaval, az egyes dialégusokat berakja a helyikre.

2008. marcius 16.

00:05 — 00:35
Katus a kiiras modjan probal javitani.

10:00 —11:40
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Katus a latogatd mintat megvaldsitd osztalyokat prébdlja kiiratasra birni, de a magyar
elnevezésektdl tobbszor 6sszezavarodik, és végll feladja.

18:00 - 20:30
Ofella a Katus altal elkészitett szkeletont kommentezi, az analizis modellnek megfelel6en.

22:10 — 22:50
Katus a kommenteket egésziti ki, a sajat kiegészit osztalyait is magyarazatokkal latja el.

Hatodik het
2008. marcius 18.

08:00 —10:00

Dedk kisegiti Katust, Katus d&ltal megbeszélt utmutatdsok alapjan kitolti a megfeleld
fliggvényhivasokkal a latogatéd mintat megvaldsitd osztdlyok fliggvényeinek belsejét.

16:00-16:20

Deak némileg javit a délel6tt irt kédjan.

19:45—20:45
Ofella az értékelést irja, majd elkiildi a tobbieknek és Katussal konzultal. Déntés: az értékelés
jo, a tobbiek is irjanak személyes értékelést.

21:10-—21:20

Deak és Katus kozos megbeszélésiik kdozben rajon, hogy Dedk a forraskéd egy korabbi
verzidjat modositotta.

21:20 —22:00
Deak a mdédositasait masolja at a forrdskdd Ujabb verzidjaba, ligyelve a konzisztenciara.

22:00 -22:16
Katus és Dedk kdzosen megoldanak néhany forditasi problémat.

22:16 —22:41
Katus befejezi az litkdzések kiiratasanak megvaldsitasat.

21:45 - 2245
Paulik elkésziti ez értékelést.

22:46 — 22:57
Katus kiszedi azokat az elemeket a kddbdl, amelyek esetleg megakadalyozhatjak a kod
forditasat kordbbi Java verzidkon (ilyenek pl.: template, annotation).

22:58 — 23:55
Katus nekilat a dokumentum 6sszeallitasanak.
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23:55—-0:54
Katus prébalja konzolrdl leforditani a forrasfajlokat.

01:26 — 02:01
Katus a naplét szerkeszti.

2008. marcius 21.

16:00 — 21:00

Paulik és Dedk kidolgozza a proto tervét. A bemeneti formatumot Paulik késziti el, mig Dedk
a kimeneti formatumot dolgozza ki. A sziikséges dokumentaciokat k6zos dontés keretében
irjak meg. Elkészitik a teszt forgatékonyvek nagyobb témakoreit.

23:46 — 00:48
Katus atolvassa a Dedk és Paulik altal készitett dokumentdciot. A use-case-n kiviil mindent
rendben taldl, azt viszont lecseréli. Katus atformazza a dokumentumot.

Hetedik hét
2008. marcius 25,

18:45—21:45

Dedk és Paulik rajon a kidolgozott proto hibajdra, és teljesen Ujraszerkeszti a mar elkészult
tervet, majd ezt dokumentdlja. Paulik a bemeneti formatumot, mig Dedk a kimeneti
formatumot késziti el. Paulik a kész modellt a szlikséges flggvényekkel egésziti ki, meg Deak
a use-case-eket rajzolja Ujra. Egylttesen elkészitik a részletes teszt-forgatdokdnyveket és a
tesztel6program specifikaciéjat.

22:40—23:00
Katus atolvassa az Ujonnan elkészitett dokumentdciét, és rendben talalja.

2008. marcius 29.

16:00 — 23:59

Dedk és Paulik elkésziti a kovetkezé részfeladatokat:
e Objektumok és metddusok tervei. (State chartok és Activity diagramok)
o Atesztek részletes tervei, leirdsuk a teszt nyelvén
o Atesztelést tdmogatd programok tervei

2008. marcius 30.

10:30—12:30

Paulik kisebb javitdsokat végez az ismertetett algoritmusokban, kikiisz6bol néhany
potencialis hiba lehetfséget, olyan mddositasok alkalmazdsaval, melyek nem indukalnak Uj
teszt-forgatokonyveket, de biztositjdk a helyes m(ikodést.

15:00 —16:00
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Dedk a be és kimeneti teszteseteket ellendérzi, és hibait javitja.

19:22 —19:42
Katus az elsé kikerult dokumentacidt nézi at, formaz, és helyesirasi hibakat javit.

Nyolcadik hét

2008. marcius 31.

21:00 —23-59

Paulik kiegésziti az algoritmusokat; elkésziti a motor.run() activity diagramjat, a szelvény
state chartjat. A dokumentum hibds strukturaja lehetetlenné tette annak formazasat; igy a
nyers szovegbdl Ujraépiti a dokumentaciét. Karbantartja a honlapon taldlhato
dokumentumokat és felhasznaldébaratabba teszi a letdltési rendszert.

2008. aprilis 1.

19:00 —19:15
Katus atnézi a végs6 dokumentaciodt, és kiegésziti azt a napldval.

Kilencedik hét

2008. aprilis 11.

19:15—21:19
Katus és Ofella megbeszélést tartanak. Atnézik a protéhoz kapcsolodé dokumentumokat. A
kddot két egyenl6 részre osztjak, elkezdenek kodolni.

21:30 — 24:00
Ofella a rd bizott részt kodolja.

2008. aprilis 12.
11:00 — 12:00
15:00 —18:00

20:00 — 22:00
Mivel Ofella elutazott, ezért Katus kddolja le a teljes belsé m{ikodést.

2008. aprilis 13.

09:40 —12:30
Katus elkezdi megirni a teszteléshez sziikséges kédrészleteket.

14:00—-17:10
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Katus befejezi a teszteléshez sziikséges kodrészletek megirdsat. Katus kiprébdlja az elsé
néhdany tesztesetet. A program nem szall el, a kimenet is helyes. Azonban ekkor mar latszik,
hogy az elvart kimenetek tébb helyen helyteleniil lettek megadva, esetenként hidnyosak.

17:40—-18:35
Katus atadja a kédot Ofellanak, elmondja hogy mi tortént eddig a kdddal, Ofella mire
vigydzzon, és milyen munkamenetet kvessen.

20:18 - 20:30
Katus és Ofella megvitatjak a dolgok allasat.

20:30 — 01:00
Ofella konzisztenssé teszi a kddot, javitja a bugokat.

Tizedik hét
2008. aprilis 14.

20:40 — 22:41
Ofella mar a sztringkomparatort leszamitva mindennel kész van. gy Katussal prébalja

forditani és futtatni az Ural2-n a programot. Paulikkal és Dedkkal konzultalnak bizonyos
problémakrdél a parancsnyelvet illetéen.

2008. aprilis 15.

09:30—11:30
Ofella megirja a kimenet-ellen6rz6 osztalyt és a teszteléshez sziikséges batch-fajlokat.

20:30 — 24:00
Ofella aprébb mdédositdsokat végez a kimenet-ellen6rz6 osztalyon, és megirja a
dokumentdaciét. Kézben folyamatosan konzultal Katussal.

00:10 — 01:00
Katus a dokumentdciot allitja ossze.

2008. aprilis 18.

08:00 —12:00

Katus, Paulik és Dedk kidolgozza a grafikus modellt a kukac jatékhoz. Egy kérdés marad
megoldatlanul.

2008. aprilis 20.

12:00 —13:00
Paulik megoldast talal az egyetlen fennmaradé problémara.

15:00 — 15:30
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Dedk megvizsgdlja Paulik megolddasat, azzal egyet ért, és egy interface-s kiegészitést javasol
hozza.

Tizenegyedik hét

2008. aprilis 21.

11:30 —11:45
A csapat prezentalja a grafikus rész koncepcidjat a megfelel6 utdlagos kiegészitésekkel a
konzulensnek, 6 pedig azzal egyetért.

16:00 —18:00

Katus a NetBeans UML szerkesztGjével probal sikereket elérni. Végll nagy nehezen
modositja az osztalydiagramot és a szekvencia diagramokat. Katus megrajzolja a grafikus
fellletet.

2008. aprilis 22.

19:00 — 23:40

Ofella az észlelt hibak és hianyossagok kijavitasanak kezd neki. Az 6roklési hierarchia
megfeleld részébe beiktat egy RenderAbstractClass absztrakt osztalyt a RenderInterface
interfész ald. Ezen kiviil a szekvencia diagrammokat is mddositja. Megprébal a NetBeans-szel
report-ot generalni, de az tobbszori probalkozas utan nem sikeril neki, sét az tébb
diagramot teljesen elront, elemek torl6dnek [!]. Végiil egy egyszerisitett objektum
felsoroldst és rovid leirast ir meg.

2008. aprilis 27.

12:00 — 24:00
Ofella a grafikus valtozatot késziti.

Tizenharmadik hét
2008. Majus 5.

10:00—11:00

Dedk és Paulik tesztelik az addig elkészilt grafikus vdltozatot, és a szlikséges mddositasokat
kozlik Ofellaval.

13:00 — 15:00
Ofella elvégzi a valtoztatdsokat, és az eredményt feltolti a tarhelyre.

2008. majus 6.

22:00 — 00:30
Katus a dokumentdciot és a feltoltendét allitja 6ssze.
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Tizennegyedik hét
2008. majus 13.

22:50 — 24:00

Katus és Ofella megirjak az utolsé beadandot. Katus az 6sszesitett dokumentaciot allitja
Ossze.
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