Eseményvezérelt és Vizualis Programozas P6tZH 2020. Gsz

A ZH soran egy 3 projektbdl all6 solutiont kell Iétrehozni, ezekbe készitsd el az aldbbi feladatok megoldasat,
majd a laborokhoz hasonldan github pull request formajaban add be a befejezési id6pontig.

A solutionbe az aldbbi tipusu és nev( 3 projektet hozz létre:

e Console Application (.NET Core), C#: "ConsoleApplication" néven
e (Class Library (.NET Standard) C#: "Common" néven
e xUnit Test Project (.NET Core) C#: "Tests" néven

Ne feledd, hogy egyik projektbél csak akkor tudod elérni a masikban Iévé dolgokat, ha a projekt References
részében felveszel ra egy hivatkozdast a Solution Explorerben.

Commonban Gsosztaly létrehozasa 3p
Torold az alapbdl 1étrejové Class.cs-t.
Hozz létre egy Person nevi (publikus) osztalyt, benne egy Name és Age nevi property-vel.

Ebben a Person osztalyban definidlj egy konstruktort 2 paraméterrel, az els6 egy string tipusd name, a
masodik egy int tipusu age. Add értékil a konstruktor paramétereket a megfelel6 property-knek.

Ebben a Person osztalyban definiald felll a ToString() metddust gy, hogy egy olyan széveget adjon vissza,
ami tartalmazza az adott ember nevét és korat (PI. "Hello, I'm ... and ... years old", ... részek értelemszeriien
kitoltendbek).

A stringek 6sszerakdsahoz hasznalj string interpolationt.

(Itt érdemes commitolni egyet.)

Testsben trivialis unit teszt Iétrehozasa 3p
A Tests projektben t6rold az alapbdl [étrejové UnitTestl.cs fajlt.

Hozz |étre egy PersonTests unit teszt osztalyt, benne egy PersonToStringTest nev( teszttel, ami példanyosit
egy Person objektumot "Aladar" névvel és 22 korral.

Ellendrizd, hogy a létrehozott Person objektumnak megfelelS értékli property-jei vannak illetve a ToString()
metddus is az elvart értéket adja.

(Itt érdemes commitolni egyet.)
Konzol alkalmazas elkészitése 3p

A ConsoleApplication projektben hozz |étre a Program osztdlyban egy ShowPersonDetails metddust, ami
paraméterl kap egy Person objektumot és kiirja konzolra a kapott Person nevét, korat és a ToString() hivas
eredményét.

A Main() metdodusban hozz Iétre egy Person objektumot a sajat neveddel és koroddal, majd hivd meg a
ShowPersonDetails metddust ezzel a lIétrehozott Person objektum paraméterrel.

Ellen6rzésként futtasd le a konzol alkalmazast!

(Itt érdemes commitolni egyet.)



Leszarmazott osztalyok 6p

A Common projektben hozz Iétre egy (publikus) Person leszarmazottat Student néven, melynek vagy egy
NeptunCode property-je és egy 3 paraméteres konstruktora (név, kor, neptun). A megfelel6 konstruktor
paramétereket add tovabb az Gsosztalynak!

Készits a konstruktorba egy neptun kdd validalast reguldris kifejezéssel: egy j6 neptun kdd 6 karakter hosszu
és csak nagybet(kel illetve szdmokat tartalmazhat. Ha nem valid neptun kéddal akarunk Iétrehozni Student
objektumot, akkor dobjunk kivételt. (Figyelj ra, hogy megfeleld tipusu kivételt dobj, amely arra utal, hogy
itt egy paraméter nem volt jo.)

(Itt érdemes commitolni egyet.)
Kédos unit teszt 6p

A Tests projektben hozz létre egy (publikus) StudentTests osztdlyt, mely egy StudentTestSuccess nev(
tesztben ellendrzi, hogy ha létrehozunk egy Student objektumot "Béla" névvel, 20 korral és "B1TM4N"
neptun kéddal, akkor az létre jon a megfelel6 property-kkel.

StudentTests osztalyban hozz létre egy StudentTestException nev( tesztet, amellyel ellen6rzdd, hogy egy
"Cecil" nevd, 42 koru és "Cecil.42" neptun kddu Student létrehozasa kivételt dob. (Figyelj az elvart kivételt
tipusaral)

(Ha valamiért nem m(ikédik a programod, a unit teszteket is tudod debuggolni ugy, hogy a Test Explorer
ablakban a teszten jobb klikk - Debug-ot valasztassz.)

(Itt érdemes commitolni egyet.)
A konzol alkalmazas kiegészitése 3p

A ConsoleApplication projektben a Program osztalyt egészitsd ki egy ShowStudentDetails() fliggvénnyel, ami
egy Student objektumot kap paraméternek, kiir mindent, amit a ShowPersonDetails() illetve még a Student
neptun kédjat is (sorrend tetszéleges, torekedj arra, hogy kevés parancsbél ird meg, hasznald fel, amit mar
egyszer megirtal).

A Main() metddust egészitsd ki Ugy, hogy hozz létre egy Student objektumot a sajat adataiddal, majd hivd
meg ra a ShowStudentDetails() fliggvényt.

(Itt érdemes commitolni egyet.)
Megoldasok leadasa 1p

A megoldast a laborfeladatokhoz hasonldan, github pull requestként add be és a laborvezetGdet rendeld
hozza reviewerként, ha ez kimarad érvénytelen a dolgozatod és nem javitjuk ki! Figyelj ra, hogy a forraskéd
esztétikus is legyen (felesleges Ures sorok mell6zése, kikommentezett forraskéd ne legyen), a commitokban
csak verzidkovetendd fajlok legyenek (forraskod, projekt és solution file igen, bin és obj kbnyvtar és .user
file nem). A pull request szovegébe pedig rakj bele egy screenshotot, amin latszanak a Test Explorerben a
z6ld unit tesztek, valamint a konzolos alkalmazas futdsi eredménye. (A konzol alkalmazas ablaka ha futtatas
utan egybdl bezarul, akkor Ctrl-F5-tel inditsd el, akkor biztosan nyitva marad.)

A ZH befejezési ideje az utolsd commit és pull request id6pontjara vonatkozik. Késébbi leadasra percenként
-1 pont jar. Ha a pull requestbél hidnyzik a két screenshot, az -4 workflow hibapont.



