IGAZ/HAMIS?

. Az allapot hasznossagat csak akkor tudjuk értelmezni, ha az adott allapotbdl csak egy végallapotba lehet
eljutni.

. A szekvencialis probléma iterativ megoldasa soran gyakran az értékek még nem konvergalnak pontosan, de a
stratégia mar egyértelmi lehet.

. Mivel az iddbeli kiilonbség tanuldshoz nincs sziikség az allapotatmenet-modellre, ezért Q-tanuldsra is
hasznalhato.

. A hasznossagfiiggvény explicit reprezentacioja jobb altalanositd képességet tesz lehetdové, mint az implicit
reprezentacio.

. Az adott allapothoz tartozo legnagyobb Q érték az allapot hasznossagat adja.

f. A moho felfedezést végz6 agens konnyen egy szuboptimumba juthat.

g. A hobortos felfedezést végzo agens nagyon jol kiismeri kérnyezetét, de nem aknazza ki ezt a tudasat a
jutalmak gytjtésére.

. Az aktiv megerdsitéses tanulasban kettGs célja van az agensnek: egyrészt minél nagyobb jutalmakat akar
gylijteni, masrészt javitani akarja a megszerzett tudast, a jovobeli szekvencidkhoz.
Eljarasmod-iteracio esetén, ha a #-dik 1épésben kiszamitottuk az Uy(s) értékeket, akkor a kovetkezod
eljarasmod becslés — 41 (s) — nem fligg a leszamitolasi tényez6tol.

Ha egy adott allapotbol p; valoszinliséggel jutunk 3 1épésben a V, végallapotba, és ez alatt J; jutalmat
gyljtiink, illetve p, valosziniiséggel jutunk 8 Iépésben a V, végallapotba, és ez alatt J, jutalmat gy(jtiink,
akkor mekkora lesz a vizsgalt allapot hasznossaga? (A leszamitolasi tényezo 1.)

Az alabbi GtvesztOben passziv megerdsitéses tanulast végziink. Az egyes mezdkben a felsé szam az allapot
sorszama, az alsd, zarojelben 1évoé szam — ha van — az allapothoz rendelt jutalom értéke. Ahol nincs
feltiintetve a jutalom értéke, ott nulla. A végallapot a sziirke szinnel is megjeldlt 10-es.

1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11

+12
12 13 14
(-5)
15 16 17 18
(-10)

Iddbeli kiilonbség tanulast végziink az alabbi 1épéssorozat mentén, a tanulas batorsagi faktora 0,1;a leszamitolasi
tényez6 0,8:

1=25=29=212=213=216217T=2 1821421128211 214211 =28 7= 10

Mi lesz a 11-es allapot hasznossagértékének 0j becslése a 1épéssorozat utan, ha a Iépéssorozatot megel6ézden a
hasznossagbecslések a kdvetkezok voltak:

Ul=5 U2=6 U3=17 U4=8 us=7 U6=38 U7=9 U8=8 U9=-6

U10=+12 | Ul1=+10 | U12=-9 | U13=-9 | Ul4=+4 | U15=-9 | Ule=-7 |U17=-7 | U18=-7

(Ne tor6djon azzal, hogy kialakulhatott-e ez a hasznossag becslés!)



4. Mi az e-moho felfedezési stratégia célja és 1ényege?

5. Boltzmann felfedezési stratégiat alkalmazunk. Egy s allapotban a lehetséges cselekvések hasznossaga
Q(al,s)=1; Q(a2,s)=2; Q(a3,s)=1. Milyen valodsziniiséggel valasztjuk az al, a2 és a3 cselekvést, ha a
,,hémérséklet” T=10°, ha T=1, illetve ha T=10"?

6. Egy aktiv megerdsitéses tanulasi problémaban 3 allapot alkotja az allapotteret, S3 a végallapot. Minden
allapotban kétféle cselekvés (al és a2) kozt valaszthatunk. Az alabbi baloldali tablazatban lathatok az al-
hez tartozo allapotatmenet-valdszinliségek, a jobboldali tablazatban az a2 cselekvéshez tartozok. A
leszamitolasi tényez6 y=0,5.

a; esetén T(s —> §°) s’ a, esetén T(s > §°) s’
S1 | S2 | S3 S1 | S2 | S3
S1 0,51 0 |05 S1 0 ]05/05
s | S2 0 | 05105 s |S2 02| 0 |08
S3 0 0 0 S3 0 0 0

Az egyes allapotokhoz tartozo jutalmak R(S;) = -0,5 ; R(S,) = +0,4 ; R(S3)=t1,2. Eljarasmod-iteracios
algoritmust alkalmazunk, az eddigi iterdcidk eredményeképp a ¢. 1€pésben a becsiilt eljardsmod mt, (S;) = a2 ; m,
(S;) = a2, a becsiilt hasznossagok U, (S;) = 0 ; U, (Sy) = 1 ; U, (S3)= R(S;)= 1,2. (Ne to6rédjon vele, hogy
kialakulhattak-e ezek az értékek!)

A kovetkez0 iteracios 1€pés végére milyen eljarasmodot és milyen hasznossagértékeket kapunk?






