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* Animaciok M
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Fragment-ek




Fragmentek

* Mik azok a Fragment-ek?
> Elsésorban: A képernyd egy nagyobb részéért felelés objektumok
> Tovabbé: A hattérben munkét végzé objektumok

* Miért kellenek nekink?
> Nagy képernyémeéret = tobb funkcid egy képernyén = bonyolultabb Activity-k
> Fragment-ekkel modulérisabb, rugalmasabb architektira épithetd



Fragmentek

* Miben masabb mint az Activity?
> Kisebb granualitds, nem mindig teljes képernyd egy fragment

> Az életciklusa nem mindig egyezik, pl. le lehet csatolni egy fragmentet Ugy,
hogy az activity elétérben marad.

* Miben masabb mint egy Custom View
> Osszetett életciklus, mely az activity-t is figyelembe veszi
> Elény, de hatrany is lehet!



Fragment és Activity

* Egy Fragment mindig egy Activity-hez csatoltan jelenik meg

* Az életciklusaik nagyrészt megegyeznek

Activity




Fragment életciklus |.
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Fragment életciklus I.
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Eltéré képernyémeéretek
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Ul Fragment készitése...

* A megjelenitendé View-hierarchiat az .onCreateView() metdédusban kell visszaadni

class FragmentProfile : Fragment () {
private var binding: FragmentProfileBinding? = null

// This property is only valid between onCreateView and
// onDestroyView.
private val binding get() = binding!!

override fun onCreateView (
inflater: LayoutInflater,
container: ViewGroup?,
savedInstanceState: Bundle?
) : View? {
super.onCreateView (
inflater,
container,
savedInstanceState
)
_binding = ResultProfileBinding.inflate (inflater, container, false)
val view = binding.root
return view

}

override fun onDestroyView() {
super.onDestroyView ()
_binding = null
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... és csatolasa

* Statikusan
> Az Activity-hez tartozé layout-ban beégetjik a Fragment-et, nem mddosithaté
késbébb
> <fragment .../> tag
* Dinamikusan

> Az Activity futas kdzben tolti be a megfelelé Fragment-eket, adott ViewGroup-
okba

> Fragment-Tranzakcidkkal mddosithaté




Statikus csatolas példa

<fragment
class="hu.bme.aut.kliensalkalmazasok.fragment.MenuListFragment"
android:layout width="0dp"
android:layout height="match parent”
android:layout weight="1"
android: tag="MenulistFragment" />




A FragmentManager

* A FragmentManager-rel menedzselheték a Fragment-ek
> Activity: .getFragmentManager()
> FragmentTransaction inditasa

> Aktiv Fragment-ek kozt keres
- Tag alapjan

- |D alapjan
> Fragment-stack-et menedzseli




FragmentTransaction osztaly |.

* Ezen keresztil médosithatok az aktiv Fragment-ek

* A FragmentManager .beginTransaction() metéduséval indithaté

* Fontosabb muveletek:
>.add(..) / .remove(...) / .replace(...

- Fragment példanyok le- és felcsatoldsa az adott Activity-re

> .commit()
- Tranzakci6 végrehajtasa




FragmentTransaction osztaly |l.
> show(...) / .hide(...)

- Fragment példany elrejtése / Ujra megjelenitése
> setTransition(...) / .setCustomAnimations(...)
- A tranzakci6 végrehajtasakor lejatszandd animécioé beéllitasa

> .addToBackStack(..)

- RékerUljon-e a FragmentTransaction backstack-re a tranzakcié?

> .commit()
- Tranzakci6 végrehajtasa




FragmentTransaction példa |.

* Fragment kicserélése:

val fragment = DetallsFragment.newlInstance ()

val ft =
supportFragmentManager.beginTransaction ()

ft.replace (

R.i1d.fragmentContainer,

fragment,
DetallsFragment.TAG)

ft.commit ()
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FragmentTransaction példa |l.

* Fragment hozzdadasa, a tranzakcioét a backstack-re téve:

val fragment = DetallsFragment.newlInstance ()
val ft = supportFragmentManager.beginTransaction ()
ft.add(R.1d.fragmentContalner, fragment, TAG)

ft.setCustomAnimations (

R.anim.slide 1in top,R.anim.slide out bottom)
ft.addToBackStack (null)

ft.commit ()
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Fragment kommunikacio

* Egy Fragment-nek egységbezartnak kell lennie = kozvetett

kommunikacidé
> Az Activity kozvetit

Activity

cted(id) showDetails

IListFragment




DialogFragment |.

* Egy Fragment dialégusként is megjelenhet
> Dialdgus egyedi layout-al
> Az AlertDialog.Builder tovabbra is hasznalhaté
* lgy egy dialégus is ugyanolyan életciklussal rendelkezik, mint egy
Fragment

* A FragmentDialog-ok is rékerUlhetnek a BackStack-re




DialogFragment Il.

» .onCreateDialog()
> Ez a metddus is visszatérhet a megjelenitendd Dialog-al

 onCreateView()
> Ha nem hasznéaljuk az .onCreateDialog()-ot
> Tetszéleges megjelenithetd tartalom

* Egy DialogFragment egyben Fragment is!
> Ha kell, akér Activity-be agyazottan is megjelenithetd




Melyik allitds nem igaz a Fragmentekre?

A. Sajat életciklus fuggvényekkel rendelkeznek.

B. Dialégusként nem jelenithet6k meg.

C. Dinamikusan és statikusan is csato

D. A tabletek felhasznaloi felUletének
hasznosak.

hatdk.

kialakitasakor kulonosen



Navigation Component




Navigation Component

* Egyszer(sitett navigacid Activity-k, Fragmentek és nézetek kozt grafikus felUleten.

* Navigation graph: XML eréforras ami leirja a navigaciés Utvonalakat, vizuélis
megjelenitéssel is rendelkezik

* NavHost: Egy Ures konténer amin belUl a navigacido megvaldsul (itt valtakoznak a
nézetek), tipikusan egy NavHostFragment

* NavController: Egy objektum ami a navigaciot vezérli és megvaldsitja.




Navigation graph

/U



Listdk kezelése



RecyclerView

* Listak hatékony kezelése

* Gyors scrollozas

» Altalanos érintés gesztusok tamogatasa (swipe, move, stb.)
* ViewHolder minta a gyors mUkodés érdekében

* Hatékony elem Ujrafelhasznélas

* Flexibilis




ViewHolder implementacio

*class ViewHolder (itemView: View?)
RecyclerView.ViewHolder (1temView) ({
val tvName = 1temView. tvName

val tvPrice = 1temView.tvPrice
val cbBought = 1temView.cbBought
val btnEdit = i1temView.btnEdit




RecyclerView.Adapter<ViewHolder> 1/3

* Inicializalas, konstruktor

private val context: Context

private val items: Mutablelist<Shoppingltem> = mutableListOf<Shoppingltem> (
ShoppingIltem("milk", 200, false),
ShoppingItem("car", 4000, false),
Shoppingltem("beer", 1, false)

)

constructor (context: Context) : super() {
this.context = context

}

* Egy sor nézetének beallitdsa: onCreateViewHolder

override fun onCreateViewHolder (parent: ViewGroup, viewType: Int): ViewHolder {
val view = LayoutInflater.from(parent.context).inflate
R.layout.row item, parent, false

)

return ViewHolder (view)
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RecyclerView.Adapter<ViewHolder> 2/3

e Sorban levd elemek értékeinek beéllitasa
* Eseménykezelék beallitasa
* ViewHolder binding

* override fun onBindViewHolder (holder: ViewHolder, position:

Int) {
val (name, price, bought) = items[holder.adapterPosition]
holder. tvName. text = name

holder.tvPrice.text = price.toString/()
holder.cbBought. isChecked = bought

holder.btnEdit.setOnClickListener{

(context as
MainActivity) .showEditTodoDialog (items [holder.adapterPosition])

}
}
U 5




RecyclerView.Adapter<ViewHolder> 3/3

* Elemek szdma, hozzédadas, torlés

override fun getItemCount () = items.size

fun addItem(item: Shoppingltem) {
items += item
notifyItemInserted (items. [astindex)

private fun deleteltemBasedOnPosition (position: Int) {

items.removeAt (position)
notifyItemRemoved (position)

}
U .




ViewHolder pattern elényei

* Statikus ViewHolder objektum, cache tdmogatés

* Nincs folyamatos findViewByld(...) hivas

* Gyors mUkodés




RecyclerView Layoutmanager-ek
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Lista készités

1. Data class
2. Egy sor layout-ja

3. RecyclerView - lista hol legyen

4. Adapter - megmondja hogy mi legyen a RecyclerView-ba




Mi nem igaz a RecyclerView-ra?

A. Csak egymas alatti elrendezést tamogat.
B. Kikényszeriti a ViewHolder mintat.

C. Tdmogatja a scrollozast.

D. El kell készitenUnk egy sor layout-jat.




Perzisztens adattarolas



Bevezetés

 Gyakorlatilag minden Android alkalmazéasnak kell perzisztensen tarolnia bizonyos
adatokat
> Bedllitdsok szinte mindig vannak
> Kamera alkalmazasok: Uj fénykép fajl mentése
> Online eréforrasokat hasznalé appok: lokélis cache
> Email alkalmazasok: levelek indexelt adatbazisa
> Bejelentkezést tartalmazé appok: be van-e jelentkezve a felhasznalé
> Elsé inditaskor tutorial megjelenitése: elsé vagy késébbi inditas?

> Picasa, Dropbox: elsédleges tarhely a felhében




Bevezetés

* Androidon minden igényre van beépitett megoldas:
> SharedPreferences: alaptipusok tarolasa kulcs-érték parokban
- DataStore levéltja a SharedPreferences-t

> File kezelés:
- Privat lemeztertlet: nem publikus adatok tarolasa a féjlrendszerben

- Publikus lemezterulet / SD kartya: nagy méret( adatok tarolasa,
nyilvanosan hozzaférhetd

> SQLite adatbézis: strukturalt adatok tarolaséara
>Haldzat: sajat webszerveren vagy felhdben tarolt adatok

- -BaaS: Backend as a Service

U 59




Shared Preferences



SharedPreferences

* Alaptipusok tarolasa kulcs-érték parokként (~Dictionary)
> Tipusok: int, long, float, String, boolean

* F4jlban tarolddik, de ezt elfedi az operéacids rendszer

* Létrehozaskor beéllithatd a l4thatdsaga
> MODE_PRIVATE: csak a sajat alkalmazasunk érheti el

> MODE_WORLD_READABLE: csak a sajat alkalmazasunk irhatja, barki
olvashatja

> MODE_WORLD_WRITABLE: barki irhatja és olvashatja

* Megbrzi tartalmat az alkalmazas és a telefon Ujrainditasa esetén is

e U T :




SharedPreferences

* |dedlis olyan adatok tarolaséara, melyek primitiv tipussal kénnyen reprezentéalhatok,
pl:

> Default beéllitdsok értékei
> Ul allapot

> Settings-ben megjelené adatok (innen kapta a nevét)

* Tobb ilyen SharedPreferences f4jl tartozhat egy alkalmazashoz, a nevik

kilonbozteti meg Gket
> getSharedPreferences (String name, int mode) ;

> Ha még nem létezik ilyen nevy, akkor az Android létrehozza

* Ha elég egy SP egy Activity-hez, akkor nem kdtelezé elnevezni
> getPreferences() ;

U 42




SharedPreferences hasznéalata

* Olvasas:

val sharedPref =
activity?.getPreferences (Context.MODE PRIVATE)

val highScore = sharedPref.getInt (KEY, defaultValue)
e [ras:

val sharedPref =

activity?.getPreferences (Context.MODE PRIVATE)

sharedPref.edit () .putInt (KEY,100) .commit ()




Preferences Framework

* Az Android biztosit egy XML alapu keretrendszert sajat Beéllitdsok képernyd |étrehozaséra
> Ugyanugy fog kinézni mint az alap Beéllitdsok alkalmazas
> Mas alkalmazasokbdl, akéar az op.rendszerbdl is atemelhetd részek

V.48 600

MySettings = User Defined




Preferences Framework

* Megvaldsitdsadhoz szikséges
1. XML, ami leirja a megjelenitendd beallitdsokat
2. Activity, ami a PreferenceActivity leszarmazottja

3. SharedPreferences ChangelListener: eseménykezeld a bedllitasok megvaltozasanak
figyelésére (opcionalis)

* Teljesen testre szabhat6 struktura
 Kinézetet a Framework adja
* Csak SharedPreferences-ben tarolt adatokkal mUkodik

* Erdemes ezt hasznalni, ha Beallitasok képerny6t szeretnénk az alkalmazasunkba

U 5




Példa Preferences nézet - XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<PreferenceScreen xmlns:android=
"http://schemas.android.com/apk/res/android" >
<PreferenceCategory android:title=
"Beléptetés" >
<EditTextPreference

<PreferenceCategory android:title="Vdlasztas" >
<ListPreference
android:title="Horoszkdop"
android:summary="Kérem vdalasszon"

android:key="1istPref"

android:defaultValue="empty" android:entries= "@array/listDisplayMarks"
android: key="name" android:entryValues="@array/listReturnMarks" />
android:title="Username" /> </PreferenceCategory>

<CheckBoxPreference </PreferenceScreen>

android:defaultValue="false"
android:key="autologin"
android:title="Automatikus belépés" />
<SwitchPreference
android:title="Adatok megjegyzése"
android: key="remember"
android:summaryOff="Kikapcsolva"
android:summaryOn="Bekapcsolva"/>
</PreferenceCategory>

T i




Példa Preferences nézet - Ul

BELEPTETES

Felhasznalonév

Automatikus belépés O
Adatok megjegyzése

Bekapcsolva -
VALASZTAS

Horoszkop

Kérem valasszon




Preferences Framework - XML

* Integralhatjuk a rendszerszint( beéllitdsok képernydit is

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<PreferenceScreen
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >
<PreferenceCategory android:title="Beléptetés" >
<Preference android:title="GPS beallitasok" >
<intent android:action=

"android.settings.LOCATION SOURCE SETTINGS" />
</Preference>
</PreferenceCategory>
</PreferenceScreen>




SQLite




SQLite

* Az Android alapbdl tartalmaz egy teljes érték( relacios adatbaziskezelbt
> SQLite - majdnem MySQL

e Strukturalt adatok taroldséra ez a legjobb vélasztas

* Alapbdl nincs objektum-relacios réteg (ORM) folotte, nekink kell a sémat
meghatarozni és megirni a query-ket

* Kilsé ORM osztalykonyvtarak

* Mivel SQL, érdemes minden tablaban elsédleges kulcsot definialni
> autoincrement tamogatas

> Ahhoz, hogy ContentProvider-el ki tudjuk ajanlani (késébb), illetve Ul elemeket Adapterrel
feltolteni (pl. list, grid), kotelezd egy ilyen oszlop, melynek neve: ,_id”

e U T 50




Android SQLite jellemzéi 1/2

 Standard relacidés adatbazis szolgéltatasok:
> SQL szintaxis
> Tranzakciok
> Prepared statement

» Tamogatott oszlop tipusok (a tobbit ilyenekre kell konvertalni):
> TEXT (Java String)
> INTEGER (Java long)
> REAL (Java double)

* Az SQLite nem ellenérzi a tipust adatbeiraskor, tehat pl Integer érték automatikusan bekerUl Text
oszlopba szovegként




Android SQLite jellemzéi 2/2

* Az SQLite adatbazis elérés file rendszer elérést jelent, ami miatt lassu
lehet!

» Adatbazis mUveleteket érdemes asszinkron modon végrehajtani (pl
AsyncTask hasznlalata v. Loader)




Object Relation Mapping (ORM)




* Objektumok tarolasa relacids adatbazisban

Mi az ORM? @
|

* Alapelvek:
> Osztalynév -> T4bla név .
> Objektum -> Tabla egy sora *ﬁ'd @
> Mez6 -> Tabla oszlopa =

> Stb. t




ORM példa - objektumok tarolasa

Class Person {
Pritvate String name;

Private String address;

Private String tel;

")

)




Room Persistence Library

* Absztrakcids réteg az SQLite felett

» SQLite teljes képességeinek hasznélata

* Room architektura: Room Database }

[ Data Access Objects ]

et Entities from db .
Entities
rsist changes
to db

J | get / set field values

) @
g0

Rest of The App }

|




Room példa - Entity

@Entity(tableName = "grade')

data class Grade (
@PrimaryKey (autoGenerate = true) wvar gradelId: Long?,
@ColumnInfo (name = "studentid") wvar studentId: String,

@ColumnInfo (name = "grade") wvar grade: String




Room példa - DAO

@Dao

interface GradeDAO {
@Query ("""SELECT * FROM grade WHERE grade="B"""")
fun getBGrades () : List<Grade>

@Query ("SELECT * FROM grade")
fun getAllGrades () : List<Grade>

dQuery ("SELECT * FROM grade WHERE grade = :grade")
fun getSpecificGrades (grade: String): List<Grade>

@Insert
fun insertGrades (vararg grades: Grade)

@Delete
fun deleteGrade (grade: Grade)

O s




RoomDatabase

@Database (entities = [Grade::class], version = 1)
abstract class AppDatabase : RoomDatabase () {
abstract fun gradeDao () : GradeDAO

companion object {
private var INSTANCE: AppDatabase? = null

fun getInstance (context: Context): AppDatabase {
return INSTANCE ?: synchronized(this) {
INSTANCE ?: Room.databaseBuilder (
context.applicationContext,
AppDatabase: :class. java,
"grade db")
.fallbackToDestructiveMigration ()
Louild ()
.also { INSTANCE = it }

}




Room hasznélat

* |nsert

val grade = Grade (null, etStudentId.text.toString(),
etGrade. text.toString())

val dbThread = Thread {
AppDatabase.getInstance (this(@MainActivity) .gradeDao () .insertGrades (grade)
}

dbThread.start ()

* Query

val dbThread = Thread {
val grades = AppDatabase.getInstance (thislMainActivity) .gradeDao ()

.getSpecificGrades ("A+")
runOnUiThread {
tvResult. text = ""

grades. forEach {
tvResult.append ("${it.studentId} ${it.grade}\n")
}

}
}

dbThread.start ()

U oo




Architecture Components elemek ] () o] [ [+

|
ON_CREATE

° Lifecycle / LifecycleObserver events | e,
> Lifecycle-fuggd komponensek, e [T
objektumok hozhaték étre .
states INITIALIZED DESTROYED creaTeD | | sarten | | ResumeD
I(1ﬂ1tal start) (dead state)

e LiveData

> Adat kezel6, megfigyelhetévé teszi
az adatot ity e (D

* ViewModel —

Activity rotated

> Ul-on megjelend adatok egyszer( i
kezelése, mely figgetlen a au—
konfiguracié valtozastol D

* Room Persistence Library S

> Google sajat ORM megoldasa, a i

teljes SQLite képessegeket kihasznalja —
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Javasolt architektura

* Az Activity-k, Fragmentek, egyedi nézetek
ViewModel-eket hasznéalnak

* A ViewModel-ek LiveData-kon keresztul teszik
megfigyelhetdvé az adatokat

* A ViewModel-ek Repository-kat
hasznéalnak az adatforrasok
elrejtéséhez

* Perzisztencia hasznalata
offline mUkodés Ful
tamogatasara

/U




Miigaz az Android adattarolasara?

A. Nincs beépitett adatbéaziskezeld.

B. Egy Activityhez csak egy SharedPreference tartozhat.

C. Adatbazis miveletet mindig aszinkron mdédon kell végezni.

D. Az Android tartalmaz beépitett ORM réteget.




File kezelés



Fajlkezelés Androidon

* Ugyanaz mint sima Java esetén
* Néhany specialitds Android kdrnyezetben

» Két lemezterUletet kilonboztet meg
> Internal storage: az a védett tarhely, amit kizarélag az alkalmazas érhet el, se a
user, se mas appok nem fér hozza
> External storage: felhasznald altal is irhatd-olvashaté terilet (~SD kértya)

* External storage is lehet belsd memadriaban, ha nincs SD kartya a
készilékben (mondjuk mert tablet)
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Internal storage

* openFileOutput(String filename, int mode)
> filename-ben nem lehet ,\”, egyébként kivételt dob

> TAmogatott mddok:
- Context MODE_PRIVATE: alapértelmezett megnyitasi mdd, feltlirja a fajlt ha mar van benne valami
- ContextMODE_APPEND: hozzaf(zi a fajlhoz amit beleirunk

- Lehet WORLD_READABLE vagy WORLD_WRITEABLE is, ha szUkséges, de nem ez a javasolt médja az
adatok kiajanlasanak, hanem a ContentProvider (késébb)

> Privat vagy Append mdd esetén nincs értelme kiterjesztést megadni, mert mashonnan
ugysem fogjak megnyitni
> Ha nem létezik a fajl akkor létrehozza, a WORLD_* médok csak ekkor értelmezettek




Internal storage

* F4jl olvaséasa ugyanigy:
> openFileInput (String filename) hivasa (FileNotFound Exception-t dobhat)
> Byte-ok kiolvasasa a visszakapott FilelnputStream-bél a read () metddussal

> Stream bezérasa close() metddussall

* Cache hasznélata
> Beépitett mechanizmus arra az esetre, ha cache-ként akarunk fajlokat hasznalni
> getCacheDir () metddus visszaad egy File objektumot, ami a cache kdnyvtarra mutat
> Ezen belul létrehozhatunk cache f3jlokat

> Kevés lemezterilet esetén elészor ezeket torli az Android
- Nem szamithatunk r4, hogy mindig ott lesznek!

> Google ajanlas: maximum IMB-os f4jlokat rakjunk ide

e U T .




Statikus fajlok egy alkalmazashoz

» SzUkséges lehet a fejlesztett alkalmazashoz statikusan féjlokat linkelni
> Kezdeti, nagy méret(, feltdltott binaris adatbazis 4l
> Egyedi formatumu allomany
> Barmi ami f4jl, de nem illik a res konyvtar mappéiba (drawable, xml, stb)

* Fejlesztéskor a res/raw mappéaba kell raknunk Sket
* Ezek telepitéskor szintén az internal storage-be kerilnek

* Read-only lesz telepités utan, nem tudjuk utélag mdédositani

e Olvasasuk futasiddben:

val inStream: InputStream =
resources .openRawResource (R.raw.myfile)




Nyilvanos lemezterUlet

* Lehet akar SD kértyan, akar belsd (nem kivehetd) memaoridban
* Barki altal irhato, olvashaté a teljes fajlrendszer

* Amikor a felhasznald 6sszekoti a telefont a szamitégépével, és ,USB
storage” mddra valt (mount), a fajlok hirtelen csak olvashatéva véalnak az

alkalmazasok szamara

* Semmilyen korlatozas/tiltds nincs arra, hogy a nyilvanos tertleten lévé
fajljainkat a felhasznald letorolje, lemésolja vagy mddositsal
> Amit ide irunk, az barmikor elveszhet
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Nyilvanos lemezterUlet

* Legfontosabb tudnivaldk

> Hasznalat el6tt ellendrizni kell a tarhely elérhetéségét
> Fel kell készilni arra, hogy barmikor elérhetetlenné valik

val state: String = Environment.getExternalStorageState ()
// sokféle allapotban lehet, nekiink kettd fontos:
when (state) {
Environment .MEDIA MOUNTED -> ({
// Olvashatjuk és irhatjuk a kiilsé tarat
}
Environment.MEDIA MOUNTED READ ONLY -> {
// Csak olvasni tudjuk

}

else -> {
// Valami mas allapotban van, se olvasni,
// se irni nem tudjuk




Nyilvanos lemezterUlet

* F4jlok elérése a nyilvanos tarhelyen 2.2 verzi6tél felfelé:

val filesDir: File getExternalFilesDir (type: Int)

* type: megadhatjuk milyen tipusu fajlok kdnyvtarat akarjuk hasznalni, példaul:
> null: nyilvanos tarhely gyokere
> DIRECTORY_MUSIC: zenék, ahol az zenelejatszd keres
> DIRECTORY_PICTURES: képek, ahol a galéria keres

> DIRECTORY_RINGTONES: cseng6hangok, ez is hang fajl, de nem zenelejatszéban akarjuk
hallgatni

> DIRECTORY_DOWNLOADS: letoltések default konyvtara
> DIRECTORY_DCIM: a kamera ide rakja a fényképeket
> DIRECTORY_MOVIES: filmek default konyvtara
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Nyilvanos lemezterUlet

* Média tipusonként kilon alapértelmezett kdnyvtarak

« |gy az azokat lejatszd/kezeld alkalmazasoknak nem kell az egész lemezt végigkeresni,
csak a megfeleld konyvtarakat

* IndexelésUket a MediaScanner osztaly végzi
> Ez mindenhol keres, és ha a talalt média fajlok nem default konyvtarban vannak, akkor megprébalja

kategorizalni 6ket kiterjesztésik és MIME tipusuk szerint
> Ha nem szeretnénk beengedni egy konyvtarba, akkor egy Ures f4jlt kell elhelyezni, melynek neve:

”.nomedia”
- gy példaul egy alkalmazas altal készitett fotok nem fognak latszédni a galériaban

> A megfelelé default kdnyvtarba rakjuk az alkalmazasunk altal étrehozott fajlokat, ha
meg akarjuk osztani a userrel

* android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE
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Miigaz az Android adattarolasara?

A. Az External Storage-ba mentett f4jljaink mindig elérhetéek.

B. Az Internal Storage-ban |évé

C. A hattértar eléréséhez engec

cache korlatlan ideig elérhetd.

ély szUkséges.

D. A sajat statikus féjljainkat ne
Storage-ba.

kUnk kell  kézzel” felmasolni az Internal



Adatkezelés a felhdben

Backend as a Service




Mi taladlhatd a szerver oldalon?

1. Sajat implementécidé
> PHP, Java, NET, Node.JS, etc.
> Software as a service (SaaS)

2. Felhd szolgéltatas hasznalata
> Platform as a Service: sajat implementacié futtatasa egy cloud megoldasban
- OpenShift, Heroku, Azure, Amazon, etc.

> Backend as a Service: hattér szolgéaltatdsok hasznélata, melyek elrejtik a
bonyolult DB miveleteket és kommunikaciét
Parse, Kumulus, Backendless
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BaaS képességek

* Felhasznalé kezelés
 Perzisztencia, tablak, backup
e Offline mUkodés tdmogatasa
* File kezelés

* Verzi6 kezelés

* Analytics

» Kod generalas

* Dinamikus kod futtatas

* Media streaming

* Geolocation

 Social Networks

e Push értesités

/U
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BaaS példak

* Firebase: https://firebase.google.com/

* Backendless: http://backendless.com/

* Kumulos: http://www.kumulos.com/



https://firebase.google.com/
http://backendless.com/
http://www.kumulos.com/

BaaS hatranyok

* Félelem a felhd szolgéltatdsokkal szemben

* Lock-in” effektus:

> Kordlmeényes, ha valtani szeretnénk egyik felhd szolgaltatasrél a masikra, nincs
interfész a kettd kozott

* Baa$S specifikus Ul elemek hasznalata, pl. Parse Ul elemek; véaltaskor
probléma

» Adat szuveneritas (EU vs. USA)

e Szamlazas
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Firebase képességek

Test Lab \

EARN

GROW

DEVELOP D

E Realtime Database _]’:

ow Authentication Q

C; Cloud Messaging G’)

Analytics

PN Storage .(:

@ Hosting I‘

&

Crash Reporting

Q) Adviob

Notifications

Remote Config

App Indexing

Dynamic Links

Invites

AdWords



Firebase f6 funkcidk

* https://www.youtube.com/watch?v=QcsAb2RR52c&ab _channel=Firebase

Real time adatbazis: JSON alapt NoSQL tarolas
> Perzisztens
> Eseményvezérelt, minden valtozasrol értesités

Cloud Firestore (Uj generacids real-time adatbazis fejlett lekérdezés tdmogatéssal)

Authentikéacio:
> E-mail/kozdsségi halozatok/egyedi

Storage:
> file/kép tarolas

Crash reporting

Analytics

Notifications
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https://www.youtube.com/watch?v=QcsAb2RR52c&ab_channel=Firebase

Content Provider

Android komponens



Motivacio 1/2
Eddigi lehetéségeink adatok megosztédsara komponensek/alkalmazéasok kozott:

* Intent Data
> Nem erre valé
> Intent kell hozz4, ami néha felesleges

 SharedPreferences
> Nem kényelmes sok adat esetén
> Ismerni kell a kulcsok nevét
> Komplex adatstruktirdhoz hasznalhatatlan

* F4jlok a nyilvanos lemeztertleten
> Barmikor elérhetetlenné valhat
> Lathatd és modosithato, akar torolhetd a felhasznald altal

e U T .




Motivéacid 2/2
* Egyik sem igazan j6 megoldas

* A funkciéra azonban gyakran szikség van

> Komplex alkalmazas fejlesztése esetén érdemes elvalasztani az adat és az
Uzleti logika rétegeket (Miért?)
> ,Nativ” adatok elérése - névjegyzék, naptar, SMS, felhasznaldi fidkok, stb...

> Sajat alkalmazasunk altal létrehozott adatok elérhetévé tétele masok szamara




Content Provider

* Megoldas: olyan mechanizmus, ami
> Elérési réteget biztosit strukturalt adatokhoz
> Elfedi az adat tényleges tarolasi mddjat
> Adatvédelem biztosithat6
> Megvaldsithaté akar a processzek
kdzti adatmegosztas is

* Neve: Content Provider

Alkalmazas 2

Alkalmazas 1

Felhasznaldi
felilet

Uzleti logika

Content Provider

ADATOK




Adattarolas

» Konkrét adattaroldsi struktUra/maddszer az alkalmazasra bizva

* Ami szUkséges: a megfelelé interfész megvaldsitasa

> Leszarmaztatas az absztrakt ContentProvider osztalybdl és a kotelezd
metddusok implementalasa

* A legegyszer(bb SQLite adatbazissal csinalni, de

* nem kotelezd ezzel




Content Provider beépitve

* Az Android a globdlisan elérhetd adatok megosztasara is Content Provider-eket
hasznal, példaul:

> Médiaf4jlok (zenék, képek, videdk)
> Naptar, névjegyzék, hivasnapléd

> Beéllitasok

> Legutdbb keresett kifejezések

> Bongészében lévd konyvjelzék

> Felhasznaloi szotér, stb...




Content Provider elérése

* Content Provider-t6l kérdezhetjuk le az adatokat
> content://contacts”

* A komponens ami képes a lekérdezések futtatasara és a véalasz feldolgozaséra:
ContentResolver
> Csak ez tudja lekérdezni a Content Providert
> Lehet akar ugyanabban, akar méasik alkalmazasban (processzben)
> A kommunikéacidhoz szikséges IPC-t az Android elintézi a fejlesztd helyett, teljesen atlatszé

> Egy Content Providerbdl egyszerre egy példany futhat (singleton), ezt éri el az 6sszes
Resolver




ContentProvider mUveletek

* Nem csak adatlekérés lehet, hanem teljes CRUD funkcionalitas:
> SELECT: getContentResolver () .query (.. .)

- Visszatérés: Cursor az eredményhalmazra

> INSERT: getContentResolver () .insert(...)
- Visszatérés: a beszurt adatra mutatd URI

> UPDATE: getContentResolver () .update(...)
- Visszatérés: az update altal érintett sorok szdma

> DELETE: getContentResolver () .delete(...)
- Visszatérés: a torolt sorok szdma




CONTENT_URI

* Azonositja a Content Provider-t, és azon belUl a tablat

* Pl. UserDictionary.Words.CONTENT URI =
content://user dictionary/words

* Felépitése:

> content:// - séma, ez mindig jelen van, ebbdl tudja a rendszer hogy ez egy Content
URI

> user dictionary - ,authority”, azonositja a Providert, globélisan egyedinek kell lennie

> words - ,path”, az adattabla (NEM adatbazis tabla!) neve amelyre a lekérés vonatkozik, egy

Provider tobb tablat is kezelhet




Engedélyek

* A rendszer 4ltal nyUjtott Providerek eléréséhez altaldban felhasznaloi
engedély szUkséges

(B A4

e Pl. a felhasznaldi szdtar olvasasédhoz:
android.permission.READ USER DICTIONARY

* Telepitéskor el kell fogadni és futasi idoben is kell kérni a megfeleld
engedélyeket




Cursor 1/2

» A query() mindig Cursor-al tér vissza
> Az egész eredményhalmazra mutat

> Nem csak szekvencialisan jarhatjuk végig, hanem barmilyen sorrendben
(véletlen hozzéférés( - random access)

> Soronként tudjuk feldolgozni az eredményt

> Lekérhetjik az oszlopok tipusat, az adatokat, és tovabbi informacidkat az
eredményrdl (sorok/oszlopok szama, aktudlis pozicio, stb...)

> Bizonyos Cursor leszarmazottak automatikusan szinkronizalnak ha az
eredményhalmaz véltozik

> Vagy képesek ekkor trigger metddust hivni egy beéllitott Observer objektumon

e U T o




Cursor 2/2

* Eredményhalmaz feldolgozasa
> Ha nincs talélat, akkor Cursor.getCount() = O

> Ha a query futtatasa kdzben hiba |épett fel, akkor a Providerre van bizva annak
kezelése, altaldban:
- null-al tér vissza

- Vagy kivételt dob
> Egyébként van eredmény




Telefonkonyv listazas példa

val cursorContacts = contentResolver.query (
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.CONTENT URI,
arrayOf (ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.DISPLAY NAME,
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.NUMBER) , o
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.DISPLAY NAME + " LIKE
'$Tamass'", o
//null,
null,
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.DISPLAY NAME + " DESC")

//Toast.makeText (MainActivity.this, ""+c.getCount/(),
Toast.LENGTH_LONG).ShOW();

while (cursorContacts.moveToNext ()) |
val name = cursorContacts.getString (cursorContacts.getColumnIndex (
ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.DISPLAY NAME))
Log.d (KEY LOG, name) -
Toast.makeText (this@MainActivity, name, Toast.LENGTH LONG) .show ()

e U T o3




Adat beszUras

* ContentResolver.insert () metddus
> (= SQL INSERT)

* \Visszaadja a beszurt elem Uri-jat

* Paramtérei:
1. Provider CONTENT_URI
2. A beszUrandd elem mezdbi egy ContentValues objektumba csomagolva




Adatmoddositas

*ContentResolver.update () metddus
> (= SQL UPDATE)

* VVisszaadja az érintett sorok szadmat

e Paraméterei:

> CONTENT_URI
> Uj értékek egy ContentValues objektumban

> Szelekcios feltétel (valtozdk helyén ,?”)
> Szelekcids valtozok értékei
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Adat torlése

*ContentResolver.delete ()
> (= SQL DELETE)

* \Visszaadja a torolt sorok szamat

e Parameéterei:
> CONTENT _URI

> Szelekcios feltétel (valtozdk helyén ,?”)

> Szelekcids valtozok értékei
// naptdrboél térlés
contentResolver.delete (
CalendarContract.Events.CONTENT URI,
CalendarContract.Events. ID+"=599",
null

)




Miigaz a ContentProviderre?

A. Elérhet6 a teljes CRUD funkcionalitas.
B. Csak egyszer(, strukturalatlan adatokat tudunk megosztani.

C. Nem tudunk sajatot irni, csak a beépitettek hasznalhatok.

D. Méasik alkalmazasbol nem érhetdek el az adataink.




Hogy is volt?

* Mire hasznalhaték a Fragmentek?
* Hogyan csatolhaték a Fragmentek?
* Hogyan kommunikalhatnak a Fragmentek egymassal?

Mire j6 a RecyclerView? Mik az elényei?

Milyen adattéarolasi lehetéségeket ismer Android platformon?

Mire hasznéalhat6 a SharedPreferences?

* Hogyan tdmogatja az Android az adatok adatbazisban tarolasat?

* Sorolja fel az ORM alapelveit!

 Milyen lehetdségek vannak Androidon a fajlrendszerben valé adattarolasra?
* Mire j6 a Content Provider?

* Milyen formaban adja vissza az adatokat a Content Provider?
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Osszefoglalas

* Fragmentek

* Navigation Component

* Listakezelés: RecyclerView

* Perzisztens adattarolasi lehettségek
* Egyszer( kulcs-érték tar: SharedPreferences
» Adatbazistdmogatas, SQLite

* ORM megoldéasok

* Room hasznélata a gyakorlatban

* Filekezelés

* Adattarolas a felhében

* Content Provider
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