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A nevet NYOMTATOTT, NAGYBETUVEL irja, nem aldirdst kériink. 3[11] 606] 9[9]
A rendelkezésre allé id6 90 perc.
Az elégséges szint 45% (31 pont), de feladatcsoportonként 20% elérése >[25] >[24] >[21]
sziikséges.
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1. Feladat Adott az aldbbi abran lathatd Entitas-Relacids diagram, amelynek a segitségével a foci vb meccseinek
id6pontjait szeretnénk eltarolni. frjon SQL utasitdsokat, amelyek a diagramnak és a kiegészitéseknek megfelels
tablakat létrehozzak! Az orszagok neveit kdtelez6 megadni és két azonos nevl orszdg nem megengedett. [10 pont]

hazai_csapat

Vendég_CSapat

CREATE TABLE Valogatott(

Orszag NVARCHAR NOT NULL UNIQUE, -- 2 pont
Id INT PRIMARY KEY -- 1 pont
)
CREATE TABLE Jatszik( -- 1 pont
HazaiCsapat INT, -- 1 pont
VendégCsapat INT, -- 1 pont
Datum DateTime, -- 1 pont
PRIMARY KEY(HazaiCsapat, VendégCsapat, Datum), -- 1 pont
FOREIGN KEY (HazaiCsapat) REFERENCES Valogatott(Id), -- 1 pont
FOREIGN KEY (Vendég) REFERENCES Valogatott(Id), -- 1 pont
)5
Adott az alabbi dbran lathaté adatbazis séma.
Jatékos Edz6 Vilogatott Meccs Stadion
id d id id id
Név Név H # Orszag Datum Név
Poszt Nemzetiség Edzéld Stadionld PO Varos
Mezszém H—vendég—O0< HazaiCsapatld MaxFéréhely
MeccsekSzama po H VendégCsapatld
Vélogatottld H——hazai—O09 HazaiCsapatGdlokSzama
VendégCsapatGolokSzama
2. Feladat Hany gélt I6tt Németorszag 6sszesen a vb meccsein hazai csapatként? [4 pont]
SELECT SUM(HazaiCsapatGélokSzama) -- 1 pont
FROM Meccs
INNER JOIN Valogatott ON HazaiCsapatId = Valogatott.Id -- 2 pont

WHERE Orszag = 'Németorszag' -- 1 pont




3. Feladat Hany meccset nyert meg 6sszesen Németorszag a vb-n az egyes stadionokban? Az eredményben a
stadionok nevei, mellette a megnyert meccsek szdma szerepeljen! [11 pont]

SELECT s.Név, COUNT(m.Id) -- 2 pont
FROM Meccs m -- 1 pont
INNER JOIN Valogatott h ON h.Id = m.HazaCsapatId -- 1 pont
INNER JOIN Valogatott v on v.Id = m.VendégCsapatld -- 1 pont
INNER JOIN Stadion s ON s.Id = m.StadionId -- 1 pont
WHERE
HazaiCsapatGélokSzama > VendégCsapatGélokSzama AND h.Orszag = 'Németorszag' OR -- 2 pont
azaiCsapatGolokSzama < VendégCsapatGélokSzama AND v.Orszag = ‘Németorszag' -- 2 pont
GROUP BY s.id -- 1 pont

4. Feladat Ismertesse az Internet miikodését leiré rétegzett architektirat! Milyen rétegek vannak és mi az egyes
rétegek feladata? [10 pont]

Réteg neve Feladata
Tartalmazza az elosztott alkalmazdsokat, az elosztott alkalmazas komponensek
egymasnak lizeneteteket kiildenek.

Alkalmazasi réteg

Szallitasi réteg Uzenetatvitel a haldzat két pontjan 1évé eszkézokon futd alkalmazas folyamatok kdzott.
Haldzati réteg Uzenetatvitel a haldzat két pontjan [évd eszkdzok kozott.

Adatkapcsolati réteg | Uzenetatvitel két szomszédos héldzati csomdpont kdzott.

Fizikai réteg Az lizenetatvitel fizikai megvaldsitasa.

5. Feladat Ismertesse a CSMA/CA protokoll m(ikodését! Milyen esetekben van ra sziikség? Milyen opcionalis
kiegészitése van a protokollnak, amellyel novelik hatékonysagot pl. a Wi-Fi halézatok esetén? [8 pont]

e CSMA = VivGérzékeléses tobbszoros hozzaférés, CA: Collision Avoidance kiegészités!

e Akkor van ra szikség, ha a kiildé nem tudja biztosan érzékelni, hogy ltk6zés miatt nem érkezett meg az
elkaldott csomagija. A fentiek miatt sziikséges az (itk6zés detektalas helyett inkabb az Gtkdzés elkeriilésére
helyezni a hangsulyt. [1 pont]

e Adas el6tt egy csomdpont belehallgat a csatorndba. [1 pont] Ha lres, akkor sem azonnal, hanem csak egy
véletlen id6 mulva kiildi a jelet. [1 pont]

o Az (tkdzést nem figyeli, igy a csomdpont, ha elkezdte adni a keretet, akkor azt teljesen el is kiildi. [1 pont]

o Nyugtdzas: az (tkozésérzékelés hidnyaban a vevétél nyugtat var a feladd, hogy biztosan tudja, hogy
megérkezett az adat. A feladd a nyugtadra egy id6zit6 segitéségével varakozik. Ha nem érkezik meg a nyugta
id6ben, akkor ujrakiildi a keretet. [2 pont]

e A kUld6 egy adaskérés (Request to Send — RTS) lizenetet kild, miel6tt tovabbitana a csomagjat. Ezzel kér
engedélyt és id6rést a keret tovabbitdsara. Az RTS tartalmazza a keret tovabbitdsdhoz sziikséges id6t.
Természetesen az RTS is Utkdzhet mas jelekkel, de ez egy kisméretl keret, igy itk6zés esetén kisebb a
veszteség. A hozzaférési pont egy adasra kész (Clear to Send — CTS) valaszt kild adatszérassal, amennyiben
elfogadja a kérést. Az adatszdrdsos CTS lizenetet minden csomdpont megkapja, és az abban jelzett ideig nem
fogjak zavarni a kommunikaciot. [2 pont]

6. Feladat Adott az aldbb lathato 16 bites adat. Alkalmazzon rajta 2 dimenzids paritdsellenGrzést: szamitsa ki és irja le
a szlikséges paritasbiteket! Magyarazza el, hogyan kell képezni a paritasbiteket! Tegyuk fel, hogy az atvitel soran a 7.
bit elromlik (1 helyett, 0 érkezik meg). Mutassa meg és magyardzza el, hogyan tudja ezt a hibat kezelni a 2 dimenziés
paritasellenérzés! [6 pont]

0000O011110000110

o A kétdimenzids paritasellendrzés esetén az adatbiteket egy matrixba rendezziik és minden egyes sorhoz,
illetve oszlophoz paritasbiteket szamitunk. [1 pont]

e Akkor 0 a paritasbit, ha az adatban |évé 1-es bitek szama paros, egyébként paratlan. [1 pont ]

e Fontos, hogy a matrix jobb alsé sarkdban az dsszes bit egylittes paritasbitjét szamitjuk ki! [1 pont]




[1 pont]

Ha egy bit romlott el, akkor abban a sorban, illetve oszlopban helytelen lesz a paritasbit. A hibas sor és oszlop
egyértelmden kijel6li a hibas cellat! [2 pont]
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7. Feladat Készitsen HTML lapot, amely kiirja a S_SESSION asszociativ tdmb valamennyi kulcs-érték parosat
tablazatos formaban! (A példaban feltételezhetd, hogy az asszociativ tomb elemeinek tipusa skalar.) [4 pont]

<?php
session_start(); // 1 pont
?>
<htlml>
<body>
<h1> PHP List All Session Variables</h1l>
<table>
<?php
foreach ($_SESSION as $key=>$val) // 2 pont
echo "<tr><td>".$key. "</td><td>".$val."</td></tr>"; // 1 pont
?>
</table>
</body>
</html>

8. Feladat Ismertesse a Chomsky féle nyelvosztalyokat és f6bb jellemzGit, valamint adjon példat az egyes
nyelvosztalyba tartozo nyelvekre. [8 pont]

Chomsky a helyettesitési szabalyok komplexitasa alapjan négy nyelvosztalyt definialt, s ezeket szamokkal jel6lte 0-tdl
3-ig.

3-as nyelvosztaly - Regularis nyelvek

A reguldris nyelvtanban csak az aldbbi szabdlytipusok alkalmazhatdék:
Jobbregularis nyelvtan esetén: A—a|bB

Balregularis nyelvtan esetén pedig: A—a|Bb
A reguldris nyelvek megengedik az A ¢ szabaly haszndlatat is, ahol € az Ures széveg.

Ebbe a nyelvosztdlyba tartoznak a programozas épit6koveinek leirdsai, példaul: a valtozok, szamok, kulcsszavak
feldolgozasa. Minden véges szamu mondatot tartalmazé nyelv a regularis nyelvek csaladjaba tartozik. Néhany

konkrét példa regularis nyelvekre: @' >0, a'b’ i, j>0.

A reguldris nyelvek véges automataval feldolgozhatdak. A regularis nyelvek mondatainak levezetései gereblye jellegi
binaris fak.

2-es nyelvosztaly - Kornyezetfiiggetlen nyelvek (CFG - context free grammar)

A kornyezetfliggetlen nyelvek osztalyaba tartozod nyelvek levezetési szabalyai: A — o formajuak. Bal oldalon egy
nemterminalis all, mig a jobb oldalon tetsz6leges (termindlisok és nemterminalisok sorozata). Kérnyezetfliggetlen
nyelvek esetén is megengedett az A =€ szabaly hasznalatara.




A programozasi nyelveknél példaul az aritmetikai kifejezések leirdsa, valamint minden olyan strukturanak a
megadasa, amely egymasba agyazhatd szerkezeteket (nyito és csuko zardjelek, begin és end, ...) tartalmaz, ezzel a
nyelvosztdllyal adhatd meg. Néhany konkrét példa CF nyelvekre: ab i>0.A palindrom (tlukor jellegli mondatokat
tartalmazé mondatokat) nyelvek is CF nyelvek: pl. S=ww™, ahol w=(a+b)".

A CF nyelvek nem determinisztikus veremautomatdval dolgozhaték fel. A CF nyelv mondataihoz tartozé levezetési
graf fa jelleg(.

1-es nyelvosztaly - Kérnyezetfiiggd nyelvek (CSG - context sensitive grammar)

A kornyezetfiiggd nyelvek helyettesitési szabalyainak korlatait kétféle médon is jellemezhetjiik.

Az els6 megaddasi mdd szerint a levezetési szabalyok alakja: Ay — Bay Ez a szabdly azt jelenti, hogy egy
nemterminalis csak akkor helyettesithet6 a megfelel6 termindlisok és nemtermindlisok sorozataval, ha el6tte és
utana a szabaly dltal elGirt termindlisok és nemtermindlisok allnak.

Masodik megadasi mod szerint: oo — 3, ahol |a| < |B]

vagyis a helyettesitési szabaly jobb oldaldnak hossza nem lehet rovidebb a bal oldal hosszanal. Ezen tulajdonsag
alapjan ezeket a nyelveket nem csékkentd nyelveknek is nevezik.

A a'b'c’ i>0 mondatokat tartalmazé nyelv CS nyelv. A masold jellegl nyelv (copy language) is CS nyelv. PI:
S=ww, ahol w=(a+b)".

A CF nyelv korlatos hosszu Turing géppel dolgozhatd fel. A CF nyelv mondatainak levezetése gréf jellegl. Kereszt
jellegli fugglségeket is tartalmazhat.

0-as nyelvosztaly — rekurziven felsorolhaté nyelvek

A 0-as nyelvosztalyban alkalmazhaté helyettesitési szabalyokra nincs megkotés. A levezetési szabalyok altalanos
formaja: oo — [, ahol semmilyen megkotés nincsen a és B hosszdra. Ezeket a nyelveket rekurziven felsorolhaté
nyelveknek is nevezik.

Annak ellenére, hogy az A — ¢ szabdly formailag a 0-s nyelvosztélyba tartozik, megengedjiik megjelenését
valamennyi nyelvosztalyban.

A rekurzivan feldolgozhatd nyelvek Turing géppel dolgozhatdk fel.

9. Feladat Készitsen determinisztikus automatat az alabbi szabalyrendszerrel leirhatd szévegek elemzéséhez:
S — aSS|bSS|c
Elemezze az abccc szoveget az elkészitett automata segitségével!

A fenti nyelvtan LL(1) elemezhetd, mivel az
alternativak koziil egy karakter elGre olvasasaval
valasztani tudunk. A veremautomata elemzé
tablazata: [5 pont]

a b c #
S aSS | bSS | ¢
a pop
b pop
pop
# o.k.

Az abccc szoveg elemzése: [4 pont]

Bemenet Verem
abccc#t St




abccc# aSS#

bccc# SS#

bccc# bSSS#

ccc# SSS#

ccc# cSS#

cc# SS#

cc# cS#

c# S#

c# cH

# # - elfogadva




