Szoftvertechnoldgia és — technikak
6. gyakorlat
Hasznalati eset diagram, UML 6sszefoglalas

1. A gyakorlat menete

Ez az alkalom nagyrészt 6nallé munkdabdl all. Az elején van egy kis vezetett rész a Use Case modellhez, de
a tobbi feladat azt hivatott mérni, hogy mennyire értettétek meg az eddigieket. Ez egy kivald lehetGség
gyakorolni a szamonkérésekre, mivel korabbi ZH vagy vizsga feladatokat oldunk meg 6nalléan. Vezetett
feladatok

Hasznalati eset diagram

Feladatod a Megrendel6tél kapott szoveges leiras alapjan egy atfogd modellt késziteni, amiben
latszanak a rendszer f6bb funkcidi és résztvevéi. Figyelj arra, hogy a leirdsbdl szird ki a
szoftverfejlesztés szempontjabdl felesleges részeket!

A CyberPub rendszer a modern technolégia cstcsa, ennek megfeleléen minden funkcio
megvaldsitdsa a legmagasabb mindségi kévetelményeknek is eleget kell, hogy tegyen. A
CyberPub rendszer szoftveres részeit a BProf4King Kft késziti el a mellékelt szerz6dés szerint. A
fejlesztés a Vdllalkozd szamitdgépein térténik.

A CyberPub rendszer Iényege, hogy az étterembe betéré ligyfeleket egy automata robot fogadja,
0 veszi fel a rendelést, hozza ki az ételt és rajta keresztiil lehet a szamldt is intézni. A robot
kerekeken gurul, négy karral hozza, ill. viszi az ételt és a tdnyérokat. A vendég érkezésekor a robot
rendeli az asztalt a vendéghez és oda is vezeti az ligyfelet, ahol az ételt el fogja fogyasztani. Az
ételrendelés d la carte rendelést jelent az étlaprdl, amit a robot megmutat a vendégnek, a vendég
ez alapjan leadja a rendelést, amit a robot tovdbbit a konyhai alrendszernek. Az ételek
felszolgdldasdt a robot végzi, a vendég ebben nem vesz részt. Az étel elfogyasztdsa a vendég
magdniigye, a CyberPub rendszer ezt nem feliigyeli, szabdlyozza, vagy figyeli meg. Az étel
elfogyasztdsa utdn a vendég jelzi a fizetési szandékdat a robotnak. A fizetésnél elséként meg kell
adni a fizetés mddjdt, majd ezek utdn jéhet maga a fizetés. A fizetés sordn lehetéség van
borravalé addsdra is. A fizetés lebonyolitdsdt a banki alrendszer végzi.

Segitség: a modell a robot szempontjabdl irja le a rendszert!



2. Onallo feladatok

1. Hasznalati eset diagram (12 pont)

Egy blivész tarsulat miikodését modellezziik. A tdrsulatban vannak blvészek, segédek, és
blvészmesterek. A mesterek olyan kilonleges blivésznek szamitanak, akik specidlis feladatokat
is el tudnak végezni. A tarsulat legfontosabb tevékenysége a blivész show-k megtartasa egy
szinhdz éplletében, amin mindig egy vagy két blivész vesz részt. Egy show-t mindig elS kell
késziteni, ami néha a szinpad atépitésével jar. Az is el6fordulhat, hogy a show részeként a
kozonségbe a segédek beépitett emberként éplilnek be. A segédeket a mesterek képzik ki, hogy
egyszer 6k is blvészekké vdlhassanak. A kiképzés minden héten cstitortokon délutan torténik. A
show-k menetének kidolgozasa csak és kizarélag a mesterek feladata. Ezen kivil — bar ez nem
tartozik szorosan a tarsulat mikoédéséhez — a mesterek néha kilféldi utakon is részt vesznek,
hogy mds blivész tarsulatokkal kdlcsondsen megosszdk a tapasztalataikat.

2. Osztalydiagram (20 pont)

Egy kollégium strukturajat modellezziik osztalydiagram segitségével. A kollégium épuletekbdl all,
melyeknek taroljuk a nevét. Az épiileteken bellil szobdk taldlhatok. Egy szobanak van szobaszama
(szoveges formatumban megadva), illetve tudjuk, hogy melyik hallgaték laknak épp benne. Egy
hallgaté egyszerre csak egy szobdban lakhat. A hallgatékrél taroljuk, hogy hanyadik félévben
jarnak, viszont ez csak lekérdezhetd, kivilrél nem mddosithaté. A senior hallgaté egy kilonleges
hallgatd, aki egy adott hallgatét egy adott gondnoknal fel tud jelenteni. Gondnokbdl tébb is lehet
a kollégiumban. Minden gondnok tébb szobdhoz is hozza lehet rendelve, mint felelés, de egy
szobahoz csak egy gondnok lehet hozzarendelve. Fontos, hogy egy szobanal tudnunk kell, hogy
ki a hozzadrendelt gondnok, mig a gondnoknak is tudnia kell, hogy mely szobak tartoznak hozza.
Egy gondnok képes egy hallgatét megbilintetni. A bilintetésnek kétféle kimenetele lehet: 1) a
hallgatot kirugjak a kollégiumbdl, vagy pedig 2) elzaras lesz a blintetése. Az elzaras helyét és idejét
nem kell modellezniink. Egy gondnoknak opcionalisan lehet egy kedvenc hallgatdja, akit sosem
fog megbiintetni. A kollégium lakdinak (vagyis a hallgatéknak és gondnokoknak) mind van egy
szOveges azonositdja, melyet szeretnénk minden lakérdl egyszerre, valamilyen kdzés mdodon
lekérdezni. Ezen kiviil minden lakdnak (beleértve a gondnokokat is) kézpontilag megtilthatjuk
vagy engedélyezhetjik a belépést egy adott szobaba.



3. Szekvenciadiagram (12 pont)

Készitsen szekvenciadiagramot az

alabbi

kodrészlet alapjan!

A szekvenciadiagram a

SocialMediaService objektum userLoggedin() metédusanak meghivasaval kezdédjon! Ugyeljen

a helyes jelolések haszndlatara!

public class SocialMediaService {
private WebView view;
private User user;

this.view = v;
this.user = u;

}

public void userLoggedIn() {
view.init();
int s = user.getSelection();
switch (s) {
case 1:
writeMessage();
break;
case 2:
createNewStory();
break;
}
}

public void writeMessage() {
if (user.getNumOfFriends() == 0)
view.showAlertMessage();
}

public void createNewStory() {}
public void createNewGroup() {}

public SocialMediaService(WebView v, User u){

public class User {
private SocialMediaService service;
public void set(SocialMediaService s) {
this.service = s;

}

public int getSelection() {}
public int getNumOfFriends() {}
public void changePhoneNumber() {}
public void changeName() {}

}

public class WebView {
private ArrayList<Component> components;
public Component getComponent() {}

public void init(){
this. showComponents();

}

public void showAlertMessage() {}
public void dispose() {}
public void showComponents() {}

}

public class Component {
private String id;
private int x;
private int y;

}




4. Allapotgép (12 pont)

Egy ZH javitd rendszer mikodését modellezziik. Kezdetben a rendszer készenléti dllapotban van,
majd, ha érkezik egy ZH, megkezdi az el6feldolgozast. Amennyiben az adminisztracidés adatok
nincsenek rendben, visszatériink készenléti dllapotba, ha rendben vannak, akkor elkezd6dik a ZH
javitdsa. Mindig, amikor a javitasbol ki vagy belép a rendszer, napldzas torténik. A javitas a teszt
feladatok javitasaval kezd8dik. Ha a teszt sikertelen, akkor a ZH javitasa befejezédik. Ha a teszt
sikertilt, akkor ezutan a rendszer a két nagy feladatot egyszerre javitja ki. Amint ezzel végzett, a
pontszamitas kovetkezik: el6szor a teszt, majd a nagy feladatok pontszdmat szamitja ki a rendszer
sajat bels6 algoritmusai alapjan. A pontszamitds utan a ZH javitasa befejez6dik. A ZH javitasa
kdzben barmikor felmerilhet a plagium gyanuja. llyenkor a ZH egy plagium ellen6rzésnek lesz
aldvetve, ennek eredményétdl fliggben vagy pontosan ott folytatodik a javitas, ahol abbamaradt,
vagy pedig a ZH javitdsa befejez6dik. Akarhogyan is fejez6dik be a ZH javitasa, a rendszer a kész
allapotba keril, és emailben kikiildi a hallgaténak az eredményét.

5. Aktivitadsdiagram (12 pont)

Egy hivatalnok elektronikus iratok atnézésével kezdi a napot. Az iratokat addig nézi at, ameddig
nem taldlt egy kitdltendé iratot, vagy pedig le nem telt a munkaideje. Ha letelt a munkaideje,
akkor hazamegy, és ezzel a munkaja véget ér. Ha talalt egy kitoltendd iratot, akkor a hivatalnok
el6szor el6késziti, majd kitolti azt. Ezutdn emailben elkildi a fénoknek a kitoltott iratot és
folytatja az iratok atnézését. A f6nok, miutan megkapta a kitoltott iratot, atnézi azt. Amennyiben
mindent rendben taldl, kinyomtatja az iratot, és ezzel a f{énok munkaja pillanatnyilag véget ér. Ha
valami hibat talal a kitoltott iratban, akkor a f6nok el6sz6r mérgeskedik egyet, majd emailben
tdjékoztatja a hivatalnokot arrél, hogy ki van rdgva. A hivatalnok, amint errél értesiil, hazamegy,
és ezzel a munkaja véget ér.



