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Az elso lapon taldlhato feladatok megoldasara 30 perc dll rendelkezésére. Az elérheté 24 pontbol minimum
14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a masodik lapon szereplo feladatokra adott megoldasait értékeljiik.

1. Az alabbi UML2 diagram alapjan - a kulcs felhasznalasaval
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A - csak az els6 tagmondat igaz

B - csak a masodik tagmondat igaz

C - mindkét tagmondat igaz, de a kdvetkeztetés hamis
D - mindkét tagmondat igaz és a kovetkeztetés is helyes
E - egyik tagmondat sem igaz
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tipusu objektumot.
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C baz(d:D) metédusa nem hivhatja meg C garply() metddusat,
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helyettesitheté C-vel.
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D implementalja az A interfészt, mert A és B interfésze megegyezik.

y attribituma statikus.

E grault(e:E) metdodusa nem hivhatja meg e z attribatumanak baz(b:B) metodusat, mert a grault() statikus.
Egy F objektum pontosan egy E objektumot ismer, mert egy E objektum pontosan egy F objektumot ismer.
] C foo() metddusa példanyosithat B tipusu objektumot, ezért C fiigg B-t6l.

F bar(d:D) metédusabol nem hivhatdé meg ¢ baz(b:B) metodusa, mert C baz(b:B) metédusa nem kaphat paraméteriil D

mert C baz (d:D) metéodusa nem statikus.

D qux(a:A) metédusa nem hivhatja meg egy paraméteriil kapott C tipust objektum baz(b:B) metodusat, mert A nem



2. Nevezze meg az UML2-ben definialt gylijteményeknek (kollekcioknak) a — tipizalasra is alkalmazott — két
alapveto jellemzdjét !(3 pont)

1. rendezettség (ordered) ............. 2. egyediség (unique)....................

3. Adja meg, hogy az alabbi object diagramon a megjeldlt elemek mely UML2 meta-modell elem példanyai ! (2
pont)

instance specification ........... link

Lajos: Személy / XYZ123: Autd

4. Az alabbi tablazatban a szoftver fejlesztési folyamat kiilonféle modelljeit adtuk meg, minden modellhez egy
indexet rendelve. A jobboldali tdblazatban a fejlesztési folyamattal kapcsolatos fogalmak allnak. Adja meg,
hogy az egyes fogalmak melyik modellhez kapcsolhatdak leginkabb ! (A fogalom eldtti mezdbe irja be a
modell indexét !) Ha a fogalom egyik modellhez sem tarsithat6, akkor a mezdbe tegyen X-et ! (3 pont)

3 Karbantartas (maintenance)

1 | Ward-Mellor
5 | Kockézat elemzés (risk analysis)
2 | IcoM
7 | Eréforrasok (resources)
3 Vizesés (Waterfall)
1 | Implementécios fiiggdség (implementational dependency)
A%
4 4 | Egységteszt (unit test)
5 | Spiral
4 | Integracios teszt (integration test)

5. Rajzolja fel az alabbi UML2 state-chart-nak megfeleld allapottablat ! (8 pont)
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A kovetkezo feladatokat csak akkor értékeljiik, ha az elozo lapon szereplo feladatokbdl minimum 14 pontot
értel.

6. Mire szolgal a verziokezelésben alkalmazott ,,modify-update-merge” stratégia ? Roviden irja le a
mukodésének 1ényegét ! (3 pont)

mire: termekekhez torténd konkurens hozzaférés szabalyozasa ....
Iényeg: parh. check-out, check-in-kor 0sszefésiilés, konfliktusfelold. ..

7. Készitsen UML2 komponens diagramot az alabbi leiras alapjan! (8 pont)

A MegaExperience televiziokésziilék a szokasos feliilettel rendelkezik: van kijelzéje (ami elvarja, hogy valaki
nézze), antennabemenete €s infraportja. Ha a késziiléket szétszedjiik, akkor azt latjuk, hogy valdjaban egy
monitorbol és egy vevdmodulbol all. A monitor biztositja a kijelzést, mig az antennabemenet és az infraport a
vevOomodulhoz kapcsolodik. A monitor VGA ¢s HDMI interfésszel is rendelkezik, a modul ebbdl a HDMI
interfészt hasznalja a kommunikaciohoz.
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8. A bottom-up tesztelési (integracios) stratégia esetében milyen kiegészitd eszkdzre van sziikség ? (2 pont)

o tesztagy (test bed)

Mi a funkcioja az eszkdznek ? (2 pont)
e atesztelendd alrendszerek kezeléséhez keretet ad



9. Az alabbi diagramon szerepld osztalyokat hasznaljuk algebrai kifejezések modellezésére. Készitsen UML2
kommunikacios diagramot arra az esetre, ha egy kliens kiértékeli az (a*b)+(b*c) kifejezést! A rendszer
nem készit felesleges objektumokat. Az lizeneteket hierarchikusan szdmozza! (7 pont)

Client Expression #op

+evaluate(): double 2
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Variable BinaryOperation

-variable: double

+evaluate(): double

return value;
Multiplication Addition

+evaluate(): double +evaluate(): double

return op[0].evaluate()*op[1].evaluate();
P[0} 0*op[L] O et oplo evaluate ropl] vahate:

1. evaluate()
:Client . :Addition

1.2.evaluate()
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A/ \

:Multiplication :Multiplication

1.1.1 .evaluate(l/ \ N{z 2.evaluate()
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a:Variable b:Variable c:Variable

1.2.1.evaluate()

10. A Rational Unified Process (RUP) tervezési szakaszaban milyen tipust use-case-eket készitiink ? Mi ennek
a tipusu use-case-nek a f6 jellemzdje ? (4 pont)

valosagos (real)

a felhasznaloi feliilet elemeire hivatkozik

Eredmények értékelése:

Pontszdm Osztalyzat
21 - 2
28 - 3
35 - 4
42 - 5



