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Az elsd lapon taldlhato feladatok megoldasdra 30 perc dll rendelkezésére. Az elérhetd 24 pontbol minimum

14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a mdsodik lapon szerepld feladatokra adott megolddsait értékeljiik.

A tesztkérdésekre adott rossz vdlasz esetében pontot veszit, de feladatonként a total pontszdm >= 0

A feladatsor mentes az aktudlpolitikai témdkra valé utaldsokt6l és nem célja, hogy az dllamigazgatds barmely szervébe vetett
kozbizalmat megingassa, a tisztviselok irdnti kozmegbecsiilést hatrdnyosan befolyasolja. A feladatsor szerepldi nem valds személyek
és barmilyen hasonldsag a valdsdggal csak a véletlen miive.

1. Jelolje (karikdzza be) az aldbbi éllitdsok igazsdgtartalmat! (4 pont)
A polimorfizmus alkalmazdsaval dltalaban csokken ...

I H a relacioban szerepld osztalyok metédusainak szama
a leszarmazott osztalyok kozotti csatolds (coupling)
az alternativak (case és if szerkezetek) szama

a leszarmazott osztalyokon beliili kohézi6 (cohesion)
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2. Jelolje (karikdzza be) az aldbbi — Scrum-mal kapcsolatos — allitdsok igazsagtartalmat! (4 pont)

A sprintben csak kédolds €s tesztelés torténik. A tervezésre a “sprint planning” soran keriil sor.
A scrum csapatban — naponta tobbszor cserélddé — parokban programoznak.

Sprint kozben folytonosan kovetik a felhasznél6 igényeinek valtozasat.

A sprint addig tart, amig a sprint backlogban felsorolt célkitiizéseket a csapat el nem éri.
Késedelemes sprint esetén a csapatot j emberekkel bovitik.

A scrum master legfobb feladata a csapat el6tt 4116 nehézségek, problémak elhéritasa.

A napi scrum meeting zartkorli, csak a csapat és a scrum master vehet rajta részt.
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3. Subversion-ben update-kor az alabbi tablazat els6 oszlopdban felsorolt tevékenységek hajtédhatnak végre. A
tdblazatban adja meg, hogy a tevékenységek a munkapéldany és a repository mely dllapotdban keriilnek
végrehajtasra. (6 pont)

A “sprint review” eredménye a product backlog dj valtozata.

tevékenység | munkapélddny (working copy) repository
reread unchanged out of date
merge changed out of date
no-operation | don’t care current




4. Az alabbi UML2 diagram alapjan - a kulcs felhasznaldsaval - jellemezze az allitdsokat ! (8 pont)
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Rho

+foo(w: Rho)

&

Sigma Delta
+log: boolean e ___ | #jint
#bar() +muf(): Sigma
-muf(s: Sigma)

£

Kappa Lambda

-sq: Sigma <——————— -xpc: double

+sof(xc: Kappa) +baz(): Kappa
A - csak az els6 tagmondat igaz (+-)
B - csak a masodik tagmondat igaz (-+)
C - mindkét tagmondat igaz, de a kovetkeztetés hamis ++-)
D - mindkét tagmondat igaz €s a kovetkeztetés is helyes  (+ + +)
E - egyik tagmondat sem igaz (--)

Delta muf() fliggvénye nem példanyosithat Kappa objektumot, mert Kappa nem fiigg Delta-t6l.

Lambda bar() fiiggvénye példanyosithat Lambda objektumot, mert Lambda a Kappa
leszarmazottja.

Delta bar() fiiggvénye nem moddosithatja a j attribdtum értékét, mert j privat.

Kappa sof(xc: Kappa) fiiggvénye nem kaphat paraméteriil Lambda objektumot, mert Lambda fiigg
Kappa-tol.

Lambda foo(w:Rho) fiiggvénye nem hivhatja meg Kappa foo(w:Rho) fiiggvényét, mert egyiknek
sincs foo(w:Rho) fiiggvénye.

Delta bar() fiiggvénye mddosithatja Sigma log attribitumanak értékét, mert log nem statikus.

Sigma bar() fiiggvénye nem hivhat meg minden muf() fiiggvényt, mert Sigma nem ismeri Delta-ot.

Sigma muf(s: Sigma) fiiggvénye meghivhatja a paraméteriil kapott Lambda tipusu objektum bar()
fliggvényét, mert bar() absztrakt.

5.

>

z alébbi kulcs felhasznaldsaval jellemezze az dllitdsokban megfogalmazott reldcidkat ! (2 pont)
S | specializélas (6roklés) Egy ember baltaval dolgozik.

A | asszocidcio : —

D | fiiggdség (dependency) Egy file rekordokbdl 4ll.

C | kompozici6

Egy sokszog a csucspontok rendezett sorozata.

ielilelv;

A fliggdség (dependency) a relacionak egy formdja.




6. Izidor rajzolt egy UML2 osztdly- és egy szekvenciadiagramot. A két diagram szemantikailag 0sszefiigg.

Izidor 6cese, Agoston kitorslt néhany elemet a rajzokrél. A szekvenciadiagramrél hidnyoznak iizenetek, az
osztalydiagramrol két UML2 elem. Rajzolja be a hidnyzé elemeket! Minden metddus, csak egyszer hivodik
meg! Jelolje be a hivasbdl torténd visszatérést is! (8 pont)

sdexam)
a : Alpha cl : Gamma
I I
| | Alph
run() | _ : pha Beta
foo(this) | +run() o0
+muf() +bar
. <<create>>
b : Beta haksasiel
N 7
| bar() AN L
N
N /
muf() N /

Uj _____________ N S Gamma

+foo(a: Alpha)

7. A kovetkez6 UML2 éllapotdiagram alapjdn mindsitse az allitdsokat! Csak a rubrikaba tett jelzést vessziik
figyelembe! (8 pont)

X

A kezdés utan a kovetkezd esemény-szekvencia hatdsara: ¢, d, b, ¢, a, b, d
Igaz | Hamis | Allitas
pontosan kétszer €rintettiik a Z allapotot.
van olyan tevékenység, ami haromszor hajtédik végre.
van olyan tevékenység, ami nem hajtodik végre.
a végén Z éllapotba keriiliink.
A 0sszes alallapotat érintjiik.
pontosan kétszer érintettiik az Y allapotot.
van olyan dtmenet, amikor 4 kiillonboz6 tevékenység hajtodik végre.
X-nek van olyan aldllapota, amit pontosan kétszer érintettiink.
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8. Az alébbi allapotgéppel specifikélt programot az interpreter architektira szerint kivanjuk megvaldsitani.

X Y Z
A/C | BI/- B/C

B B/- B/Q | A/C

>

Specifikdlja a
“pseudocode” utasitasait ! (2 pont): A/ C, B/ - B/ C, B/ Q ....................................

9. Az alabbi torténet alapjin készitsen UML2 haszndlati eset (use-case) diagramot! (8 pont)

Bergengdcidban elektronikus szavazdgépet készitenek. A szavazogépet szavazok hasznéljak szavazasra. Ha a
szavaz0 rosszul szavaz, megiiti az dram. A szavazok egy része U.n. "kopasz" szavazd, 6k pénzt is fel tudnak
venni a gépbol. A szavazds és a pénzfelvétel mind részletes naplézasra keriil a nemzetbiztonsag erdsitése
végett. A naplobejegyzéseket a gép azonnal tovabbitja a Bukatov-kdzpontba. A szavazashoz €s a
pénzfelvételhez be kell 1épni a rendszerbe. Az aranykoszorts rendszergazdak ki tudnak irni szavazast és meg
tudjak nézni a végeredményt.
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Eredmények értékelése:

Pontszdm Osztalyzat
21 - 2
28 -

3
35 - 4
42 - 5



IMSc feladat

Mutassa be, hogy az UML osztalydiagram mely elemeit haszndljuk jellemzden csak az analizis modell, és
melyeket csak a tervezési modell készitése soran!



