
Know-how 

CYK 
Csak a CNF­re működik, ha nem CNF­et adnak meg, azzá kell tenni (nemtom, hogy lesz­e 
ilyen kombó) 
Ilyen sorrendben végig kell nézni az összes párosítást. 

 

Levezetési fa a CYK-ből 
Megnézed, hogy a legfelső cellában van­e S, ha van, akkor generálható az x a nyelvtanból. 
Ebből úgy csinálsz levezetési fát, hogy elindulsz a legfelső cellában lévő (egyik) S­ből. 
Megnézed, hogy melyik szabályt alkalmaztad (amit ugye végig jelöltél a táblázatban S32­vel, 
ahol az első szám azt jelenti, hogy az első tagját a szabálynak a 3. sorból vetted, a második 
szám pedig, hogy 2. szabályt használtad). Veszed pl az S32­t, a fa gyökere az S, megnézed 
melyik szabály ez, pl S­>AB, akkor a fa következő szintje A és B, megnézed, hogy hol 
folytatódik, S32 alapján a 3. sorban lévő A kell hogy legyen a következő, a B pedig az átló 3. 
sorhoz tartozó eleme. 
Példa: 

 

Feladatok 

 



Szerintem elég a két nyelvre külön külön PDA­t adni, az unióra meg zárt, szóval tudunk arra 
is automatát csinálni. Egyébként talán nem lenne annyira bonyolult az uniós szabályokra 
PDA­t csinálni. 

 



 
Cél: jobb oldalon csak 1 karakter, vagy 2 változó állhat egy szabályban. 

 

 
   



 



or



 
a. 2. szalagra először x­et rak (megjelöli az elejét), utána az a és b­k helyett 1­eseket 

rak. Ha elfogyott az első szalag akkor ü­t rak a 2. szalag végére, és balra léptet egyet. 
1. szalag feje a végén van. 
ü­t nem rak a szalag végére, ü az az üres karakter, ez van alapból végig a szalagon. 

b. q3­q4 kombó az az első szalagon (ahol az input van) 1­et lép balra, a 2­on (ahol annyi 
1­es van ahány karakterből áll az input) pedig 2­t jobbra. Tehát amikor a 2­on pont a 
végére ér (utolsó szabály, ü van a szalagon), akkor az első pont a felénél van. Ha 
ekkor “a” van itt, akkor elfogadja. q3­ban nem fogad el, tehát csak páros sokszor 
léphet a második szalagon. Ezért az automata nyelve az olyan páratlan hosszú 
szavak, melyek közepén “a” van. 

 



 
q0:kezdő állapot, 
q1:ha a­k jönnek akkor A­t rak a verembe 
q2:ha b­k jönnek akkor A­t vesz ki a veremből 
q3: elfogadó, ha megláttuk Z0­t (ugyanannyi aésb volt), vagy ha B­t látunk(több volt a b) 
q4:veremürítő állapot, kidobjuk a veremben levő B­ket, hogy megint jöhessenek az A­k 
(q0,a,Z0)­>(q1,A) 
(q1,a,A)­>(q1,A) 
(q1,b,A)­>(q2,€) 
(q2,b,A)­>(q2,€) //amíg b­k jönnek kiszedegetjük az a­t 
(q2,b,z0)­>(q3,B) //ha Z0­t megláttuk és még mindig b­k jönnek akkor pakoljunk a verembe 
bele B­t 
(q2,b,B)­>(q3,B) 
(q3,a,B)­>(q4,€) 
(q3,a,Z0)­>(q4,€) 
(q4,€,B)­>(q4,€) 
(q4,€,Z0)­>(q1,A) //kiürült a verem, jöhetnek az a­k. 
 
Elfogadhat, ha volt legalább egy jó a­b blokk. 
Mondok egy egyszerűbbet, két állapottal: 
(q0, a, z0) ­> (q0, Xz0) 
(q0, a, X)   ­> (q0, XX) 
(q0, b, X)   ­> (q1, €) 
(q1, b, X)   ­> (q1, €) 
(q1, b, z0) ­> (q1, z0) 
(q1, a, z0) ­> (q0, Xz0) 
q0: a­k jönnek, X­et rakunk be 
q1: b­k jönnek, X­et veszünk ki (ha még van) 



És legyen ez egy üres veremmel elfogadó automata, mert ha elég b jön az a­k után, akkor 
üres lesz, de jöhet több is. 
 

 
Nincs benne epszilon, se lánc, így mehet a menet. 
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A lefirkált alatti sort a(ab)* is vegyétek lefirkáltnak :D 


