Operacios rendszerek Példa ZH (VIMIA219) 2011. 04. 04.

Mérnok informatikus szak Teljes rendelkezésre allo id6: 60 perc
Név: Neptun kéd:

I. Rovid szoveges kérdések X / 10 pont
Vélaszoljon a kérdésekre roviden!

1. Mit jelent a ""graceful degradation’ fogalma?

2. Definiélja a "'szal"" (thread) fogalmat!

3. Adja meg a holtpont definicigjat!

4. Mi a referenced/used bit szerepe? (Virtualis memdriakezelés)

5. Mi a szerepe a quantumnak a Windows iitemezéjében?

6. Mit jelent az, hogy a Windowsban a rendszerhivasok Ujrahivhatéak?

7. Mi az NTDLL.DLL f6 funkcioja Windowsban?

8. Soroljon fel UNIX-hoz kotheté szabvanyokat (legalabb kettét)!

9. Mi a zombi allapot szerepe egy UNIX rendszerben?

10. Soroljon fel UNIX folyamatok kozotti adatatviteli eszkozoket (legalabb harmat)!




Operacios rendszerek Példa ZH (VIMIA219) 2011. 04. 04.

Mérnok informatikus szak Teljes rendelkezésre allo id6: 60 perc
Il. Teszt kérdések )2 / 20 pont
Utmutato:

Jelolje egyértelmiien a helyes valaszt! Karikdzza be az I-t, ha az éllitas igaz. Karikdzza be a H-t, ha az allitas
hamis. Karikazza be a ?-et, ha nem tudja a valaszt. Ha javitani akar a valaszon, akkor hlzza &t mind a harom
mez6t, és irja a sor végére a valaszt (Igaz/Hamis/Nem tudom).

Pontozés: Helyes valasz 1 pont, rossz valasz -0.5 pont. Kérdéscsoportonként a minimum pont 0 pont.

1. kérdéscsoport. Processzor litemezéssel kapcsolatos kérdések.

Preemptiv itemezést alkalmazo operacids rendszerekben bizonyos operaciés rend-
1. s | H ?
szer feladatok nem szakithatoak meg.
T&bbszintii prioritasos sorokat hasznalo litemezd esetén egy szinten mindig round-
2. L o o X | H ?
robin (kdrforgo) litemezést alkalmaznak.
3 A tdbbprocesszoros rendszerekben alkalmazott u.n. self-scheduling megoldas lénye- | H "
' gében azt jelenti, hogy minden processzor a sajat munkajat itemezi a rendszerben.
4 A kemény processzor affinitds megadasa azért sziikséges SMP rendszerekben, mert | H "
' egyébként a CACHE Kkoherencia fenntartsa miatt csokkenne a teljesitmény.
2. kérdéscsoport. Uzenet alapti kommunikacio. Holtpont.
5 A postaldda mindig megszlinik az 6t 1étrehoz6 felhasznal6i folyamat terminalodasa | H "
' soran.
A nem blokkold hivas esetén az eredmények (tényleges visszatérési érték) és a mel-
6. Iékhatéasok a hivas visszatérése utan jelentkeznek. A hivas visszatérési érték csupan a | H ?
hivasra vonatkoz6 statuszinformacio.
7. Az RPC hivas soran a hivé fél passzivan varakozik a hivas lefutasara. | H ?
8 A holtpont meglétének sziikséges feltétele, hogy a rendszerben ne legyen u.n. "eré- | H "
' szakos er6forras elvétel”.
3. kérdéscsoport. A Windows operacios rendszerek felépitésével kapcsolatos kérdések.
9. A Windows tobb féle, egymastol jelentésén eltéré API-t ny(Qjt a programozoknak. | H ?
Windowsban a kernel és az Executive réteg komponensei egy binarisban
10. sz | H ?
talalhatdak.
11 A Windows az x86 architektdra 4ltal biztositott mind a négy védelmi szintet (ring) | H "
' hasznélja.
12 Windowsban a szolgaltatasok (service) hasonlé funkciét latnak el, mint a UNIX- | H "
' ban a daemonok.
4. kérdéscsoport. UNIX operacios rendszerekkel kapcsolatos kérdések.
13. A UNIX két tradicionalis alapvaltozata a BSD és a System V. | H ?
14. A folyamatok adminisztrativ adatai a kernel cimterében vannak. | H ?
15. A fork() rendszerhivas sikeres végrehajtas esetén 0 értékkel tér vissza. | H ?
16. UNIX jelzések csak sziild-gyerek viszonylatban miikodnek. | H ?
5. kérdéscsoport. uC/OS-I1 operacids rendszerrel kapcsolatos kérdések.
17 A uC/OS-Il preemptiv, val6s-idejii beagyazott operacios rendszer, amely tisztdn C | H "
' programozasi nyelven keriilt megirasra.
18 A uC/OS-II litemezdbje prioritasos, és egy prioritasi szinten egy feladat (task) futtat- | H "
' hat6 csak.
19. A uC/OS-I1 operacios rendszert az alkalmazas inditja el. | H ?
20 A uC/OS-Il alkalmazas és az operacids rendszer egyetlen végrehajthaté binaris fajl- | H "
' ban keril 6sszeforditasra.
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11/1. Nagykérdés )2 /10 pont

Egy rendszerben az alabbi feladatok talalhatok:

Feladat | Beérkezési id6 (ms) | CPU loket (ms)
P1 0 3

P2 3 24

P3 3 3

P4 5 6

P5 8 3

A FIFO és az SRTF iitemez6 algoritmusok koziil melyik nytjtja a kisebb atlagos kortlfordu-
lasi id6t az adott terhelésnél? Adja meg a koriilfordulasi id6 definicidjat és mértékegységét is!
A megoldasban mutassa be, hogyan jutott az eredményre!
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11/2. Nagykérdés )2 /10 pont

Egy igény szerinti lapozast hasznal6 rendszerben 3 vagy 4 fizikai memdrialap all egy folya-

mat rendelkezésére. A futas folyaman sorban a kovetkezd virtualis lapokra torténik hivat-
kozas:

0,1323,1,4,1,0,1,2,3,4
Hény laphiba kovetkezik be a rendszerben a kdvetkezd algoritmusok esetén, ha kezdetben
a 3 vagy 4 lap tres?
o legrégebbi lap (FIFO) algoritmus alkalmazésanal 3 vagy 4 fizikai memoria lap eseten,

e Ujabb esély algoritmus (Second chance) algoritmus alkalmazasanal 3 és 4 fizikai
memoria lap esetén.

Roviden magyarézza meg az eredményeket!

A megoldasban mutassa be, hogyan jutott az eredményre, csak a laphibak szamanak meg-
adasat nem fogadjuk el!



