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Szoftvertechnoldgia és — technikak
3. gyakorlat — osztalydiagram, kddgeneralas alapok

1. A gyakorlat menete

A gyakorlat folyaman komplexebb osztalydiagramos feladatok keriilnek megoldasra. A pluszpontos
feladat keretein belil pedig betekintést nyerhetlink a kédgeneralds alapjaiba.

2. Vezetett feladatok
Epitési vallalat
Készitslink kbzosen osztalydiagramot Modelio-ban az alabbi széveges leiras alapjan!

Egy épitési anyagokat forgalmazé vallalat telephelyét modelleziik. A telephelyen raktarak vannak. Egy
telephelyen maximum 10 raktdr lehet, de legaldbb egy raktdr mindig van a telephelyen. A raktdrak
lehetnek klimatizaltak. A raktarakban arukat tarolnak. Az drukrdél nyilvantartjak azok egyedi leltari szamat
és tomegét, melyeket kozvetlenil nem lehet mddositani. A raktarban a leltdri szam alapjan lehet
lekérdezni az egyes aruk mennyiségét. Egyes aruk raklapokon tdrolhatdk. Minden raklapon tarolt arunak
van egyedi médon kiszamitandd raklapterhelése (ami egy szam), viszont a nem raklapon tarolt aruknak
nincs. Arukbdl jelenleg gerendat és zsalukdvet tartanak nyilvan. A gerendanak harom tipusa van:
vasbeton, kerdmia, fa. Léteznek ledrazott gerendak, amelyeket minden esetben raklapos daruként
viselkednek. A zsalukévet mindig raklapokon taroljak. A zsalukovet raklapokon taroljak. A raktarakban
raktdrosok dolgoznak. Egy raktaros csak egy adott raktarban dolgozhat, ami az 6 bazisraktdra. A raktaros
képes arukat leltarba venni és arut kiadni. A telephelyhez tartozik egy telepvezet§, aki képes elvégezni egy
raktaros minden feladatat. Ezen felll, a telepvezetd le is tud selejtezni egy adott arut.

Webshop

Készitslink kbzosen osztalydiagramot Modelio-ban az alabbi széveges leiras alapjan!

Egy webshop alkalmazdshoz készitlink osztalydiagramot. Egy felhasznaléd tébb webshophoz is
kapcsolédhat, megadhatd, hogy ezek kozil melyik a kedvence. A webshopban termékek vannak,
amelyeknek van dra és azonositdja. A felhasznaldkrdl taroljuk a neviket, sziiletési datumukat és
irdnyitdoszamukat. A felhasznaldk kosarba gydjthetik a vasarlasaik soran a termékeket, egy-egy termékbdl
tobbet is, de maximum 50db-ot. A felhasznaldk szabadon tudnak termékeket elhelyezni, ill. kivenni a sajat
kosarukbdl. A kosartél barmikor le lehet kérdezni a benne 1év6 termékek Gsszesitett drat. Ha a felhasznald
végzett a vasarlassal, a webshopnak elkiildi a kosarat, amire az valaszként egy szamlat kild. A felhasznalo
ki tudja fizetni a szamlat, a fizetés eredményeképpen egy kddot kap, amit a webshopba visszakildve
befejezheti a vasarlast a szallitasi mdéd megadasaval (Postapont, Személyes atvétel, vagy Pick Pack pont).
A felhasznald a szamla fizetését, kétféleképpen rendezheti: kartyaval, vagy ajandékkuponnal. Kés6bb mas
tipusu fizetés bevezetése is lehetséges és biztonsagi okokbdl fontos, hogy a fizetési méddok megvaldsitdsa
egymastdl teljesen fliggetlen legyen. Kartyanal a fizetés folyamata soran a kartyaszamot és CCV kddot,
mig kuponnal csak a kuponkddot kell megadni. Az adatok megadasa utan a fizetés ellenérizhet6, majd
kiegyenlithetd. A kiegyenlités eredménye a kod, amit a webshopnak be kell kiildeni.
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3. Onallé feladatok

Szemétszallitd cég — osztalydiagram készitése
Készitsen osztalydiagramot Modelio-ban az alabbi széveges leiras alapjan!

Egy szemétszallitd cég rendszerét modellezziik osztalydiagram segitségével. A cég alkalmazottairdl
taroljuk a neviiket és személyi szamukat. Két féle alkalmazott dolgozik a cégben: szemétirit és sofér. A
sof6érokrél taroljuk a jogositvanyuk nyilvantartasi szdmat. A cégnek kukdsautdi vannak, amelyekhez egy
sof6r és tetsz6leges szamu szemétiirit6 tartozhat. A sof6rokrél is taroljuk, hogy melyik autét vezetik. A
sof6rok az autdkat a nap kezdetén felveszik a telephelyrél, a nap végén pedig leadjak. A telephelyen
lehet6ség van a kukdsautok karbantartdsdra. A karbantartdas a koi-~tkez6k e_ ike lehet: tisztitas,
karosszéria javitas, ill. olajcsere. A rendszerben nyilvantartjuk a kiszolgalt ingatlanokat. Az ingatlanrdl
taroljuk a cimét, illetve a hozza tartozd kukékat, valamint azt, hogy melyik telephelyhez tartoznak. A
szemétirit6 képes a kukak kilritésére. Az ingatlanok, telephelyek és a kukdasauték GPS koordinataja
(egyetlen string) a rendszerben egységesen kérdezhetéek le.

Autdkolcsonzé — osztalydiagram készitése és kddgeneralas (+ pontos feladat)

Készitslink osztalydiagramot Modelio-ban az aldbbi szoveges leirds alapjan, majd generdljunk beldle Java
kédot! Beadandd: KépernySkép az osztalydiagramrél és a generdlt Java forrasok egy tomoritett
allomanyban.

Fontos megjegyzések a Modelio hasznalatahoz ennél a feladatnal:
e File > Create Project ... > a projekt neve legyen CarRental
Pipdljuk be a Java project beallitast!

B Create a project X

Create a project
Enter project details

Project name: | CarRenta|
Description:
Java project
'/?:' Create the project Cancel

e CarRental > CarRental> CarRental folderen jobb klikk, Create diagram... Class diagram

o Ha esetleg elfelejtettiik bepipalni a Java project bedllitast a Configuration meniipontbdl a projekt
|étrehozdsa utan is hozzdadhatjuk a Java Designert: Configuration ->Modules->Add...->Valasszuk
ki a Java Designer-t!

e Ellendrizziik a Modules ablakban, hogy a Java Designer bedllitasainal be van-e pipalva a Generate
default return code lehet6ség.
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B | Project configuration X
Project configuration
Project properties
Informations Work models Modules  Libraries URLs  Audit

~ Project’s modules
Modules installed in the project.

Enable Scope Mame Version Status License Compatibility Add...
User ¢ Modeler Module  9.1.00 Started Free Compatible
User & Java Designer 3.900 Started Free Compatible Remove..

~ Project’s modules parameters
Select a module in the Project’'s modules’ list to edit its parameters.

Name Value Scop ™
Treat warnings as errors User
Generate full name for used classes |:| User
Generate "in" parameters as "final” |:| User
Generate default return code User
Automation

Constraints
External edition

il adine

oy
@ Close

o Készitsiik el az osztalydiagramot a szoveges specifikacio alapjan!
FELADAT:

Egy autdkolcsonzé nyilvantartdsi rendszerét modellezik. Az autdkélcsénzében (CarRental) természetesen
vannak autdk (Car), amelyekrdl taroljuk a gyartdjat, a rendszamat és az alvazszamat. Ezen kiviil az autdénak
tipusa (CarType) is van, ami lehet sedan, SUV, pickup vagy roadster. A gyartd és/vagy tipus alapjan képesek
vagyunk az autékolcsonzén keresztll autodt keresni. Az autdkolcsonzének vannak ligyfelei (Customer), akik
autdkat kolcsondzhetnek. Egy ligyfél egyszerre tobb autdt is kdlcsondzhet. Emellett az lgyfél el is
jegyezhet magdnak autdt, de csak egyet. Az Ggyfelekrdl taroljuk a személyi szdmat és a szliletési datumat.
Az lgyfélnek neve és cime (irdnyitdészam, vdros, utca), ami lekérdezhet6. Az autdkolcsonzének van neve
és vannak irodai, amelyeknek van cime. Az irodakban Ggyintéz6k (Administrator) dolgoznak, akiken
keresztil az lgyfelek képesek autdkat kdlcsondzni és visszahozni. E két mivelethez kapcsoléddan az
Ugyintéz6 képes a kolcsénzés soran ellenérizni, hogy az autd kikodlcsonzése lehetséges-e, illetve
késedelmes visszahozatal esetén képes az lgyfelet megblintetni.

e Generaljuk Java kddot az elkészilt osztalydiagrambol!

e Minden osztalyt, enumeraciét, interfészt és csomagot Java elemmé kell tennlink. Ezt az adott
elem kivalasztasaval, majd a Java fillre navigalasaval tehetjilk meg, ahol pipaljuk be a ,Java
element” beallitast. Az interfészeknél sziikség lehet a modell frissitésére (Update model from the
interface... felugré ablak). Ebben az esetben valasszuk a ,Yes” lehet&séget. igy az interfész
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metddusai is megjelennek az osztalyokban, ami az osztadlydiagramon redundanciat okoz, viszont
a kodgenerdlasnal igy fognak helyesen bekeriilni az egyes metédusok az osztdlyokba.

= tm.. : " : "
omponent m Administrator @
= Inst, del - -
nstance Tm = + Lend(in cars: Car [*], in customer: Customer)
= Imports links = + BringBack(in cars: Car [*], in customer: Customer) ut employees
= Information FI... - CheckCar(in car: Car). boolean o

- Fine(in customer: Customer)

= Common

= Free drawing <

%Audit tT:m Qutline C-7 Links Editor Diagrams | ¢| Script G Propertieq

Property alue

No code [ |
Annotation |:|

e A CarRental > CarRental> CarRental folderen jobb klikk >Java Designer >Generate. A forraskdd
ide generalddik: c:\Users\...\modelio\workspace\CarRental\src (Fontos: Ha mégsem taldljuk a
generalt fajlokat ezen az elérési Utvonalon, akkor hasznaljuk a Help->Open Log File lehetGséget,
ahol ki tudjuk keresni a valds elérési utvonalat!)

e Vizsgdljuk meg a generdlt kddot! Ne felejtsiik el beadni a generalt Java forrasfajlokat sem!

e Ezen a ponton vélasszunk az aldbbi két lehetdség koziil:

o Egyszerlen csak megnyitjuk Notepad++-ban a generalt forrdsokat és ugy vizsgdljuk meg
Gket.

o Belinkeljiik a forraskédot Eclipse-be. (Ennek a folyamatnak a megismerése hasznos lehet
a jov6ében, ha a generalt kddot szeretnénk kiegésziteni. A generalt kdd kiegészitését
értelemszertien kdnnyebb elvégezni az Eclipse IDE-ben.)

e Eclipse esetén: File > New > Java Project (Ha nincs by default ott, akkor Project... és ott
kikereshetd)

e Projekt neve pl. carRental

e Next utdn a Source tabon lesz egy Link additional source link:

© New Java Project o x

Java Settings 4

Define the Java build settings.

e Projects k. Libraries % Order and Export @ Module Dependencies

~ 1 carRental

jour project

have a foider in the file 5 t should be used as additionsl source folder.

Add the project to the b

f the project s the oot of packages and source files
> the compiler and used for building

(] Allow output folders for sourge folders
[ Create module-nfojava fle
Defaulf output folder:

carfental/bin Bropse..
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e Kattintds utan ki kell browse-olni a foldert, ahova a Modelio general:
C:\Users\...\modelio\workspace\CarRental\src. Az eclipse-projekt beli nevet is adjuk meg, pl.
modelio-src

e A generdlt forrasban lesznek modelio-s annotdciék, amik a forrds és modell kozti kapcsolatot
definidljak. Hogy ezek is leforduljanak, a build path-ba be kell tenni egy jar fajlt, ennek mddja:

e Akiindulé anyagok Source mappajaban megtaldlhaté egy javadesigner.jar fajl.

e Jobb klikk Eclipse-ben a projekten > Build Path > Configure build path > Libraries tab, Add External
JARs, majd valasszuk ki a javadesigner.jar fajlt.



