Minta ZH

Elosztott vs. kozpontositott

Az elosztott rendszerek er6ssége a nagy rendelkezésre allas, és az informacio valamint az
er6forrasok nagy foldrajzi terlileten vald megosztasanak képessége, igy nagymeértékii
szabadsagot biztosit a rendszertervezének, hogy a rendszer elemek (adatok, feldolgozas)
optimalis elhelyezésére.

- rugalmassag: A szamitdégépek és az informacids rendszer mas elemei (adatok,
feldolgozas) a szervezetben oda helyezhetdk, ahol a leghatékonyabb a
kihasznalasuk. A rendszerhez kénnyen hozzaadhatdk Uj komponensek, szintén
egyszerl a meglévé részek eltavolitasa, frissitése, mas helyre mozgatasa anélkdil,
hogy ez a rendszer tdbbi részére hatassal lenne.

- skalazhatésag: A rendszernek az a tulajdonsaga, hogy kapacitasa az igényeknek
megfeleléen dinamikusan ndvelheté minimalis hatassal az aktualis, folyamatos
muakodeésre

- helyi 6nallésag: A rendszer tartomanyokra oszthatd, ahol az informaciés rendszer
tamogatja a helyi szervezeti miikddéssel kapcsolatos teenddket. A helyi szervezeti
mikodésnek természetesen része az informacios rendszer karbantartasa,
feligyelete és bévitése is.

- nagyobb megbizhatdsag és elérhetdséq: a kozpontositott rendszerekben egy
alkatrész meghibasodasa az egész rendszer leallasat okozhatja, mig az elosztott
rendszerek elemei konfiguralhatok oly médon, hogy meghibasodasuk egymastdl
fuggetlendl térténjen (redundancia, replikacio). llyenkor a meghibasodott
alkotéelem helyét egy masik veszi at (teljesitménycsdkkenés felléphet), vagy
el6fordulhat, hogy a hiba folytan egyes felhasznald csoportok elszigetelédnek, de
a teljes rendszer, esetleg bizonyos funkciok kiesésével vagy lassulasaval, tovabb
mikodik.

- nagyobb teljesitmény: A kbzpontositott rendszerek mikodése lelassulhat a kezelt
nagy mennyiségl adat és tranzakcié hatasara. Ha a kulonb6zd miveleteket
kildénb6z6 gépek végzik, vagy elhelyezkedésuktdl fliggden egyes felhasznaloi
csoportokat mas-mas szerverek szolgalnak ki, akkor ez a munkamegosztas a
hozzaférés gyorsulasaval és valaszidék rovidulésével jarhat. Ugyancsak
megnovelheti a teljesitményt, hogy a lekérdezések, frissitések végrehajtasa a
szervezetten belll elosztott adatbazis egyes részein egyszerre torténik.

- abiztonsagi hianyossagok lokalizaltak: mivel az elosztott rendszerek a biztonsag
szempontjabdl kildnféle elkulonitve kezelt tartomanyokra oszlanak szét, az egyes
adat- és hozzaférés-biztonsagi hianyossagok a rendszer tébbi részére nincsenek
hatassal

kdzpontAz itt leirt el6nyok értelemszerlien megegyeznek az elosztott rendszerek hatranyaival.
- egyszeribb és biztonsagosabb adminisztracié: A kdzpontositott rendszerek

biztonsagos adminisztracioja természeténél fogva jéval egyszeriibb (egyetlen

biztonsagi tartomany, melyet egy helyrél kezelnek). Az elosztott rendszerek
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esetében bonyolultabb az adminisztracio és a karbantartas megszervezése,
Osszetettebbek a biztonsagi és koordinacios eljarasok, igy maga az adminisztracio
is nagyobb koltségekkel jar.

- nagyobb megbizhatdsag és elérhetbséq: Az el6zb pontban emlitettlik, hogy az
elosztott rendszereknél milyen teljesitményndveld tényezbkre szamithatunk.

Szamolni kell azonban azzal is, hogy a kdzpontositott rendszerek fizikai,

kornyezeti korulményei jobban ellendrzottek, és az 6ket mikodtetd operacios

rendszerek mogott évtizedek fejlesztési tapasztalata all, mely megbizhatobb

rendszert eredményez. Vegyuk figyelembe azt is, hogy az elosztott rendszerek sokkal tobb
alkotorészbdl alinak, igy sokkal tébb a hibalehetéség, ami az

elérhet6ség csokkenésével jar. Szintén rontjak a teljesitményt az egyes

komponensek kézdtti kommunikacio és szinkronizalas altal lefoglalt eréforrasok.

- képzett fejlesztbgarda és széleskdri felhasznaldi tdmogatas: A fejleszték nagy
tapasztalatokkal rendelkeznek, és kiforrott technoldgiaval dolgoznak. A szallitott
rendszert a szallitd pontosan ismeri, igy széleskord, gyors és hatékony
felhasznaldi tamogatasra képes. Az elosztott rendszerek esetén a
rendszerfejlesztést tdbben parhuzamosan teljesen elkilonilve végzik, nagyon
kevesen latjak at a felépulf teljes rendszert. A telepitést gyakran nem is a gyartok,
hanem egy erre specializalédott rendszerintegrator cég végzi. A rendszer
kllénbdz6 komponensei eltérd szallitoktol szarmaznak, igy a hibakeresés és
azonositas joval nehezebb és hosszadalmasabb. A felhasznaloi tAmogatas
biztositasara sok terlletet atfogd, magas szintli képzettséggel rendelkezé
szakembergardara van szukség.

Elosztott rendszerek mikodeési feltételei

- elkulonitési mechanizmus
- objektum azonositas
- biztonsag

RPC alapelvek: atlatszosag:

- Teljes atlatszésag: Az elosztottsaggal behozott
komplexitas teljes mértékii lefedése. Altalaban
operacios rendszer szinten kell megvaldsitani

- Reészleges vagy szelektiv atlatszésag: A teljes
atlatszésag alkalmazasa nem teszi lehetévé, hogy az
alkalmazasok kihasznaljak az egyes elemek
elhelyezkedésének ismeretébdl szarmazé esetleges
elénydket.

Tiz atlatszo funkcio:
« Atlatszo hozzaférés



» Helyfliggetlenségi atlatszésag
» Konkurrens mikodés atlatszésaga
« Atrendezés (migracio) atlatszésag

« Atlatszé replikacio

» Atlatszé particidonalas

« Allanddsagi atlatszésag (persistence transparency)

* Hibatlrési atlatszésag
* Teljesitmény atlatszésag
» Skalazasi atlatszésag

RPC atlatszésag:

e Hely-alapu: A felhasznalok / fejleszték hivasokat
indithatnak, anélkul hogy tudnak, hogy hol van a

végrehaijtd szerver

e Funkcionadlis: A felhasznaldk / fejleszték
hivasokat indithatnak, anélkul hogy tudnak, hogy
milyen algoritmusok, illetve optimalizalasi
eljarasok vannak a tavoli szerveren.

RPC hivas 10 lépése
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Server machine
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RPC Transzparencia

1. Paraméter atadas
egyetlen adatcsere, értékszerint kdnnyd, referencia szerint nehéz.
2. Adat reprezentacio ( ONC/XDR, DCE/NDR)
érzékeny a byte sorrendre, XDR, Xerox Courier, NDR
3. Kotés
tipikusan “name service” vagy “location broker’-hez fordul.
4. Szallitasi protokoll
imlementacio fliggé: 1 v. tébb protokoll, UDP, TCP, Shader memory kapcsolat orientalt
vagy csomagkapcsolt
5. Hibakezelés
két fajta hiba van: hal6zati és szerver. Exceptionok
6. Hivasi szemantika
exactly-once | at least once | at most once | zero or once
7. Biztonsag
lokalis (OS szint(i, RPC nem) vagy tavoli (egyéni védelem)
8. Teljesitmény
Lassulhat: protokoll, kontextus valtas, adatmasolas halézat miatt

Com jellemzok (10)

. Dinamikus linkelés

. .Szeperaljuk az interfészt és implementaciot kilon osztalyokba

. Az interfészben nem szerepeltethetlink valtozékat

. Az interfész metddusai ,pure virtual”

. Egy interfész egyszerre csak egy interfészbdl szarmazhat, de akar hanyszor
. Az interfész kiterjeszthetd

. Egy implementacié tébb interfészt implementalhat

. A komponens miikddésehez sziikséges miveletek egy generikus interfészbe
kerllnek, ebbdl szarmazik minden interfész ( root interfész)

9. A COM root interfésze IlUnknown( Querylnterface, Addref, Release)

10. Az interfész metddusok visszatérési értéke HRESULT

11. Minden Interfészbeli metdédusokban, minden paraméternek van attribituma
12. A COM hivasai alapvetéen szinkron tipusuak

13. COM specidlis interfészeket kinal(IClassFactory, IConnectionPoint, Idispatch)

0O ~NO s, WN -

esetleg még: szalmodell, apartmanok,

Middleware szolgaltatasok
Olyan szolgaltatasok, melyeket altalaban a k6zéps6 réteg



valosit meg

* Tavoli eljarashivas

» Szalkezelés

* Terheléskiegyenlités

« Atlatszo hibakezelés

* Perzisztencia

* Tranzakciokezelés

» Objektumok életciklusa

* Aszinkron Uzenetkezelés
* Biztonsag

Middleware tipusok
* Explicit
> Alapvetéen API hivasok révén
> Tipikusan a CORBA haszndlja
- felduzzad a forraskod, nem rugalmas
* Implicit vagy deklarativ
> Attributumok( COM+)
> XML Descriptor ( EJB)
- kulon leiro fajl, hogy mely szolgaltatasok kellenek
- forraskdd csak Uzleti logika
- koénnyl valtoztatas
» Természetesen az implicit middleware a
preferalt tipus. Szétvalik a fejlesztés és az
addminisztracié ( Component explorer)

2.4 aktivalasi modok

* Client Actiovation (CAO — Client Activated Object, Activated): A kliens
kéréseére jOn létre az objektum a szerver oldalon.
* Server Activation (SAO - Server Activated Object, Well known): A
szerver kontrolalja az objektumok létrehozasat. Két esete van:

> SingleCall: minden kliens kéréshez létrejon egy Uj objektum szerver
oldalon. A metédus meghivasa utan nincsen mar ra szikség, a GC
eltavolitja.

> Singleton: a szerveren egy példany jon létre az objektumbdl, és ez szolgal
ki minden klienst.



Corba alap architektira

Kliens Objektum
A

IDL csonk

DL vaz

Object Request Broker

Corba services (10)

* Lifecycle Service,

* Relationship Service,

* Naming Service,

* Persistent Object Service,
* Externalization Service,

* Event Service,

* Object Query Service,

* Object Properties Service,
* Object Transaction Service,
» Concurrency Service,

* Licensing Service,

e Trader Service,

* Security Service,

* Time Service,

 Collection Service,

* Notification Service

Any - variant
passz

|dl interfész com, Corba

* Minden interfész metddus virtual public

* Nincsenek objektumvaltozok
« A strukturaban csak adatok vannak
* Nincsen konstruktor, destruktor

* A régi CORBA-ban az interfészek k6zott volt
tobbszords oroklés, de ezt késdbb kivették. Az ]
verzidkban az implementacio tobb interfészt

IMPLEMENTATION
REPOSITORY

INTERFACE IDL
REPOSITORY COMPILER

in args

operation()

out args + return value
-+ O
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implemental, a régiben egyet tamogattak

Az orb kliens/objektum feldli része

Objektumok
o 4
— o A
w Statikus oynam,c
St?g:us ORB Object IDL Skeleton
csonkok interfész Adaplerek vaz Interface

Object Request Broker

Interface Repository Implementation Repository

Az objektum adapterek
* Implementaciok regisztralasa,
* Objektumreferenciak létrehozasa és generalasa,
* Objektumreferenciak leképzése az hozzajuk tartozé
implementaciokra,
» Implementaciok aktivalasa és deaktivalasa,
» Kérések tovabbitasa a vazon vagy a DSI-on
keresztul,
* A biztonsag szavatolasa a Security Service
segitségével.
» Két alap tipusa
- BOA, - Basic Object Adapter (négy féle kapcsolat a szerver, és objektum kozott: Osztott,
Allando, Egyedi, funkciénkétni szerver)
- POA - Portable Object Adatpter (0sszetettebb mint a BOA, altalanos célokra,
hierarchikus)



Szereplok a poa vilagaban

* Kliens: olyan kédrészlet, amely egy objektumon valamilyen

miveletet végrehait.

* Implementacio: az IDL interfészben definialt objektumot

megvalosito kod.

» Szerver: olyan kéd, amely egy vagy tobb IDL interfész

implementacidjat tartalmazza.

» Servant: Egy interfész implementaciéjanak a példanya

« Object ID: egy POA-ban lokalisan értelmezett az objektum

referenciatol fliggetlen objektumazonositd, amellyel a POA és

az implementacio az absztrakt CORBA objektumot

azonositjak. A POA ennek segitségével keresi ki az altala

ismert Servant-ok kézll a megfeleldt. Ez az azonosité a

kliensek szamara rejtett. Az Object ID-t vagy a szerver vagy a

POA hatarozza meg.

- Object Reference: tartalmazza a POA-ra valé hivatkozasokat és az Object ID-t
valamilyen formaban

« Active Object Map: Egy adott POA-hoz tartozé Active Servant-ok azonositdinak
tarolasara szolgal

* Active Servant: olyan Servant, amely a POA aktiv objektum térképén (Active Object
Map) rajta van

* Root POA: az ORB altal alaphelyzetben biztositott POA. A POA fa elsé eleme

* POA Manager: POA objektumok aktivalasara és deaktivalasara hasznalatos

* Policy: a POA viselkedését meghatarozé attributum, meghatarozza példaul a
kéréstovabbitas, objektum-karbantartas, illetve tébbszalas futas kezelésének
maodjat

» Servant Manager: az implementacié altal biztositott opcionalis funkcionalitas,
amely aktival vagy deaktival egy adott Servant-ot, az Object ID alapjan.

» Adapter Activator: a szerver altal biztositott objektum, amelyet az ORB akkor szdlit
meg, amikor egy adott objektumreferenciahoz tartozé POA nem létezik

Giop részei, lzenetek

- General Inter ORB Prokoll (egyszer(i, méretezhetd, architekturalisan figgetlen)
-+ Az dltaldnos adatabrazolasi definici6 (Common DataRepresentation - CDR)
> Byte sorrendiség, Adatillesztés
-+ A GIOP uzenetek formatuma
> 7 Uzenet, 3-kliens-szerver, 3 szerver kliens és 1 kétiranyu
-+ A GIOP szallitasi feltételek
> Kapcsolat alapu protokoll
> Megbizhat6 adattovabbitas
> A kapcsolat felépitése hasonldan kell lezajlania, mint a TCP/IP protokollnal.
- Uzenetek tipusai:



- RequestMessage: kérést tovabbité U6zenet

- ReplyMessage: reakcio ra

- Cancel Request: végrehaijtas torlése

- LocateRequest: érvényes-e az objektumreferencia, fel tudja-e dolgozni a
szerver?

- LocateReply: LocateRequest valasza

- CloseConnecton: kérem kaccsojjaki

- MessageError: hibas volt az Uzenet

Logo példa dia feladata mas nyelvvel + elmélet
lasd: mintaZH kidolgozas

Szakteruleti nyelv fogalma

Szakteruleti nyelv (Domain-Specific Language,DSL)
Programozasi, vagy specifikacios nyelv korlatozott kifejezberdvel, egy konkrét szaktertlet
problémainak és megoldasainak leirasahoz.

Internal, external DSL

A nyelv jellege szerint

> Internal DSL

— Altalanos céli programozasi nyelv specialis médon hasznéalva
— A nyelvelemek kozul csak néhanyat hasznalunk

— PI. script nyelvek; sajat framework hivasok

> External DSL

— Sajat nyelv, nem az alkalmazas programozasi nyelve

— Sajat szintaxis, vagy egy mas nyelv szintaxisa

— PI. a PicProcessor nyelv; Unix parancsok; SQL

Osszefoglald diak

well...

Mibol all a vizualis Szakteruleti nyelv?

* Mire van szukség egy vizualis szakteruleti nyelv
definialasakor?

> Nyelv strukturgja

> Kiegészité kényszerek - Absztrakt szintaxis
> Megijelenités -Konkrét szintaxis


https://docs.google.com/document/d/1ZS9v9kFArlf1WkN1kYQeftEVkG_THfRqWQ-uvuCUKdI/edit

> Struktura jelentése -Szemantika

Ocl kifejezés tipusok

- Kontextus: modell elem, amre értjuk a megkdétést (context Customer)
- Invarians (inv name = “Gandalf”)

- El6- és utofeltétel (pre valami: logika) (post valami: logika)

- Kezdeti értékek (init: set())

- Szarmaztatott érték (derive: ...)

Invarians gyak példa

passz
diabal:

context Customer

inv: self.name = Edward’

context Customer
inv: age >= 18

context CustomerCard
inv checkDates: validFrom.isBefore(goodThru)

Mivelet elotti értékre lehet apellalni

Amikor preconditiont adsz meg, akkor a @Pre azt jelenti a kifejezésben, hogy a miivelet elbtti
érték.

Customercard kisnagy betu
wat - Navigacional meril fel példa a Diasorban.

Feladat: szemantikai vagy Ocl + ebnf biztos
lasd: ZH
lasd: OCL_példak.pdf a targyoldalon
pl.:e Pacmannek harom élete lehet
context Pacman:
inv: lives <=3
» Csak pacman és a szellemek tudnak mozogni
context Figure:: canMove()
pre: isOclTypeOf(Pacman) or isOclTypeOf(Ghost)



* Mozgasi szabaly
context Figure:: move(f: Field)
pre: canMove()
post: self.position = f
* Ha a szellem olyan mezére Iép, ahol nem szuper pacman van, a pacman élete eggyel
csokken.
context Ghost:: move(f: Field)
post:
let: pacmans : Set{ Pacman} = self.field.figures -> select(oclisTypeOf(Pacman))
in
if pacmans->size() = 1
then pacman.lives = pacman.lives@pre — 1
endif

EBNF - LOGO

» A LOGO programok parancsokbdl (Cormmand) allnak.

* Harom fajta parancsot ismerUnk: Pen, Move és Repeat. A parancsok
végén mindig van egy sz6koz, vagy egy Uj sor karakter (tagolasként)

» A Pen parancs két fajta lehet: PENUP, vagy PENDOWN. (A leirasnak
nem része, de a LOGO nyelv szemantikajat is ismerve az elébbi
utasitas a rajzolas felfiggesztésére, mig utobbi a rajzolas elkezdésére
ad utasitast.)

= A Move parancs harom fajta iranyt fogad el (FWD/LEFT/RIGHT) és egy
szémot.}[Szemantika ismeretében: a mozgas iranyat és mértékét adjuk
itt meg.

+ A Repeat parancs egy szamot igényel, majd utana szogletes zarojelek
kozt felsorolhatunk parancsokat. (Szemantika ismeretében: ismételni
fogja a megadott parancsokat a megadott szamszor.)

Veégil a Num és a Digit szimbélumok definiciéjara van szikség.






<<nyomtatashoz bemasoltam ide a ZH-t is >>
Elosztott rendszerek minta ZH

1. Hasonlitsa 6ssze az elosztott es kézpontositott rendszereket! (10p)

Elosztott Kozpontositott

Jol skalazhato egyszerilibb és biztonsagosabb
adminisztracio

Nagy rendelkezésre allasu képzett garda

Lokalisan 6nallo Megbizhatdsag és elérhetbség

Terhelés elosztas

Nagyobb teljesitmény

Jobb ar/ érték arany

Rugalmassag

2. Soroljon fel 10 middleware szolgaltatast es fejtsen ki 6toét részletesen! (15p)
Tavoli eljarashivas

Szalkezelés

Tranzakciokezelés

Névfeloldas

Biztonsag

Objektumok életciklusanak kezelése
Terhelés elosztas

Aszinkron Uzenetkezelés
Perzisztencia

Hibakezelés

3. Mi a kiilonbség az implicit es explicit middleware k6zétt? (10p)
Implicit:
Szétvalik a fejlesztés és az adminisztracio
Attributumok( COM+)
e XML Descriptor ( EJB)
e Kulon leird fajl tartalmazza, milyen middleware szolgaltatasokat veszink igénybe
e A Kérésmegszakito a leird fajl alapjan generalddik
e A forraskdd valéban csak uzleti logikat tartalmaz
e Aleiré fajlt médosithatja a vevé, a forraskddot nem kell kiadnunk



e Egy lehetséges megvaldsitas az interfész és implementacié szétvalasztasa
Explicit:
Alapvetéen API hivasok révén
Tipikusan a CORBA hasznalja
Felduzzad a forraskéd
Nem rugalmas a middleware (ha eladjuk a komponenst, ki kell adni a forraskddot, ha a
vevl pl. mas tranzakciokezelést akar)

4. Soroljon fel 5 kiilonbséget a COM es CORBA ko6zott! (10p)
e COM csak Windows-on, CORBA platform fuggetlen
COM-ban nincs tranzakcio kezelés, CORBA-ban van
CORBA-ban kifinomultabb biztonsagi modell mint COM-ban
COM implicit middleware, CORBA explicit middleware
COM root interfész: IUNKOWN, CORBA root: CORBAODbiject
COM-ban egyszeres 6roklés, masikban tdbbszéros
e COM-ban az attributumok nem tamogatottak, CORBA-ban get;set;-re fordul
5. Vazolja fel az RPC alapu fejlesztési folyamatot! (15p)

Interface
definition file

IDL compiler

Client code Client stub Header Server stub Server code
#include / \iinclude
Y Y Y
( C compiler | ( C compiler | ( C compiler ) ( C compiler |
\ 4 \ 4 \ 4 Y
Client Client stub Server stub Server
object file object file object file object file
: Runtime FlunbA :
Linker library library Linker
Y Y
Client Server
binary binary

6. Mi az absztrakt szintaxis és mi a konkrét szintaxis a vizualis nyelveknél? (4p)



Konkrét szintaxis: a szakteruleti figgé megjelenités definicidja
Absztrakt szintaxis: a nyelv absztrakt jelentésének definicidja (amit a metamodellel adunk meg
altalaban)
7. Mit neveziink external ill. mit neveziink internal szoveges szakterileti nyelvhek? (4p)
External: Kulén specifikacidés nyelvet hasznalunk pl PictureProcessor nyelv
Internal: Egy programozasi nyelvet hasznalunk erre a célra, de nem az dsszes szimbdlumat. pl
script nyelvek
8. Ertékelje az alabbi allitast: A OCL egy gyengén tipusos, imperativ nyelv, ami a MOF
metamodellekben talalhaté és az elemek kozti kapcsolatok megkotéseinek szabalyait
hivatott leirni. (7p)
e Nem gyengén hanem erdsen tipusos
e Nem imperativ, hanem deklarativ
e Nem csak elemek kdzotti kapesolatokat, hanem metamodell elemek belsé
mikodésére/allapotara is teheték megkotések
e MOF metamodelleken hasznalhaté, de hogy bennik talalhaté nem tudom mennyire
helytallé
9. Mik a denotacioés szemantika alapelvei, médszerei? Szemléltesse Oket roviden (!) a
hexadecimalis szamok korében elvégzett négy alapmiivelet szemantikai leirasaval! (10p)
e A mivelet hatdsara koncentral
e Harom részbdl all:
o Nyelv (a cél szaktertlet)
o Szemantikai algebra (szamitasi modell leirasara)
o Leképzb fuggvény
10. Definialja a kovetkez6 nyelvet EBNF segitségével: babuk vezériése a sakktablan. A
babuknak a szinét, tipusat és egyedi azonositdjat megadva meghatarozhatjuk, hogy hova
Iépjen. Legyen lehetéség elagazasok megadasara az ellenfél babuira valé feltételek
megadasaval (pl. ha egy gyalog all a B3-on, akkor lépjlink a C3-ra, kiilonben a D4-re)!
Csak érvényes mezdkod fogadhato el, de az iitést nem kell kezelni a nyelvtanban.
Opciondlisan lehessen megadni egy uj babu tipust is a Iépésnél, hogy modellezhessiik,
ha a gyalog beér az utols6 mezdre és atvaltjuk egy masik babura. Ne csak egy lépést
lehessen leirni egy scripttel, hanem egy egész jatszmat! (15p)

Szamjegy = 0|1]2|3]4|5|6|7]8|9;
Szam = Szamjegy — “0”, {Szamjegy};



Azonosité = ,,ID_", Szam;

Mez6 = A|B|C|DIE|F|G|H , 1]2|3]|4|5]6]7|8 ;

Tipus = “gyalog”|’bastya”|”huszar”’|”’futé”| kiraly”’|"vezér” ;
Szin = ,,vilagos”’|’sotét”;

Babu = (Azonosité, ’,”’ , Szin, ”,” ,Tipus)

Jatszma = {Parancs};
Parancs = (HA | LEP);

HA = “HA”, Feltétel, “AKKOR:”, Parancs, “KULONBEN:”, Parancs;
Feltétel = “BABU_ALL”, (Mezé6, ,” , Tipus);

LEP = Babu, ,,LEPJEN”, Mezé, [Tipus]

(ID_5, vilagos, gyalog) LEPJEN E4
(ID_12, sotét, gyalog) LEPJEN C5

HA BABU_ALL (B3, Gyalog) AKKOR:
(ID_7, vilagos, vezér) LEPJEN C3
KULONBEN:
(ID_7, vilagos, vezér) LEPJEN D4

(ID_11, sotét, gyalog) LEPJEN A1, Vezér



Wiki-rél copy-paste:
Aki mar valameliyk kérdésre a valaszt kiirta, kijegyzetelte, vagy megtanulta,
leirhatna.

ldé int ltal

Tipikus ZH/Vizsga kérdések
m elosztott rendszerek elényei a kbzpontositott rendszer elényeivel

m  GIOP protokoll (General Inter ORB Protocol) lizenet tipusai, lizenet tartalma
m COM objektum tipusok

2013.06.06 vizsga

1. GIOP ismertetése (15 pont)
2. 10 db Middleware szolgaltatas, ebbdl 5-6t részletesen kifejteni (15 pont)
3. COM és CORBA technologiak kiilonbségei (10 db kilonbség) (20 pont)

2013.05.30 vizsga

1. elosztott rendszerek vs centralizalt kiilonbségei

COM interfészek felsorolasa (5db), részletezd

GIOP

integraciés megoldasokbél 4 db

EJB tranzakcios attributumok, mire jok, sorold fel, részletezd

.NET remoting fogalmai, miik6dése altalanossagban, hogyan lehet objektumokat
létrehozni

L A

7. WCF: mi és mire j6 a binding, objektumok szalkezelése
m ElosztottRendszerekVizsga20050526
m ElosztottRendszerekVizsga20110612

ZH
2006.04.24. minta zh

1. Kifejteni miért fontos az elosztott rendszer (centralizalt/elosztott rendszer
osszehasonlitasa).
m centralizalt rendszer elonyei

m  koénnyen adminisztralhato

m nagy megbizhatésag redundans hardverrel biztosithaté


http://wiki.sch.bme.hu/ElosztottRendszerekVizsga20050526
http://wiki.sch.bme.hu/ElosztottRendszerekVizsga20110612

m szakértdket biztosit a szallité
elosztott rendszer elényei
m rugalmas
m horizontalisan is skalazhato
m nagy teljesitményii
m dinamikus feladatelosztassal megbizhatéva teheté
m j6 ar/teljesitmény

m arendszer bizonsagkritikus részei j6l szeparalhaték

2. Komponens alapu fejlesztés elényei és hatranyai.

komponensek kiilon fejlesztheték

interfész és implementacio kiilon van valasztva

interfész is bovithetd (6rokléssel vagy aggregacioval)

elég csak a binaris kodot kiadni a megrendelének

konténer biztositja a middleware-t szabvanyos feliileten keresztiil
deklarativ leiré file, adminsztracids feliilet biztositott hozza

komponens technolégiak egymas kézott nem atjarhatéok

3. Milyen tipust servereket ismer a COM-ban?

in-process: komponens a kliens processzében fut. Gyors, de csak
szinkron hivas van és egy hibas komponens magaval ranthatja a klienst
is. Pl. VB

m in-process handler: feliildefinidlhaté a standard marshalling.

Pl. .NET Application Domains

local server (out-process): a szerver (tipikusan .dll) kiilon processzben
fut, ha elszall, a kliens csak timeoutot kap. Stabil, de lassabb, mint az in-
process
remote server: a szerver tavoli gépen is futhat, a hozzaférés

transzparens. Ez jelenti a legnagyobb overheadet. Pl. DCOM

4. Middleware szolgaltatasok (10 db), ezek koziil néhanyat kifejteni.

névfeloldas, security, tranzakcidkezelés, object pooling, perzisztencia,
load balancing, életciklus management, szalkezelés, event/notify,

messaging

5. GIOP protokoll.

GIOP Fejléc: magic string, verzio, byte sorrend, iizenet tipus (1-7),

tizenet méret

m  RequestMessage (K->S) — kérés: GIOP header, Message header
(objektum azonosité, metédus, szolgaltatasok, aszinkron kérés

azonosit6), Body (metédus paraméterek)



m  ReplyMessage (S->K) — valasz a kérésre: GIOP header, Reply
header (valasz azonosité (mire valasz?), statusz kéd), Body
(visszatérési érték, hibainfd)

m CancelRequest (K->S) — aszinkron kérés megszakitasa: GIOP
header, kérés ID

m LocateRequest (K->S) — objektum megpingelése: GIOP header,
objektum ID

m LocateReply (S->K) — ping valasz

m CloseConnection (S->K) — kapcsolat befejezése

m MessageError (K<->S) — hiba

Subsystems:
| Webservices || WinForms | ADONET || XmL || .. |

Base Class Library: ~5000 osztaly

CLR:
Garbage Type . . Code
Deb Thread
collector checker eolgging reading checker
InterCp COmM Remoting ‘“T_
compiler

ClassLoader

Boévebb infé angolul itt

7. Web-service,milyen-célra-hasznalhaté?



http://www.c-sharpcorner.com/UploadFile/chandrakantpp/UnderstandingFrameworkatglance11292005013851AM/UnderstandingFrameworkatglance.aspx?ArticleID=78f8b8b0-c67e-4061-81af-e30779f915ab

