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Mi az a Scrum?

e a Scrum egy modszertan, amivel nem letez6
problemakat lehet megoldani nagyon
gyorsan

e a Scrum az, amit Scrumnak hivnak
e Scrum barmi lehet, de ha valamit nem

akarunk Scrumnak hivni, akkor hivjuk
Kanban-nak



Milyen a jO Scrum?

a jo Scrum ezen elemek barmelyikét
tartalmazza; minél tobb elemet tartalmaz a
felsoroltak kozul, annal jobb:

e Sstandup
estimation
complexity
backlog
sprint

demo
retrospektiv



a Scrum legnepszerubb elemei

a felsorolt elemekbdl barmi szabadon
kKivalaszthato, ezeket az alabbi médon
valosithatjuk meg:



e A standup a nap barmelyik részeén tarthato
meeting, amin részt vesz a csapat

e Minel kevesebben vannak a meetingen,
annal tovabb tartson (atlagban 5 6 = fel ora,
de minéel hosszabb, annal jobb)

e A standupon mindenki elsorolhatja napi
serelmeit, panaszkodhat, beszelhet barmirdl,
amir6l szeretne (amig a tobbiek el nem
unjak es azt nem mondjak, hogy "ez nem
standup")



e EQy csapat standupjan reszt vehetnek mas
csapattagok is, Ok is panaszkodhatnak,
meselhetnek, beszelhetnek barmirol

e A standup néha atalakulhat esztimalassa,
vagy demozassa, vagy retrospektivve, vagy
akarmilyen mas meetingge



e Az estimation az a meeting, amikor a csapat a
jovoben esetlegesen varhato, kodos
feladatokrol beszélget

e Az estimation-on mindenki elmondhatja
véleményét a jovobeli feladatrol, barmilyen
szakterulethez hozzaszolhat, barmilyen
megrendeld, vagy architect altal felvetett otletrol
elmagyarazhatja, hogy az ostobasag

e Egy sikeres beszelgetes vegén a resztvevok
szamokat mondanak, amit aztan tobbszori
nekifutasra a legkisebb kikialtott szamra
alakitanak



Complexity

e Az esztimacion adott szam a complexity

e A complexity barmilyen szam lehet, de
altalaban 1 és 13 kozotti egesz szam
(leggyakrabban azonban 13)

e A complexity jelenthet 6rat, napot, hetet; a szam
barmilyen id6egyseggel felszorozhato és egy
adott feladat bonyolultsagat is tukrozheti

e Erdemes minél nagyobb szamokat mondani,
hogy aztan a fejlesztés alatt lehessen
panaszkodni, hogy nincs elég munka (ez kivalo
temat ad a standupra)



e Minden fejlesztési kor (sprint) alatt az
osszeadott komplexitasok erteke valtozo,
atlagos elteresuk +-40

e Barmely csapat altal adott komplexitas
atteheto egy masik csapathoz

e Ha egy csapat nem er ra, akkor
csoportvezeto, architect, menedzser, esetleg
recepcios lany is adhat komplexitast



Backlog

e A backlog egy elképzelt (virtualis) tabla, amin az
lenne lathato, hogy ki mivel foglalkozik (ezeket
a dolgokat story-knak is hivhatjuk)

e Egy backlog implementalhato excelben, jiraban,
txt fajlban, vagy barmilyen digitalis
formatumban, a Iényeg, hogy minél
atlathatatlanabb legyen

e A backlog tartalmazza a feladatokat, amikre a
csapat megkisérelt komplexitasokat mondani,
de egy sprint alatt barmi elhelyezheto rajta
(ilyenkor azonban érdemes Kanban-rol
beszeélni)



e fontos, hogy a virtualis backlog kezeléséehez
csak egy embernek legyen joga, vagy
lehetbleg meg neki se

e egy virtualis backlog akarhany elképzelt
statuszt tartalmazhat. A legnéepszeribbek:
waiting for testing, waiting for deployment,
unprioritized, unassigned, tested on dev,
tested on live, deployed to dev, deployed to
beta stb.

e Ha egy elem elkeszult, akkor a statusza
valtozzon meg valami masra, mint ami volt



e A sprint a fejlesztési fazis (fontos, hogy
Scrumban lehetdleg ne hasznaljunk magyar
nyelvl kifejezéseket!)

e Eqgy sprint lehet par nap, vagy par hét, de
altalaban a vége es az eleje egy bizonyos
napon szokott lenni, kiveve ha ez valamiért
kényelmetlen

e A sprint un. sprint planning-gel kezdodik es
demozassal is veget erhet



A sprint soran az elvallalt (tehat
menedzsment altal halaszthatatlannak itélt)
storykon szokott dolgozni a csapat

Egy sprintbe barmilyen uj feladat (task,
story) bevehetO, ha az fontosabba valik az
aktualis storyknal

Ha nagyon sok ilyen feladat érkezik, akkor
azt swat-olasnak is hivhatjuk

Ha valamiért a csapat megsem akar
megcsinalni egy story-t, akkor azt meg kell
Invesztigalni



e Altalaban a sprint végén a csapat demozik:
ilyenkor felkész story-kat probal egy
nehezen kezelheto kivetiton bemutatni

e A menedzser, vagy csoportvezeto (akit
altalaban udvariassagbol product owner-nek,
roviden po-nak hivunk) ezeket a felkesz
storykat elfogadija

e Ha egy story nem készul el tobb egymast
koveto sprintben sem, akkor azt a po nem
fogadja el és ismét beveteti a kovetkezo
sprintbe



Retrospektiv

® A retrospektiv egy olyan standup, ahol nem kell
elmondani, hogy ki min dolgozott, vagy min fog
dolgozni

e A retrospektiven altalaban tobbet szokas
panaszkodni, mint a standupon

e A panaszokra udvariassagbol javaslatokat kell
adni, ezek az action item-ek (az action itemek
arra valok, hogy egy fajlba lementsuk 6ket,
majd a fajlt letoroljuk)

e Ha egy csapat tul sokat panaszkodik, akkor
buntetesbol azt is el kell mondaniuk, hogy mi
volt j6 az adott sprintben



Honnan lehet tudni, hogy a Scrum

bevezetése sikeres volt?

e a fejlesztok két taborra szakadnak: vannak akik
minden forumon elmondjak, hogy ez hulyeség
és vannak akik minden forumon elmondjak,
hogy a Scrum nagyon |0, "ha betartjak”

e a fejlesztésre forditott ido kevesebb, mint a
meetingekre forditott id6

e ha mar nem dolgozik a cegnéel
projektmenedzser (kegyeleti okokbol barmelyik
pm "scrumosithatd”, ehhez a titulusat
scrummaster-re kell atirni, bar altalaban barki

lehet scrummaster, a projektmenedzseri tudas
iInkbb hatrany)



e ha tobben allitjak magukrol, hogy
kanbanoznak, mint akik azt allitjak, hogy
scrumoznak

e ha végleg megszunnek a specifikaciok es
egzakt kerések

e ha mar minden héten (vagy meég tobbszor)
van €les szerverekre kitoltes (meg ha azt
azonnal vissza is kell szedni)



Soha ne felejtsuk el, barmi hivhato
Scrumnak és egy cegnel akarhany
csapat scrumozhat!

A Scrum rugalmas és minden
problémara megoldast nyujt!



