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2. gyakorlat — osztalydiagram bevezetd

1. A gyakorlat menete

A gyakorlat elején megnézziik az osztdlydiagram jelolésrendszerét, illetve kapcsolatat a forraskdddal egy
egyszer(i példan keresztiil. Ezutdn kd6zosen megoldunk egy kicsit komplexebb feladatot el6sz6r a tablan,
majd Modelio segitségével. A gyakorlat végén egy hasonld komplexitdsu osztdlydiagramot kell 6ndlldan
elkésziteni tetsz6leges formaban, vagyis papiron vagy Modelio-t hasznalva.

2. Vezetett feladatok

Jarm{vek — kdd és osztalydiagram készitése
Készitslink kzosen kddot, majd rajzoljunk osztalydiagramot az alabbi specifikacié alapjan!

FELADAT:

Egy vallalat jarmUvek modellezésére kért fel minket. A jarmiveket meg szeretnénk kiilonboztetni aszerint,
hogy tomegkozlekedésre hasznaljak-e Sket, vagy sem. Tomegkozlekedésre haszndlt jarm esetén tudnunk
kell, hogy milyen allomdasokon all meg az adott jarm(, viszont az allomdsok nem mddosithatok. Az
allomasoknak csak a nevét taroljuk. Jelenleg kétféle, tomegkozlekedésre alkalmas jarmdit tartunk szamon:
buszt és vonatot. Vonatok esetén szeretnénk tarolni (és lekérdezni), hogy van-e rajta els6osztaly. Nem
tomegkozlekedésre hasznalt jarmdvek koziil egyel6re csak az autdt tartjuk szdmon. Egy autd tdbb
alkatrészbdl épil fel, melyeknek van sulya. Végezetil minden egyes jarm(ir6l szeretnénk tudni, hogy
mekkora a sebessége. A sebesség mindig dinamikusan, az adott jarm{ tulajdonsagaitdl fiiggéen
szamolodik ki (ennek részleteivel most nem foglalkozunk), nem taroljuk a konkrét értékeket.

Egyetemi tanulmanyi rendszer — osztalydiagram készitése
Rajzoljunk kozdsen osztalydiagramot az alabbi feladat alapjan! Készitsiik el a diagramot Modelio-ban is!

FELADAT:

Az alkalmazasunk egy egyetem adminisztrativ teendGit fogja tamogatni. A személyeknek két tipusa van:
hallgaté és tanar. Mindkett6r6l taroljuk a kodjat és a nevét, a hallgatordl ezen kivil azt is, hogy mikor
kezdte az egyetemet. A személyek mindkét tipusa képes magardl egy 6sszefoglald sz6veget megjeleniteni.
Ez hallgaté vagy tanar esetében masképp néz ki. Az egyetemi oktatds szemeszterekre oszthatd. A
szemesztertdl le lehet kérdezni a hetekben mért hosszat. A szemeszterrdl taroljuk a nevét (pl. 2019/20
Gsz), az elsd és utolsé napjat. A tantargyaknak kddja és neve van. Egy kurzus egy tantargyhoz egy adott
szemeszterben hirdethet6 meg, és egy tanar tartja. A kurzusnak is van kddja, illetve tudjuk a helyszinét.
Ezen kivil a kurzusnak tipusa is van, ami gyakorlat vagy el6adds lehet.
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Tippek a Modelio hasznalatahoz

File > Create a project, projekt neve legyen Neptun

Neptun > Neptun > Neptun jobb klikk, Create diagram... Class diagram

Bal oldalon taldlhaték a class diagram elemei (“Class model” alatt)

Barmilyen elem (osztdly, attribdtum, miivelet, stb.) kijel6lése utdn a bal alsé sarokban a Properties
nézetben szerkeszthet6, vagy pedig duplan kattinthatunk az elemen

A tipus szerkesztésekor (pl. valtozé tipus, fliggvény paraméter, stb.) Ctrl+Space haszndlhatg, itt
megtaldljuk az UML-es tipusokat

A miveletek paraméterezését és visszatérési tipusat is az Operation parameters tablazatnal
adhatjuk hozza (a dialégusablak a metdduson duplaklikk utan jelenik meg), két kiilon ikon van
hozza:
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A kapcsolatok sima asszociaciok, a palettan kivalasztva a forras osztalybdl indulva huzzuk 6ket a
cél osztdly felé, majd a multiplicitdst kell médositani rajtuk. (pl. duplaklikk a kapcsolaton >
Properties)
A fliggGség nem taldlhaté meg a “Class model” komponensek alatt (ahol a tobbi elem), helyette
haszndljuk példaul a “Common” alatt talalhaté dependency linket
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e Enumeration létrehozasa utdn Enumeration Literal-ként kell hozzaadni a PRACTICE és LECTURE
értékeket

e Hogy egy interfész ,szépen” jelenjen meg, kijel6lés utan kattintsunk a jobb oldalon taldlhaté
,Symbol” nyilra, és allitsuk at a ,,Representation mode”-ot , Structured”-re

3. Onallé feladatok

A gyakorlaton a targyhoz jaré +1 pont akkor jar, ha a hallgaté az 6sszes pluszpontos feladatot jol
megcsinalja.

Etterem — osztalydiagram készitése

Az alkalmazas egy étterem szolgaltatasait tdmogatja. Nyilvantarthatunk benne szdmmal azonositott
asztalokat a férGhelylikkel, és az asztalnal leadott rendeléseket. A rendelések ételeket és italokat
tartalmazhatnak, melyek az étlapon szerepelnek. Minden ételrél és italrdl ismerjik a nevét, arat, és
rogziteni egy vagy tobb adott vendéghez, adott napra és id6pontra. A vendégekrél a neviiket és
telefonszamukat kell eltarolni. Ezen kivil lehetnek torzsvendégek, akiknek a torzskartya szamat is taroljuk,
és foglaldskor el6nyt élveznek a nem torzsvendégekkel szemben. A vendégek afas szamlat is kérhetnek, a
szamlagenerald metddus egy pdf fajl byte-jaival térjen vissza, és a rendelés osztaly felel6sségi korébe
tartozzon. Végezetiil szlikség van egy mliveletre, mely a rendelés teljes 6sszegét szamolja ki, 10% szervizdij
felszamitdsaval.

Tanulmanyi rendszer Kiegészitése (+ pontos feladatok)

Itt a 2. feladatban 1évé tanulmanyi rendszert kell kiegésziteni a lentiekkel. Ahhoz, hogy ezt otthon meg
lehessen csindlni, ki kell exportadlni a modelio projektet (projekt bezarasa utan jobb klikk > Export the
project...), vagy pedig le lehet tolteni az elkésziilt megoldast a tanszéki portalrdl is. Tehat ezeket a
feladatokat mindenképpen modelio-ban kell teljesiteni, nem papiron!

Uj Person alosztaly
Vezesslink be egy Uj felhasznalétipust, az adminisztratort, aki szintén személy. Taroljuk el réla, hogy
milyen szint(i adminisztrativ feladatokat végezhet el: tanszéki, kari vagy egyetemi.

Vizsgék kezelése

Egészitsik ki az osztalydiagramot Ugy, hogy az alkalmazds képes legyen a vizsgdk kezelésére. A
kurzusokhoz vizsgakat lehet felvenni. Egy vizsgdnak van id6pontja, helyszine, és tipusa (irdsbeli vagy
szobeli). A vizsgat a hallgatdk felvehetik, és jegyet kaphatnak a felvett vizsgdhoz. A vizsgaztato tandr nem
feltétlenlil azonos a kurzust oktaté tanarral.

Terem osztaly bevezetése
Vezessilink be egy Uj, termet reprezentdld osztalyt, ami a vizsgdk és kurzusok helyszineként szolgalhat. A
teremnek van neve és fér6helye. Mddositsuk a vizsga és kurzus osztalyokat is.



