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2008.01.22 - 8. Feladat

Rajzoljon UML 2 osztalydiagramot! A metddusokat és attributumokat nem kell jelolje! Csak a

vastagon szedett classifier-ek szerepeljenek a diagramon! (8 pont)

Egy cégnél nyilvantartjak az alkalmazottak és a projektek adatait. Az alkalmazottak projektekhez
vannak rendelve, minden projektnél kiilonb6z6 beosztasban. Minden projekten dolgozik legalabb egy
alkalmazott, de lehet olyan alkalmazott, aki éppen nincs projekthez rendelve. A beosztas hatarozza
meg példaul, hogy mennyi bénuszt kap az alkalmazott az adott projekt sikere esetén. Mind a projekt,
mind a beosztas jogilag ellenérzendé (megvalositjak az ellendrzendé interfészt). A jogasz (aki persze
a cég alkalmazottja is egyben) dolga, hogy az ellendrzéseket elvégezze. A registryben taroljak az
alkalmazottak azonositoinak ¢és az alkalmazotti adatoknak az Osszerendelését. A registry az
egyszerliség kedvéért a HashTable (K kulcs és X érték paraméterd) template osztalyt példanyositja,

ahol a kulcs az azonositd, az érték az alkalmazott adata.
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2008.06.10 - 9. Feladat

Egy dokumentumkezeld rendszerben heterogén kollekcioként névvel ellatott dokumentumokat
tarolunk. A dokumentum lehet irat vagy mappa. A mappa tovabbi dokumentumokat tarolhat, de
maximum 10-et. A rendszernek képesnek kell lennie arra, hogy késébb tovabbi dokumentumfajtakkal
(foto, hangszalag stb. bovitsiik). A dokumentumokat ki tudjuk nyomtatni (nyomtat), az iratokat ala
lehet irni (alair), a mappakba ujabb dokumentum helyezhetd (hozzaad). A rendszer nyilvantartja a
dokumentum-moédositasokat is. Minden dokumentum a modositasrol értesiti a rendszert (valtozas
metddus), és atadja a modositas adatait leird objektumot. Ebben a modosuldé dokumentum megadja a
nevét ¢és a modositas idejét, de ezen kiviil a dokumentum tipusatol fiiggd egyedi adatok is
szerepelhetnek (irat esetén az alaird neve, mappa esetén a mappa mérete).
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2009.01.06 - 6. Feladat

Rajzoljon UML2 osztalydiagramot az alabbi Java programrészlet alapjan! Az osztalydiagram ne
tartalmazzon olyasmit, ami a kddbol nem olvashat6 ki ! A metédust TILOS feltiintetnie!

class MyClass {

public void mx(YourClass y) { } MyClass  [-=———= > YourClass

e Mivel hasznalja, igy fiigg tdle, de ennél tobbet nem mondhatunk rola.
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2010.05.26 - 7. Feladat

Rajzoljon UML2 osztalydiagramot az alébbi torténet alapjan! Jelolje a szamossagokat is! (8 pont)

Az egyetemi polgarokat, akiknek nyilvanos a neve és a neptunkddja, a Neptun rendszer tartja nyilvan,
mégpedig a polgaronként egyedi neptunkod alapjan. Polgar az oktatd és a hallgato is. Az oktatonak
nyilvantartjuk a szobaszamat, a hallgatonak az email cimét (privat adat). A Neptunban taroljuk a
targyakat is egyedi neptunkoddal. A targyaknak szintén ismerjiik a nevét és neptunkodjat, valamint az
értiik kaphato kreditek szamat. Egy hallgatoé tobb targyat is felvehet (hallgatja), egy targyra tobb
hallgato is jarhat. Ezen kiviil egy adott hallgat6é egy adott targyra kapott jegyét és a megszerzés évét is
nyilvantartjuk. Egy targyat legalabb egy oktatd oktat, egy oktatonak pedig lehet tobb targya is
(maximum 5), de van akinek egy sincs. A Neptunba fel tudunk venni j targyat és polgart.
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2010.06.01 - 6. Feladat

Adott a kovetkez0 UML2 kommunikacids diagram.

1.1: <<create=>>
L: foo():Y 2.1: baz(x)
Z x: X - v:Y
2: bar(y) 2.1.1: qux()

Feltételezve, hogy a fenti diagramon szereplé objektumok osztalyainak nincsenek — a diagrambol nem

kiolvashatd — tovabbi metodusai, kdzottiik nincs mas X v

egyéb kapcsolat (pl. 6roklés), az alabbi abrat korrekt | =~ | ___________ >

ST . , IR +foo(): Y +baz(x:X)
UML2  osztilydiagrammi alakitva dbrézolja az | <bayv) [ .|
osztalyokat a metodusok szignaturaival egyilitt, +qux()
valamint a két osztaly kozotti kapcsolatot!

Mi a kapcsolat az operdacio és metodus kozott?
o A metodus implementalja az operaciot.

2010.12.21 - 8. Feladat

Készitsen UML 2 osztalydiagramot (class diagram) az alabbi leiras alapjan! Hasznalja a kovéren
szedett kifejezéseket! Ahol lehet, adja meg a paraméterek, attributumok, stb tipusat is! (8 pont)

Az OOniX operacios rendszerben folyamatok, fajlok és halozati kapcsolatok (socket) vannak. A
folyamatoknak van azonositoja (pid), tulajdonosa (uid). Egy folyamatbdl a fork() metodussal lehet
ujat 1étrehozni. Minden folyamat ismeri a kozvetlen dsét és a gyerekeit. A fajloknak van egy senki
mas altal nem lathaté inode szama, és lekérdezhetd a méretiik. A fajlok tobbfélék lehetnek:
konyvtarak, amelyek mas fajlokat tartalmazhatnak (a neviik alapjan), regularis fajlok, amiknek van
tipusa, stb. Minden f4jl egy konyvtar része. A folyamatok egyforman kezelhetnek socketet €s fajlt is,
de csak egy k6z0s interfészt (stream) latnak bel6liik, amiken bajtokat lehet olvasni és irni. Az ilyen
objektumokrél a folyamatnak van egy listaja, aminek az elemeit fajlleiroval (fd) azonositja. A
folyamatok létrehozasakor egy (a folyamatok szamara kézos) szamlalo (lastpid) novekszik, ez lesz az
ujonnan létrehozott folyamat azonositdja. A folyamatoknak mas folyamatok tudnak tizenni a signal()
lizenet meghivasaval (egy darab egész tipusti paramétere van). A lastpid €s a signal csak folyamatbol
(és esetleges leszarmazottjabol) lathato.
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2011.06.07 - 9. Feladat

Rajzoljon az alabbi programrészletnek megfeleldé UML2 osztalydiagramot! Csak olyan jellemzdket
abrazoljon, amely a kodrészletbol kiolvashato!

<<interface>>

public interface Pelda {..... } Pelda
public class Hallgato { =7 <
private Jegyzet 7j; /,—”' T )
public int vizsgaz (Pelda p) { ’,/" “\\\
int n = j.puskaz(p); ...} Hallgato i Jesyzet
} + vizsgaz(Pelda): int + puskaz(Pelda): int

2012.01.03 - 9. Feladat
Az alabbi Java kodrészletek alapjan rajzoljon UML2 osztalydiagramot!

class Q implements S extends F {
protected static int count;
public K key;
public int foo (X eks) {
eks.bar();

}

} 5 <<interface>>
-I: long &

interface X extends S { K ,,-"'7 ~baz() +round(d: double): long

void bar () ; -
} +qux(): F \ Z} ’f." Z}
interface S { +key Q <<interface>>

long round(double d); . . .
}

+foo(eks:X): int +bar()

class F {
private long 1;
long baz () { return 1; }

class K {
F qux () { return new F(); }
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2012.05.22 - 10. Feladat
Rajzoljon UML2 osztdlydiagramot az aldbbi Java kddrészlet alapjan!

public interface W {
public double foo();

} < <interface>
w
public class X implements W { +foo(): #paren
private java.util.Map<String, Y> hm;
public double foo() {return 1; } A

|
|
|
public class Z {} X Y

EI% -cnt: int

public class Y extends Z { +fool): +bar(W):void

protected W parent; /I\

public void bar (W p) { parent = w; } |

static private int cnt; l

F 0% z
} =
+create(): #too

public class F {
rotected java.util.List<Z> tool;
public X create() { return new X(); }

asd



