Szoftverfejlesztési modszerek és paradigmak kérdéssor

Fejleszt6 eszkdzok hatékony hasznalata

1. AfejlesztGi eszkoz kivalasztasanal milyen szempontokat érdemes figyelembe venni és miért?

2. Jellemezd egy hatékony tervezési, fejlesztési és javitasi mikociklust (mind a harmat)! Mire
érdemes odafigyelni?

Modszertanok

3. Adj kritikat a vizesés és az evolucios szoftverfejlesztési modellekre!

4. Adjjellemzést a kiilonb6z6 szerz6dés modellekrdl!

5. firdle, hogy a kiildnb6z8 szerz6dés modellek mire motivaljak a résztveviket!

6. ird le, hogy a kiilonbdz8 szerz6dés modellek kockdzataira milyen kockazat-mérséklési
technikdkat ismersz!

7. AKkilonb6z6 szerz6dés modellek milyen elvarasokat tamasztanak a mddszertannal szemben?
Mit gondolsz az alkalmazasban megjelené rugalmassagroél?

Tesztelés

8. A tesztelésbe milyen szerepkor( résztvevék vannak bevonva? Mi a tipikus feladatuk a
teszteléssel kapcsolatban? Jellemezd, hogy a projekt kiilonb6z6 fazisaiban mik a médositasok
koltségei!

9. Mi az ellenGrzés és mi a validacié? Mit tartalmaz a tesztterv? Réviden jellemezd az elemeket!
Mit értlink tesztelési stratégian?

10. Mi a unit tesztelés alapkoncepcidja? Mik egy unit teszt tipikus lépései?

11. Ismertesd a jo unit teszt ismérveit, roviden jellemezd Gket!

12. Roviden jellemezd az NUnit keretrendszert, ismertesd a f6bb attribdtumokat, hasznalatukat,
ellenérzé mddszereket!

13. Jellemezd a moq keretrendszert! Add meg a f6bb osztalyok, mutasd be a legfontosabb
kddoldsi mintakat (nem kell feltétlentl kod, elég a koncepcio)!

14. Mi jelentenek az loC és DI roviditések? Mik a fogalmak jellemzgi? Mit jelent ebben a
kontextusban a resolution, resolution root, injection?

15. A DI keretrendszerek tipikusan milyen életciklus modelleket tdmogatnak? Mutasd meg a
dryloc keretrendszer néhany kapcsolddé funkcidjat!

16. ird le, hogy egy adatbdzis alapu alkalmazashoz milyen médon érdemes unit teszteket
késziteni és miért?

17. Jellemezd a Repository mintat! Mi az el6nye, hatranya mas megoldashoz képest? Milyen
viszonyban van az ORM technoldgiakkal?

18. Jellemezd a property és konstruktor alapu DI megoldasokat!

19. Jellemezd a kilonb6z6 Factory mintakat és Service Locator mintat DI szempontbdl!
Hasonlitsd 0ssze a két megoldast!

20. ird le, hogy az alkalmazast hogyan kell strukturdlni ha unit tesztelni szeretnénk? Milyen

madszerek segitenek ebben? Mik a kiilonb6z6 megoldasok elényei, hatranyai?



Specifikacios modszerek és lizleti elemzés

21.
22.
23.
24,

25.

26
27

Foglald 6ssze az Structured Systems Analysis And Design Method (SSADM) maddszer lényegét,
fazisait, elényeit és hatranyait!

Foglald 6ssze a kévetelményelemzés céljait, mddszereit, azok elényeit és hatranyait!

Mutasd be a kdvetelményelemzés sordn végzett aktivitasokat és azok jellemzéit!

Mutasd be a kovetelményelemzés soran elGtérbe kerild kiilonb6z6 koévetelménytipusok
jellemzait!

Mutasd be a kdvetelményelemzés sordn elG6térbe keriild kihivasokat!

Foglald 6ssze az lzleti elemzés céljait!

Foglald 6ssze az lzleti elemzés terileteit, technikait és jellemzéit!

Szoftver tervezési mddszerek

28.
29.

30.

31.
32.

Mutasd be a szoftvertervezés soran alkalmazott alapelveket és koncepciokat!

Mi a szoftvermodellezés szerepe a szoftvertervezés soran? Milyen moddszereket, technikakat
ismersz?

Miért hasznalunk a modellezés soran eltéré absztrakcids szintli modelleket? Mutass ra
példakat!

Mutasd be a Domain Driven Design-t (DDD)! Térj ki a szakterilet és a kod kapcsolataral
Mutasd be a modellvezérelt fejlesztést, elemezed a jellemzéit!

Modszertanok, Klasszikus modszertanok

33.
34.
35.
36.

37.

Mutasd be a szoftverfejlesztési folyamat Iépéseit, roviden elemezd Gket!

Hasonlitsd Ossze a vizesés, a spirdl és az iterativ fejlesztési modszereket!

Mutasd be az iterativ és inkrementalis fejlesztési mddszerek jellemzGit!

Mutasd be a Capability Maturity Model Integration (CMMI) kiilonb6z6 terileteinek céljait és
jellemzait!

Mutasd be a Capability Maturity Model Integration (CMMI) kilonb6z6 szintjeit és azok
jellemzait!

Agilis fejlesztési modszerek

38.
39.
40.

41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.

Foglald 6ssze az agilis mdédszerek értékeit és elveit!

Foglald 6ssze az agilis tervezés jellemzéit és szintjeit!

Mutasd be az agilis mddszerek sordn alkalmazott kiadas tervezést és annak jellemzgit! Térj ki
a felhasznaldi sztorik szerpére!

Foglald 6ssze az agilis iteraciok jellemzgit és az iteracio tervezés lépéseit!
Mutasd be a napi stand-up esemény és a “Kész, kész” (done, done) jellemzéit!
Foglald 6ssze az eXtreme Programming (XP) jellemzGit és eszkozeit!

Foglald 6ssze az eXtreme Programming (XP) értékeit és elveit!

Mutasd be a Scrum fejlesztési folyamatot és jellemzgit!

Mutasd be a Scrum cereméniak jellemzgit!

Mutasd be a Scrum szerepkoroket és a sprint tervezés jellemzGit!



Forraskod kezel6 eszk6zok

48.

49.
50.

51.

52.

Mik az el6nyei a verzid kezel6 eszkdzok hasznalatanak? Milyen verzionaldsi modelleket
ismersz, mik ezek elényei, hatranyai?

Ismertesd a kozpontositott és elosztott verzidkezelés elGnyeit, hatranyait!

Milyen elagaztatasi stratégiakat ismersz? Jellemezd Gket roviden! Jellemezd Git legfontosabb
fogalmait!

Jellemezd a git legfontosabb objektumait, adj példat egy mddositasi mlvelet soran
végbemend valtozasokra!

Jellemezd a git rebasing és a merge miiveleteit!

Felhasznalé kozpontu tervezés

53.
54.
55.
56.

Mit jelent a felhasznaléi éimény? Elemezd a kapcsolédo fogalmakat!

Mit jelent a perszdna? Mutasd be a perszénak és a use case-ek kapcsolatat!

Mit jelentenek a kévetkez6 fogalmak: sketch, wireframe, vizualis terv, prototipus?
Mit jelent a hasznalhatdsagi tesztelés? Milyen tipusai vannak? Jellemezd Gket!

Projektmenedzsment

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.

Jellemezd a szervezeti stratégiat és viszonyat a projekthez!
Jellemezd a linearis-funkciondlis szervezeti format!
Jellemezd a projektorientalt szervezeti format!

Jellemezd a matrix szervezeti format!

irj a projekt tipologiarol!

Mi a projekt karakterisztika, kik egy projekt résztvevGi?
Sorold fel a PMBOK folyamatcsoportjait és tudasterileteit!



