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A tovabbiakban a NEPTUN szé helyére a sajat Neptun-kddot kell behelyettesiteni, csupa nagybettikkel.

1 Afeladat leirasa

A feladat egy olyan BPEL folyamat elkészitése, amely két mozi jegyfoglalasi ajanlatai kdzil a jobbat
(olcsébbat) valasztja ki.

2 A mozi webszolgaltatasok

A két mozi ajanlatait egy-egy webszolgaltatason keresztiil lehet lekérdezni. Mindkét mozi ugyanazt az
interfészt valdsitja meg (CinemaReservation.wsdl).

Az interfészt az aldbbi pszeudo-kéd irja le:

[Uri("http://www.iit.bme.hu/soi/hw/CinemaReservation")]
namespace CinemaReservation

{
struct Offer
{
string Offerld;
int Price;
}
struct Seat
{
string Row;
string Column;
}
struct Reservation
{
string ReservationlId;
Date Date;
string Room;
Seat[] Seats;
}
interface ICinemaReservation
{
Offer GetOffer(int seatCount);
Reservation Reserve(string offerId);
}
}

A GetOffer fliiggvénynek meg kell adni, hogy hany darab széket szeretnénk lefoglalni (seatCount). Erre a
szolgaltatas visszaad egy Offer tipusu ajanlatot, amelyben szerepel egy azonosité (Offerld) és az ajanlott
ar (Price).



Amennyiben az ajanlatot elfogadjuk, akkor a Reserve fliggvényen keresztil be kell adnunk
paraméterként a korabban megkapott Offerld-t. Ennek eredményeként visszakapjuk a foglalds adatait (a
foglalds azonositdjat, az el6adas datumat, a terem nevét és a lefoglalt székek pozicidit).

Az két mozi szolgaltatasai a kovetkezd URL-eken érheték el:
http://localhost:5001/CinemaReservation

http://localhost:5002/CinemaReservation

3 ABPEL folyamat

A BPEL folyamat egy jegyfoglaldsi Ugynokként viselkedik, vagyis mindkét mozitdl kér be ajanlatot, és a
jobb ajanlatot foglalja le.

A folyamat a CinemaAgent.wsdl interfészt implementalja, amelyet az alabbi pszeudo-kdd ir le:

[Uri("http://www.iit.bme.hu/soi/hw/CinemaAgent")]
namespace CinemaAgent

interface ICinemaAgent

{
}

CinemaReservation.Reservation Reserve(int seatCount);
}

A Reserve fliggvénynek meg kell adnunk, hogy hany darab széket szeretnénk lefoglalni, és
eredményként visszakapjuk a két mozi ajanlatai kozil a jobbat (olcsébbat).

A BPEL folyamatot a kovetkez6 URL-en kell publikalni:
http://localhost:port/NEPTUN/CinemaAgentService

ahol a port helyén a szerver megfelel6 portszdma all. A NEPTUN rész context-path-ként adhaté meg az
SCA SOAP binding tulajdonsagai kozo6tt.

4 Segitség a megoldashoz

Célszer(i megvizsgdlni a SwitchYard BPEL példakat quickstarts kényvtarban.

A megoldas soran sok kifejezést XPATH-ban lehet csak leirni, igy az XPATH ismereteknek nézziink utana,
ha szikséges.

A SwitchYard az Apache ODE implementdciot hasznalja a BPEL folyamat futtatasara, igy sziikség esetén
az Apache ODE példait is megvizsgalhatjuk.

Ebben a feladatban nagyon fontos az XML névterek pontos hasznalata! Nemcsak az XPATH
kifejezésekben, a WSDL-ben és a BPEL-ben, hanem a konfigurdciés fajlokban (pl. deploy.xml) is.



A két mozit reprezentalé szolgaltatdst célszerl JAX-WS szolgaltatdsként megvaldsitani. Ezeket azonban
nem kell beadni! Egy egyszer(i konzol alkalmazasbdl az Endpoint.publish() hivassal lehet
webszolgdltatast publikalni. Ez azonban csak tesztelési célbdl ajanlott, éles kérnyezetben mindenképpen
egy alkalmazasszerver segitségével publikaljuk a szolgaltatasainkat!

5 Beadanddk

Beadandd egyetlen ZIP fjl. Mas tomoritési eljaras hasznalata tilos!

Beadni csak a BPEL folyamatot implementalé SwitchYard projektet kell. A projekt csak hivatkozzon a
két mozis szolgaltatasra az URL-jikon keresztlil. A mozis szolgaltatdsok implementacidja nem lehet
benne a SwitchYard projektben. A projekt csak a BPEL folyamatot tartalmazhat;ja.

A ZIP fajl gyokerében egyetlen konyvtarnak kell lennie, amely a SwitchYard alkalmazas:
e Bpel_NEPTUN: a SwitchYard alkalmazas teljes egészében

A leforditott class fajlokat nem kotelezé beadni.

A BPEL folyamatnak a megadott WSDL és XSD fajlokat kell implementalnia és hasznalnia! Ezen fajlok
maodositasa tilos!

A megolddasnak a telepitési leirasban meghatarozott kérnyezetben kell fordulnia és futnia, mas JAR
illetve 3rd party konyvtar nem hasznalhaté! Csak az alapértelmezetten generalt SwitchYard POM-ban
szerepl6 fligg6ségek haszndlhatdk, mas flggbségek felvétele a Maven POM f3jlba tilos!

Fontos: a dokumentumban szerepld elnevezéseket és kikotéseket pontosan be kell tartani!

Még egyszer kiemelve: a NEPTUN sz6 helyére mindig a sajat Neptun-kddot kell behelyettesiteni, csupa
nagybetlikkel!



