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1. Rajzolj le a szabvanyos jel6lést hasznalva (UML) a kdvetkez6 feladatokat a kihagyott helyre!

a) Osztélydiagram: A ,Client” osztaly megvaldsitja az ,IClient” interfészt

b)

c)

d)

2. Tervezési mintak/architekturak

(5p)

Osztalydiagram: A, Konyv” osztdly és a , Lap” osztaly kozti kapcsolat (max 300 lap lehet egy konyvben)

Osztalydiagram: A ,,Szerver” osztaly IP cimét csak a leszarmazott osztalyok (ill. sajat maga) allithatjak be

Allapotgép: Az ,,Egy” allapotbdl ,Ketts” allapotba jutunk az ,atlép” esemény hatasara

Aktivitasdiagram: A folyamat adott szala véget ér (de a teljes folyamat nem)

(5p)

a) Melyek a Singleton tervezési minta megvaldsitasanak kellékei? Jeldlje meg a helyes valaszokat! Rossz valasz
megadasa pontlevonassal jar. (3p)

[ ] Globalis valtozé
[ ] Statikus tagvéltozé

[ ] Szérmaztatas

[ ] Virtudlis metédus

[ ] Statikus metddus vagy statikus property
[ ] Védett konstruktor

[ ] Absztrakt metédus
[ ] Védett destruktor
[ ] Interfész

b) Adja meg a Separation of Concerns (SoC, vonatkozasok/felelGsségi korok kulonvalasztasa) elv két elényét (2p)
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Készitsen az alabbi specifikdciohoz osztdlydiagramot! Alkalmazza a tanult tervezési mintakat, ahol sziikséges! A
szovegben kiemelt fogalmaknak mindenképpen vegyen fel sajat osztalyt vagy interfészt! Dontéseit, ahol
szlikséges, rovid szoveges indokldssal egészitse ki! Torekedjen ra, hogy a modell minél kifejez6bb legyen! A
rendszer dinamikus viselkedését modellezze szekvenciadiagram segitségével a lenti leirds szerint! Ha a feladatot
nem tudja megoldani, részpontért ismertetheti az osztalydiagram elemeit egy masik példan, vagy UML diagramok
helyett adhat C# vagy Java kodvazat! (28p)

Robotok gyartasat modellezziik. A robotok kiilonb6z6 komponensekbdl allnak. A komponensek lehetnek
Osszetett komponensek vagy alap alkatrészek. Az 6sszetett komponensek allhatnak tovabbi (alap, vagy 0sszetett)
komponensekbél, maximum 10 darabbdl. Az alap alkatrészek vonatkozdsdban az alkatrész azonositészamat,
anyagat és tomegét (lebeg6pontos szam) kell nyilvantartani: ezeket Iétrehozdsuk utan csak lekérdezni lehet
kivilrél, megvaltoztatni nem. Az 6sszetett komponensek esetében csak az azonositészamot tartjuk nyilvan, de a
tomeg is lekérdezhet6: ilyenkor mindig Gjra ki kell kiszamolni az értéket. Az azonositd és a tomeg egységes
formaban legyen lekérdezhet§ az Osszetett komponensekre és az alap alkatrészekre. Az alkatrészek harom
kiilonb6z6 tipusu anyagbdl készilhetnek: aluminium, réz és mUlanyag. Az 6sszetett komponensek tamogatjak egy
komponens (mely lehet Osszetett is) beszerelését és kiszerelését.

A robot gyarban gydrtdsi ellen6rék dolgoznak, akik folyamatosan figyelik az 6sszetett komponenseken toértént
kritikus valtozasokat, amit a beszerelés és eltdvolitds folyamat okozhat. Jelenleg két tipusu gyartasi ellenér van a
gyarban, aki értesilni tud a valtozasokrdl: mérlegeld, aki a tartalmazott komponensek tomegét ellenérzi (minden
valtozasnal) és mindségbiztositd, aki pedig a tartalmazott komponensek azonositéjat ellendrzi. Ugyeljen arra,
hogy minél kdnnyebb legyen 0] tipusu gyartasi ellenéroket bevezetni!

Jellemezze a dinamikus mikddést egy robotkaron (6sszetett komponens) keresztill: egy Uj mérlegeld feliratkozik
a komponens értesitéseire, majd a robotkarba egy Uj szervomotort (alapkomponens) szerellink be.

Készitsen hasznalati eset (Use Case) diagramot az alabbi specifikacié alapjan! (12p)

Egy kisboltban zajlo vasarlas folyamatat szeretnénk modellezni. A boltba betéré vasarld szétnézhet a boltban,
ekkor az eladé segithet neki, de csak akkor, hogyha épp nem elfoglalt. Ha a vasarlé vasarolni akar, akkor kivalasztja
a terméket, leveszi a polcrdl, és a kosaraba teszi. A vasarldnak lehet&sége van fizetni is az eladdéndl, ekkor eldonti,
hogy mivel szeretne fizetni (hitelkartya, vagy készpénz). A fizetés részletes folyamata nem lényeges a rendszeriink
szempontjabdl. Amikor a boltban nem tartdzkodik egy vasarld sem, az eladd sziinetet tart, egészen addig, amig
egy Ujabb vdasarlé nem érkezik a boltba. A vasarlok kdzott megkililonboztetlink térzsvasarlokat is, 6k altaldban
tudjak, hogy miért jonnek, de néha Gk is szétnéznek a boltban. Torzsvasarloként kérhet6 hazhozszallitas is, ami
egyébként nem.

Jellemezze a “Proxy” tervezési mintat! Mire ad megoldast a “Proxy” tervezési minta? Mutassa be
altalanossagaban vagy a minta egy alkalmazasan keresztil (elég az egyik) a minta miikddését! Ezen belll rajzolja
fel a minta osztdlydiagramjat, valamint roviden adja meg a mintaban szerepl6 osztalyok szerepét! Az
osztalydiagramon a minta mdkodésének szempontjabdl kritikus metddusok esetében pszeudokddot is adjon
meg!

Megvaldsitasra konkrét forraskddot nem kell irnia, ugyanakkor részpontszamért UML diagram helyett C# vagy
Java kéd alapjan is ismertetheti a mintat. (15p)

Foglalja 6ssze a DevOps céljait, az altala megoldott problémak lényegét 8-10 mondatban! Mit jelent a
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fenntarthato fejlesztés fogalma? (10p)

Jelblje a jellemz8en 6sszetartozé fogalmakat a két csoport elemei kozt! Lehetséges, hogy van elem, amihez nem
tartozik par és az is lehet, hogy van olyan, amihez tobb pdr is tartozik. A rosszul jeldlt kapcsolat pontlevonassal

jar. Dontéseit indokolhatja roviden, ha sziikségesnek érzi! (5p)
a. Unitteszt 1. Alpha-Beta teszt

b. Modul teszt 2. Egy-egy metddus tesztelése

c. Integracids teszt 3. Kiulsé cég is végezheti

d. Rendszerteszt 4. Memodriaszivargas tesztelése

e. Atvételiteszt 5. Kész terméket teszteli

f. Regresszids teszt
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