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Altalanos jellemzék

Flip-flopok jellemzo6i

A kovetkez6 flip-flop tipusokat kell ismerni: SR, JK, T, DG, D. Ezek koziil az SR és a
DG miikodhet aszinkron mddon is, a D funkci6jabdl adéddan nem lehet aszinkron, a
tobbi pedig iitemezés nélkiil oszcilldlna, ez jol lathato az aldbbi dllapottiablakbol.
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Flip-flopok egymasba alakithatésaga

Akarmelyik flip-flop eldallithaté akarmelyik masik flip-flop és némi kombinacios haldzat
felhaszndlasaval.

1. Példa: Tegyiik fel, hogy van T flip-flopunk és DG miikodést szeretnénk kapni.
Tekintsiik allapottablaikat! Nem adodik egyértelmi, els6 rdnézésre megvaldsithato
megoldas, tehat allapottabldikat 6ssze kell kombinédlnunk a kovetkezOképpen: a
megvalésitandé flip-flop allpottablajaban minden egyes cellaban 1év6 eredeti értéket
at Kkell irni arra az értékre, amit a megvalésité flip-flopnak kell adni ahhoz, hogy az
eredeti értéket eléallitsa. Nézziik meg ezt a gyakorlatban:

DG
y 00 01 11 10
Itt: D=G=y=! Itt: D=y=0; G=1 Itt: D=G=1; y=0 Itt: G=y=0; D=1
Itt a DG flip-flop O Itt a DG flip-flop O Itt a DG flip-flop 1 Itt a DG flip-flop 0
O | értéket ad. Itt a T-nek | értéket ad. Itt a T-nek | értéket ad. Itt a T-nek | értéket ad. Itt a T-nek
0-t kell adni, hogy O-t | 0-t kell adni, hogy O-t | 1-t kell adni, hogy 1-t | 0-t kell adni, hogy 0-t
adjon. adjon. adjon. adjon.
Itt: D=G=0; y=1 Itt: D=0; G=y=1 Itt: D=G=y=1 Itt: D=y=1; G=0
Itt a DG flip-flop 1 Itt a DG flip-flop O Itt a DG flip-flop 1 Itt a DG flip-flop 1
1 | értéket ad. Itt a T-nek | értéket ad. Itt a T-nek | értéket ad. Itt a T-nek | értéket ad. Itt a T-nek

0-t kell adni, hogy 1-t
adjon.

1-t kell adni, hogy 0-t
adjon.

0-t kell adni, hogy 1-t
adjon.

0-t kell adni, hogy 1-t
adjon.
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A kovetkezo vezérlési tabla adddott tehat:
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Ezt a vezérlési tablat fogjuk haszndlni annak meghatdrozasahoz, hogy a T flip-flophoz
milyen koretet kell adni, hogy kiviilr6l DG-nek latszodjék. Olymoédon tudjuk ezt
megtenni, hogy erre a tabldra Karnaugh-tablaként tekintiink, melynek valtozoi D, G és y.
A Karnaugh-tablabol pedig adodik, hogy T = DGy + DGy . A kovetkezdképpen kell tehdt
megvaldsitani T flip-flop segitségével DG flip-flopot:
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Vannak olyan esetek, amikor két flip-flop egymasba alakitdsa egy pillanat alatt
elvégezhetd.

2. Példa: Tegyiik fel, hogy JK flip-flopunk van és T miikodést szeretnénk kapni.
Tekintsiik e két flip-flop allapottabldjat! Konnyen észrevehetd, hogy a JK flip-flop T
miikodést valdsit meg, ha J = K . A feladat megolddsa annyi, hogy a T jelet J-be is és K-
ba is bekotjiik.

T 49— J y a
CLK 3
K 7y 7

A kovetkez6 oldalon egy tablazat 1athatd, mely megadja, hogy az egyes flip-flopokat
miképp kell egymadsba alakitani.
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