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Mirdl volt sz6 az elézd 6ran?

* Activity allapot elmentése
* Activity Back Stack

* Felhasznaloi felUlet alapok
* Er6forras tipusok

* View/ViewGroup-ok

* MenuU kezelés, Toolbar

e Stilusok, témak



Hogy is volt?

* Magyarazza el a forditds mechanizmusat!

* Egy Android alkalmazas milyen komponensekbdl épilhet fel?
e Mi a Service komponens?

* Miket kell tartalmaznia a manifest alloméanynak?

* Az Activity callback életciklus-fiuggvények felUldefinidlasakor

« /e

* Ha A Activity-bdl atvaltunk B Activity-re, milyen sorrendben
hivodnak meg az életciklus fuggvények?

* Magyarazza el az Activity Back Stack mUkodési elvét!
* Mit nevezink ViewGroup-nak?

* Mit nevezUnk er6forrds mindsitének?



Tartalom
* Grafikai eréforrdsok
 Animaciok

» EL6 hattérkép, Widget

* Fragmentek
> Statikus és dinamikus csatolas
> Worker fragment
> DialogFragment



GRAFIKAI EROFORRASOK XML-BEN




Grafikai er6forrasok 1/2

 Grafikai elemek, hatterek is leirhaték XML-ben

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

wabl
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

<shape

android:shape="oval">

<gradient
android:type="radial"
android:gradientRadius="20"
android:centerX="6"
android:.centerY="35"

“le
android:startColor="#FFFFOQ" -

android:endColor="#FFFF99" />

@D

<size
android:width="100dp"
android:height="100dp"/>
</shape>



Grafikai eré6forrdsok 2/2

 /6ld szaggatott vonal: SHTTRERaieeE

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<shape xmlns:android=
"http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:shape="line">
<stroke
android:width="2dp"
android:color="#008000"
android:dashWidth="3dp"
android:dashGap="4dp"/>

<size android:height="20dp" />

</shape>



Allapotok leirasa grafikai eréforrasokban

 Példaul gombfelirat szine:

> res/color/button_textxml:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<item android:state_pressed="true"
android:color="#ffff0000"/> <I-- pressed -->
<item android:state_focused="true"
android:color="#ffO000ff"/> <I-- focused -->
<item android:color="#ff000000"/> <-- default -->

</selector>

* Hasznalat:

<Button
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/button_text"

android:textColor="@color/button_text" />



ANIMACIOK




Animaéaciok

e Animaciok tdmogatéasa
> XML er6forrés (res/anim)
> Programkdd

 Layout animacié
> Scale
> Rotate

> Translate
> Alpha

e Harom f6 tipus:
> Tween animacio
> Frame animacié
> Property animator



Tween animacio erdforras

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:shareInterpolator="false"> Tl @ 2033
AndroidUI

<scale

android:interpolator=
"@android:anim/accelerate interpolator"

android: fromXScale="0.0"
android:toXScale="1.0"
android: fromYScale="0.0"
android:toYScale="1.0"
android:pivotX="50%"
android:pivotY="50%"
android:duration="1000" />

<alpha android:fromAlpha="0.0"
android:toAlpha="1.0"
android:duration="5000"/>

<rotate
android:interpolator="@android:anim/accelerate interpolatd?
android: fromDegrees="0.0,
android:toDegrees="360"
android:pivotX="50%"
android:pivotY="503%"
android:duration="5000" />

</set>




Tween animacio lejatszasa

@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ({
super .onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.main) ;

Button btn = (Button)findViewById(R.id.buttonl);
btn.setOnClickListener (new OnClickListener () {
public void onClick (View v) {
Toast.makeText (ActivityUI. this,

getResources () .getString(R.string.toast_info),
Toast.LENGTH_ LONG) .show () ;

Animation showAnim = AnimationUtils.loadAnimation(this,R.anim.btnanim);

btn.startAnimation (showAnim) ;

/U




ELO HATTERKEP, WIDGET




Android alkalmazas komponens modell kiegészitése

 J6l ismert Android alkalmazas komponens modell
kiegészitése:
> Minialkalmazésok (widget)
> El6 hattérkép (live wallapaper)

 Latvanyos és hasznos funkcié a felhasznalék kezében
» Ujszer( lehetdségek a fejlesztok kezében
e KonnyU és gyors fejlesztés

* Meglévd alkalmazasok kiegészitése



El6 hattérkép
e Android 2.1-t6l elérhet6

* Animalt, interaktiv hattér

* Hozzéaférés a platform APl-aihoz (2D és 3D
rajzolas, GPS, gyorsulasmérd, halézatkezelés,

stb.)
» Példaul:

> Animalt tajkép, mely a foldrajzi pozicié alapjan
kalkulélja a napnyugtat/napfelkeltét
> Google térkép



El6 hattérkép megvaldsitasa

* Leginkdbb egy Service-hez hasonlithaté, de van Ul-a

* onCreateEngine():
> WallpaperService.Engine |étrehozéasa
> Az Engine felelés az életciklusért és a rajzolasért

* Rajzolast nagyon fontos optimalizalni, a CPU és az akkumulator
hasznalat miatt

* Kezeljuk megfeleléen az életciklus eseményeket!

* Manifest 4llomanyba jelezni kell a Market felé az él6 hattérkép
képességet:
> <uses-feature android:name="android.software.live_wallpaper" />



El6 hattérkép eseménykezelés

* onVisibilityChanged():

> Ha hattérbe keril, fuggesszink fel minden tevékenységet!

* onOffsetsChanged():

> Home screen-ek kozti valtas

* onTouchEvent():
> Erintés esemény kezelése

e onCommand():

> Més alkalmazas kildhet utasitast a hattérképnek, de jelenleg
csak a beépitett Home alkalmazas tud



El6 hattérkép példa

» Készitsink egy él6
hattérképet, mely
megjeleniti a ddtumot és az
idBt az érintés helyén

——— Gmens

' See all your apps

| Touch the Launcher icon. . l

W
1ef6

2011.09.20. 21:58:52




El6 hattérkép - manifest

<manifest xmlns:android=http://schemas.android.com/apk/res/android
package="hu.bute.daai.amorg.examples'>

<uses-sdk android:minSdkVersion="7" />
<uses-feature android:name="android.software.live wallpaper" />

<application
android:label="@string/wallpapers"”
android:icon="@drawable/ic launcher wallpaper'">

<service
android:label="@string/my wallpaper"
android:name=".MyWallpaper”
android:permission="android.permission.BIND WALLPAPER'">

<intent-filter>
<action android:name="android.service.wallpaper.WallpaperService" />

</intent-filter>
<meta-data android:name="android.service.wallpaper"
android:resource="@xml/mywall" />

</service>
</application>
</manifest>




El6 hattérkép - forras 1/2

public class CubeWallpaperl extends

- class CubeEngine extends Engine {
WallpaperService {

private final Paint mPaint = new Paint();
private final Handler mHandler = private float mTouchX = 0;

private float mTouchY = 0;
new Handler () ;

CubeEngine () {
final Paint paint = mPaint;
@Override paint.setColor (OxXffffffff);

public void onCreate() { paint.setTextSize (25);

super.onCreate() ;

@Override
public void onDestroy () {

super.onDestroy () ;

@Override
public Engine onCreateEngine () {

return new CubeEngine() ;

/U




El6 hattérkép - forras 2/2

void drawFrame () {
final SurfaceHolder holder =
getSurfaceHolder () ;
Canvas ¢ = null;

@Override
public void onCreate (SurfaceHolder
surfaceHolder) {
super.onCreate (surfaceHolder) ;
// Erintés eseményre kezelés jelzése try {

setTouchEventsEnabled (true) ; c = holder.lockCanvas();
if (¢ '= null) {

c.save ()
@Override c.drawColor (0xf£000000) ;

public void onTouchEvent (MotionEvent event) c.drawText (
{ new Date (System.currentTimeMillis()) .

super.onTouchEvent (event) ; toLocaleString(),
mTouchX, mTouchY, mPaint);

if (event.getAction()== c.restore () ;

MotionEvent.ACTION UP) ({ }

mTouchX=-1; mTouchY=-1; } finally {
} else { if (¢ '= null)

mTouchX = event.getX(); holder.unlockCanvasAndPost (c) ;

mTouchY = event.getY () ; }
} }}YY // osztaly bezarasa

drawFrame () ;




Widget - minialkalmazasok

* Kis alkalmazasok, melyek tipikusan a Home
Screen-be agyazédnak

* Periodikusan frissitik az allapotukat

» Példaul zene lejatszo

A L'orée Des Bois

Plants And Animals




Widget komponensek

* AppWidgetProviderinfo:
> XML alapu
> Metaadatok (layout, frissités gyakorisdga, AppWidgetProvider osztaly)

* AppWidgetProvider.
> Programozéi felUletet biztosit
> Broadcast események: updated, enabled, disabled, deleted

* View layout:
> XML-ben a widget felUlete
* Konfiguraciés Activity:
> Opcionéalis
> Widget hozzdadéasakor indul, widgettel kapcsolatos beéllitasok kezelése



Widget példa

» Hattérkép és szoveg megjelenitése

& 18:30




Widget Manifest

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="hu.bute.daai.amorg.examples"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">

<uses-sdk android:minSdkVersion="8" />

<application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app name'>

<!-- Broadcast Receiver fog frissieni -->

<receiver android:name=".HelloWidget" android:label="@string/app name'>

<intent-filter>
<action android:name="android.appwidget.action.APPWIDGET UPDATE" />
</intent-filter>
<meta-data android:name="android.appwidget.provider,
android:resource="@xml/hello widget provider" />
</receiver>
</application>

</manifest>

/U




Widget AppWidgetProviderinfo XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<appwilidget-provider xmlns:android=
"http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:minWidth="146dip"
android:minHeight="72dip"
android:updatePeriodMi111is="500"

android:initiallayout="@layout/main"

/>



Widget Layout

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent"
android:orientation="vertical"
android:background="@drawable/amorg"
android:layout gravity="center"

android:layout height="wrap content'>

<TextView android:id="@+id/widget textview"
android:text="@string/hello text"
android:layout height="wrap content"
android:layout width="wrap content"
android:layout gravity='"center horizontall|center"
android:layout marginTop="5dip"
android:padding="10dip"
android:textColor="@android:color/black"/>

</LinearLayout>

/U




Widget AppWidgetProvider

public class HelloWidget extends AppWidgetProvider ({
@Override
public void onUpdate (Context context,
AppWidgetManager appWidgetManager,
int[] appWidgetIds) {

// frissités



FRAGMENT-EK




Fragment AP

* Mik azok a Fragment-ek?

> Elsésorban: A képernyd egy nagyobb részéért felelds
objektumok

> Tovabbé: A hattérben munkéat végzé objektumok

* Miért kellenek nekink?
> Nagy képernyémeéret = tébb funkcid egy képernyén =
oonyolultabb Activity-k

> Fragment-ekkel modulérisabb, rugalmasabb
architektura épithetd



Fragment és Activity

* Egy Fragment mindig egy Activity-hez csatoltan
jelenik meg

* Az életciklusaik nagyrészt megegyeznek

Activity




Fragment életciklus |.

onAttachi)

v

onCreate()

v

onCreateView()

v

onActivityCreated()

;

Started onstart()

l

Resumed onResumel)

Created



Fragment életciklus |I.

Paused onPause()
Stopped onstop()

l

onDestroyView()

y

onDestroy()

v

onDetach()

Crestroyed
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Eltéré képernyémeéretek

Tablet Handset
Selecting an item Selecting an item
updates Fragment B starts Activity B
Activity A contains Activity A contains Activity B contains
Fragment A and Fragment B Fragment A Fragment B



Ul Fragment készitése...

* A megjelenitendd View-hierarchiat az
.onCreateView() metddusban kell visszaadni

public class MyFragment extends Fragment {
@override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
View root = View.inflate(getActivity(), R.layout.details, null);

// Inicializalas

return root;

b
}



... és csatolasa

 Statikusan

> Az Activity-hez tartozé layout-ban beégetjik a
Fragment-et, nem maodosithatd késébb

> <fragment .../> tag

* Dinamikusan

> Az Activity futas kdzben tolti be a megfeleld
Fragment-eket, adott ViewGroup-okba

> Fragment-Tranzakciékkal médosithatd



Statikus csatolas példa

<fragment class="hu.bme.aut. fragment.MenulistFragment”
android: tog="Menulistfragment”
android: layout_width="8dip"
android: layout_height="f1ll_parent”
android: layout_weight="1"/=>



A FragmentManager

* A FragmentManager-el menedzselhetdk a
Fragment-ek
> Activity: .getFragmentManager()
> FragmentTransaction inditasa

> Aktiv Fragment-ek kodzt keres
- Tag alapjan
- |D alapjan

> Fragment-stack-et menedzseli



FragmentTransaction osztaly |.

* Ezen keresztOl médosithatok az aktiv Fragment-
ek

* A FragmentManager .beginTransaction()
metddusaval indithatd

* Fontosabb muveletek:
>.add(...) / remove(..) / .replace(..)

- Fragment példanyok le- és felcsatoladsa az adott Activity-
re

> .commit()
- Tranzakci6 végrehajtasa



FragmentTransaction osztaly |l.
> show(...) / .hide(...)

- Fragment példany elrejtése / Ujra megjelenitése
> setTransition(...) / .setCustomAnimations(...)

- A tranzakcid végrehajtasakor lejatszandd animéacio
beallitasa

> .addToBackStack(...)

- R4kerUljon-e a FragmentTransaction backstack-re a
tranzakcio?

> .commit()
- Tranzakci6 végrehajtasa



FragmentTransaction példa |.

* Fragment kicserélése:

FragmentManager fm = getSupportFragmentManager();

FragmentTransaction ft = fm.beginTransaction();
ft.replace(R.1d. FragmentContent,
DetailsFragment.newInstance(sellndex),

DetailsFragment. TAG);
ft.commit();



FragmentTransaction példa |l.

* Fragment hozzdadasa, a tranzakciot a
backstack-re téve:

FragmentManager fm = getSupportFragmentManager();

FragmentTransaction ft = fm.beginTransaction();

ft.setCustomAnimations(R.anim.slide_in_top,
R.anim.slide_out_right);

ft.add(R.1id. FragmentContent,
DetailsFragment.newInstance(position),
DetailsFragment. TAG);

ft.addToBackStack(null);

ft.commit();



Fragment kommunikacio |.

* Egy Fragment-nek egységbezartnak kell lennie
=> kozvetett kommmunikacié
> Az Activity kozvetit

Activity

cted(id)

showDetails

IListFragment



DialogFragment |.

* Egy Fragment dialégusként is megjelenhet
> Dialogus egyedi layout-al
> Az AlertDialog.Builder tovabbra is hasznéalhat6

* lgy egy dialégus is ugyanolyan életciklussal
rendelkezik, mint egy Fragment

* A FragmentDialog-ok is rékertlhetnek a
BackStack-re



DialogFragment .

» .onCreateDialog()

> Ez a metddus is visszatérhet a megjelenitendd
Dialog-al

* onCreateView()
> Ha nem hasznéljuk az .onCreateDialog()-ot
> Tetszbleges megjelenithetd tartalom

* Egy DialogFragment egyben Fragment is!
> Ha kell, akar Activity-be agyazottan is megjelenithetd



Mi nem igaz a Fragment-ekre?
A. Sajat életciklus fuggvényekkel rendelkeznek.

B. Dialégusként nem jelenitheték meg.

C. Dinamikusan és statikusan is csatolhatok.

D. A tabletek felhasznaldi felUletének
kialakitasakor kulonosen hasznosak.



Osszefoglalas

» Grafikai eréforrdsok
e Animaéaciok
* El6 hattérkép, Widget

* Fragmentek
> Hasznaljuk a Fragment keretrendszert!

> Rugalmasabb, konnyebben konfiguralhatd architektirat
kapunk, ha j6l alkalmazzuk

> A régi Dialog-ok helyett DialogFragment-et hasznéljunk

> Tervezzink egyszerre mindenféle kijelz6méret( hardverre
(lehetéleg)



Kérdések




