Informatika 1 BSC 7. gyakorlat 1

CPU utemezési algoritmusok

1. feladat

Egy operacios rendszer harom folyamatot futtat (P1, P2, P3). A folyamatok érkezési id6i: P1: 4, P2: 11, P3: 0

CPU-l6ketek: P1: 6, P2: 3, P3: 9

Rajzolja fel a lefutast szemléltetd Gantt diagramot, és szamitsa ki az atlagos koriilfordulasi id6t, ha

a. FCFS (FIFO)

b. SRTF (legrovidebb maradékidejii eldszor)

c. PP (prioritasos preemptiv) - a folyamatok prioritasa: P1: 3, P2: 2, P3: 1, a nagyobb szam a magasabb
prioritast jeloli -

iitemezot alkalmaz.

2. feladat

Egy RR(8) iitemezé (Round-Robin 8 iddegységes iddszelettel) melyik folyamatot valasztja futasra
legkdzelebb, és mikor a kdvetkezd feltételek mellett:
A futtatas kezdetétol (0 idopillanat) 18 idéegység telt el.
o FErkezési idék: P1: 0; P2: 3; P3: 10.
e CPU Ioketek: P1: 13; P2: 7; P3: 12
Rajzolja fel a lefutas Gantt diagramjat.

3. feladat

Egy RR(6) litemez6 (Round-Robin 6 id6egységes idoszelettel) futtatja a P1, P2, P3 folyamatokat.
o FErkezési idék: P1: 9; P2: 4; P3: 0.
e CPU I6ketek: P1: 12; P2: 7; P3: 13

A futtatas kezdetétol (0 idopillanattol) 15 idéegység telt el.

a./ Mikor torténik a kdvetkezo kontextvaltas, és melyik lesz azt kovetden a futd folyamat?

b./ Mikor fejezddik be a P3 folyamat?

Rajzolja fel a lefutas Gantt diagramjat.

4. feladat

Rajzolja fel a lefutas Gantt-diagramjat, és hatarozza meg az atlagos koriilfordulasi id6 értékét a tablazatban
megadott terhelés esetén a kdvetkezd CPU-iitemezési algoritmusok alkalmazasa mellett:

a) SRTF - legrovidebb maradék ideji;

b) PP - preemptiv statikus prioritasos;

¢) RR(6) - iddszeletes (Round-Robin) prioritas nélkiil, idészelet: 6 egység.

érkezési idd kovetkezs CPU- (na D s
folyamat (a futasra-kész sorba) burst hossza &gy .
magasabb prioritas)
Pl 3 5 2

P2 0 17 3
P3 7 9 1
P4 9 11 4
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Virtualis tarkezelés

5. feladat

Egy virtualis tarkezelést alkalmazo operacids rendszerben a rendszer altal mért laphiba-gyakorisag 2*107. A
fizikai tar elérési ideje 40 ns, az atlagos laphiba-kiszolgalasi id6 20 ms? Mekkora az effektiv memoria
hozzaférési id6?

6. feladat

Egy virtualis tarkezelést alkalmazo operacids rendszerben a rendszer altal mért laphiba-gyakorisag 2*10°. A
fizikai tar elérési ideje 40 ns. Mekkora atlagos laphiba-kiszolgalasi idénél kezd verg6dni a rendszer?

7. feladat

Egy virtualis tarkezelést alkalmazd rendszerben a fizikai tar elérési ideje 60 ns, a laphiba-gyakorisag a
verg6dés hataran 4*10°. Mekkora a rendszerben az atlagos laphiba-kiszolgalasi id3?

8. feladat

Egy operacio rendszer virtualis tarkezelést alkalmaz Second Chance lapcsere algoritmussal. A rendeszerben
4 lapkereten fut egy folyamat. A tarban 1év6 logikai lapok a keretek sorrendjében: 5,2,3,1. A hivatkozasi
bitek értéke a keretek sorrendjében: 0,1,0,1 (1: hivatkozott, 0: nem ~). Az utoljara betoltott logikai lap a 2.
A kovetkez6 hivatkozasok sorrendben: 1,3,4,5,6. Mely lapok lesznek betdltve az egyes keretekre ezt
kovetéen?  Indokolja a valaszt!

9. feladat

Egy operacio rendszer virtualis tarkezelést alkalmaz Second Chance lapcsere algoritmussal. A rendszerben 4
lapkereten fut egy folyamat. Mutassa be az algoritmus miikddését a kovetkezo hivatkozasi sorozatra:
3,4,6,1,2,4,1,5,3,4
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Megoldasok
l.a.
1d6 0 9 11 15 18
Fut6 processz ‘ P3 ‘ P1 ‘ P2 ‘
Atlagos koriilfordulasi idé: 27/3
1.b.
1d6 0 4 9 11 14 18
Fut6 processz ‘ P3 ‘ P3 ‘ P1 ‘ P2 ‘ Pl ‘
Atlagos koriilfordulasi idé: 26/3
l.c.
1d6 0 4 10 11 14 18
Fut6 processz ‘ P3 ‘ P1 ‘ P3 ‘ P2 ‘ P3 ‘
Atlagos koriilfordulasi idé: 27/3
2.
1d6 0 8 15 20 32
Futo processz ‘ P1 ‘ P2 ‘ P1 ‘ P3 ‘
A 18 idépillanat utani kovetkezo iitemezés 20-nal lesz, és P3 fog futni
3.
1d6 0 6 12 18 24 25 26 32
Futé processz ‘ P3 ‘ P2 ‘ P3 ‘ P1 ‘ P2 ‘ P3 ‘ P ‘
a. A 15 idépillanat utani elsé kontextvaltas 18-nal lesz, és P1 fog futni.
b. P3 26-nal fejezodik be.
4.a.
1d6 0 3 7 8 9 17 28 42
Fut6 processz ‘ P2 ‘ P1 ‘ P1 ‘ P3 ‘ P3 ‘ P4 ‘ P2 ‘
Atlagos koriilfordulasi idé: 76/4
4.b.
1d6 0 3 7 9 20 28 33 42
Fut6 processz ‘ P2 ‘ P2 ‘ P2 ‘ P4 ‘ P2 ‘ P1 ‘ P3 ‘
Atlagos koriilfordulasi idé: 104/4
4.c.
1d6 0 6 11 17 23 29 34 37 42
Futo processz ‘ P2 ‘ P1 ‘ P2 ‘ P3 ‘ P4 ‘ P2 ‘ P3 ‘ P4 ‘
Atlagos koriilfordulasi idé: 105/4
5. Tetr =44 ns
6. Toy= 20 ms
7. Tog= 15 ms
8.
F 1 3 4 5 6
0 -5 -5 -5 4+ 4+ 4+ <
1 2+ 2+ 2+ 2+ < | =2 -2
2 -3 < | -3< |3+ < |-3 5+ +5
3 1+ 1+ 1+ -1 -1 < 6+
lapcsere X X x
9.
F 4 6 1 2 4 1 5 3 4
0 3+ 3+ 3+ 3+ < (-3 <) | 2+ 2+ 2+ 2+ -2 -2 <
1 4+ 4+ 4+ (-4 ) -4 < |4+ < |4+ < | -4 3+ 3+
2 < | 6+ 6+ (-6 ) -6 -6 -6 5+ 5+ < | -5
3 < | 1+ (-1 ) -1 -1 1+ 1+ < | -1 4+
lapcsere X X X X X X




