HWA 4. laborgyakorlat — beugro kérdések

1. Mire hasznalhatd a szimulator "stopwatch" funkcidja?
a. A program egyes részeinek id6zitését pontosan meg lehet vele szamolni (eltelt
orajelciklusok, futasi idd).
2. Mire hasznalhaté a szimulator "watch" ablaka?
a. A programban hasznalt sajat valtozdk és SFR-ek megjelenitésére.
3. Mire hasznalhatd a szimulator "Asynchron stimulus" funkciéja?
a. Nyomoégomb lenyomasanak szimulacidjara.
4. Program nyomkovetése esetén mikor hasznaljuk a "Step into", "Step over", és a "Run to
cursor" funkciot?
a. Step into: egyesével lépegetilink végig a program utasitdsain a szubrutinoknal is.
b. Step over: a szubrutinokon egylépésként megy végig, azok belsejébe nem enged
betekintést.
c. runto cursor: A program futdsa a kurzorral megjelolt részig tortik.
5. frja fel assembly szintaxissal a decimalis 20 értéket binarisan.
a. b’00010100’
6. Irja fel assembly szintaxissal a decimalis 20 értéket decimdlisan.

a. d20
7. irja fel assembly szintaxissal a decimdlis 20 értéket hexadecimalisan.
a. h'14

8. Adott az aldbbi programrészlet. Rajzolja fel a program lefutdsa soran keletkezé kimenet
jelalakjat, ha a portlab kimenetre van konfiguralva és kezdeti értéke 0.

BSF LATA,5
NOP

BCF LATA,5

a. Ajelalak 0, majd atvalt egybe, a NOP parancs érkezésekor, ezt kovet6en még egy
Orajelciklusig 1 marad. Tehat 6sszesen két drajelciklusig 1, utdna 0-ba valt vissza.

9. Adott az aldbbi szubrutin. Rajzolja fel a szubrutin lefutdsa soran keletkezé kimenet jelalakjat,
ha a portlab kimenetre van konfiguralva.
a. Azel6z6 feladatban kialakult jelalak ismétlédik haromszor.

TP:

MOVLW H'03'

TPCK:
BSF LATA, S
NOP
BCF LATA, S5

DECFSZ WREG, F
BRA TPCK

RETURN

10. Hanyszor hajtodik végre a NOP utasitas a fenti szubrutin lefutasa soran?
a. Hdaromszor




