Szoftverfejlesztési folyamat

Modell
e Tevékenységek strukturalt halmaza, amelyekkel |étrehozunk egy szoftver
rendszert: specifikalunk, tervezlink, kédolunk és tesztellink.
e A szoftver folyamat modell a folyamat absztrakt leirasa, ami segit eldonteni a
résztvevdknek:
o Milyen munkat csinaljunk meg
o Milyen sorrendben
o A modell gondolkodni segit, nem merev el6irasok halmaza
o Minden projekt sajat egyedi folyamat mentén halad

Build and fix
e Nem kielégité modell értelmes méretl projekt esetén.
o A koltségek jelentésen megndnek nagy projekt esetén.
e Tipikusan csuszik a szallitas.
e Nincs dokumentacio.
e A karbantartas nagyon nehéz specifikacio és tervek nélkdl.
o Kis projektek esetén mikodik: kis menedzsment overhead.
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elkészitése
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A folyamat
e Sokfajta kiilénb6z6 folyamat, de mind tartalmazza az alabbi tevékenységeket:
o Specifikacio: mit kell tudnia a rendszernek
o Terv és implementacié: a rendszer elkészitése
o Validacié: ezt akarja-e a megrendeld?
o Evolucio: a megrendeldi igények valtozasakor valtoztatjuk a rendszert
e A folyamat leirasok kiterjedhetnek az alabbiakra is:
o Termékek, amelyek egy folyamat eredményeként megsziletnek
o Szerepek, amelyek az emberek felel6sségét tikrozik
o Aktivitasok el6-és utofeltételei

Tervezéesi megkozelitések
Prototipizalas

e A prototipus a rendszer egy els6 verzidja, ami koncepciodk, dizajn alternativak

bemutatasat célozza.

e MVP: Minimum Viable Product

e Segiti a kdvetelmény felmérést és validaciot.

e Ul dizajn kialakitasaban az alternativak felfedezésében.

e Elonyei:

o Jobban hasznalhaté szoftver

Kozelebb all ahhoz, amire a felhasznalonak sziiksége van
Jobb dizijn
Jobb karbantarthatésag
o Kisebb fejlesztési koltség

o

o
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e A prototipusokat el kell dobni a valodi rendszer fejlesztése el6tt:
o Nem alakithatdé at ugy, hogy a nem-funkcionalis kdvetelményeknek
megfeleljen.
o A prototipusok altalaban nem dokumentaltak.
o A prototipus felépitése nem megfeleld a sok valtoztatas hatasara.
o Altaldban nem felel meg az elvart minéségi kdvetelményeknek.

Vizesés modell

e Terv-alapu modell, kiil6nall6 specifikacids és megvaldsitasi fazisok:

o A viz az egyik teraszrol folyik a masikra.

A terasz megtelik vizzel miel6tt a kovetkezdbe folyna.
A viz nem folyik felfelé amig nem pumpaljuk.
A munka fazisok mentén folyik.
Mindegyik fazis lezarul mieldtt a kdvetkezd elkezdédne.
Az el6z6 fazisra nem térlink vissza, hacsak nem talaltunk hibat a mostani
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fazisban.



Az elmult 50 év leggyakrabban hasznalt modellje, ma is nagyon gyakori, féleg
hazankban.
Linearis modell: egymast kovetik a lépések és csak akkor kezdlink el egy Uj
fazist, ha az el6z6 mar befejez6dott.
Iterativ vizesés modell: van visszalépés az el6z6 fazisra, ha hibat latunk.
Megkdzelitése minden modellben megjelenik.
Jol régzitett hatarideje van.
Alfatél-6megaig minden rank van bizva: mindent nekink kell kitalalni,
megvalositani, telepiteni, atadni és karbantartani.
A megrendeldvel a projekt elején és végén talalkozunk.
Lépései:

Koévetelmény specifikaciod elkészitése

Szoftvertervezés

Tesztelés és ellendrzés

1

2

3. Megvaldsitas és integracio
4

5. Telepités és karbantartas

Inkrementalis modell

A specifikacio, fejlesztés és validacio atfedik egymast.
Ujrafelhasznalas-kézponti médszer: a rendszert meglévé komponensekbél
épitjuk ossze.
Lehet terv-alapu vagy agilis.
A gyakorlatban a legtébb nagy rendszer mindegyik megkdzelitést hasznalja.
Megismerjiik a teljes kovetelményrendszert.
Ahelyett, hogy a rendszert egy lépésben szallitanank le, azt darabokra bontjuk
és inkrementumokban szallitjuk: az inkrementumokat iterativ vizesés
modellben valositjuk meg.
A kovetelményeket priorizaljuk, a magas prioritasuakat szallitjuk elsének.
Ahogy egy inkrementumot elkezdlink fejleszteni, a kdvetelményeit mar nem
maodositjuk.
Inkrementalis fejlesztés:

o Inkrementeket fejlesztiink és értékeljik azt mieltt tovabb lépnénk.

o Minimalis valtoztatasokat eszkozliink.

o Az ertékelést a kulcs felhasznalo, Gzleti elemz6 végzi.
Inkrementalis telepités:

o A végfelhasznal6 szamara telepitjik az inkrementumot.

o Valodibb visszajelzést kapunk a szoftverrol.

o Nehéz egy rendszer kivaltasa eseten alkalmazni, mert eleinte kisebb a

funkcionalitasa mint a kivaltando rendszernek.
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Evollcidés modell
¢ Indulaskor nem ismert a teljes kovetelményrendszer.
o Koz0s vizid és az architekturalis alapok letétele utan indul a folyamat.
e Mindig a legfontosabb kovetelmények keriilnek kidolgozasra, lefejlesztésre,
tesztelésre és atadasra — ez eqgy iteracio.
o Atadas utan a visszajelzések bekeriilnek a kdvetelménylistaba.
e A szoftver minden iteracié utan hasznalhato.

Koncepcio, vizid

Végleges verzié

El6zetes kiadésa

kovetelmény
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Architektira Egy verzié
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RUP (Rational Unified Process)

Jellemzok

A vizesés, inkrementalis és Gjrahasznosité modellek 6tvozése.

lparban alaposan tesztelt legjobb gyakorlatok szoftverrendszer fejlesztéshez.
Adaptalhaténak tervezték: a projekthez igazithaté.

Atfog6 folyamat-keretrendszer.

Use case-vezérelt.

Architektura-kdzpontu.

Javasolja az UML hasznalatat.

Formalisabb és el6irobb, mint mas agilis keretrendszerek: jobban illeszkedik a
klasszikus nagyvallalati kultdraba.

Kockazatok folyamatos kezelése.

Biztositja, hogy értéket szallitunk az tgyfélnek.

A miik6dé szoftverre fokuszal.

Képes a valtozasokat koran befogadni.

Komponens alapon épitkezik.

Csapatmunkaban gondolkozik.

A mindség a folyamat része, nem utégondolat.

Fogalmak

Ciklus: a szoftver egy kiadasahoz tartozd tevékenységek idobeli kerete.

Fazis: minden ciklus négy fazisra osztott.

Iteracio: a fazison belll tobb iteracid lehetséges, amely eredménytermékek
kiadasaval zarul. Az iteraciok célja a kockazatok folyamatos csokkentése.
Mérfoldko: egy iteracié vege, formalis pont.

Workflow: tevékenységek sorozata, amely lathaté értéket teremt.

Epitéelemek

Szerepkorok (who): a szerepkdr képességet, kompetenciat és felelésséget
definial.

Eredménytermékek (what): az eredménytermék (artifact) a feladatok
eredményeit jelentik, beleértve a teljes folyamat soran keletkezett modelleket
és dokumentaciot, példaul:

Vizié dokumentum

Prototipus

Use case

Uzleti leiras

Terv

Forraskéd

Telepithetd allomany
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e Feladatok (how): A feladat egy szerepkdrh6z rendelt munkaegységet definial,
melynek hasznalhaté eredménye van.
e Minden iteracion belll a feladatok 9 terlletre oszlanak fel:
o 6 mérnoki teruletre:
= Uzleti modellezés
= Kdvetelmények
» Elemzés és tervezés
* Implementacié
» Tesztelés
» Uzembe helyezés
o 3 tamogato terlletre:
= Konfiguracio és valtozaskovetés
* Projektmenedzsment
=  Koérnyezet
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Eletciklus fazisai
o Az iterativ fejlesztési folyamatot 4 fazisra osztja.
e Minden fazis egy vagy tobb iteraciot tartalmaz.
e Minden fazis alatt minden tertilet megjelenik, de mas mértékben.
e Tipikusan ciklusonként kotiink szerzédést, egy ciklus néhany hdonap hosszu.
e Egy iteracio tipikusan 2-6 hét hosszu.
e A bdvitett modell tartalmaz plusz egy fazist: Uzemeltetést és a hozza tartozd
folyamatot.



¢ Inception (kezdet):
o A projekt terjedelem kialakitasa — milyen hozzaadott értéke van a
felhasznalo szempontjabdl, illetve mennyi feature-t valdsitunk meg.
o A csapat eldonti, hogy érdemes-e a projektet elinditani, illetve folytatni.
o Elindul a tervezés:
»  Koltség elemzés, eréforrastervek
» Kockazatok
» Folyamatok, eszkozpark kialakitasa
» Magas szintl architektura javaslat
o Elaboration (kidolgozas):
o A probléma terlilet megértése
o Prototipusok készitése
o Funkcionalis és nem-funkcionalis kdvetelmények rogzitése, finomitasa:
» Use case-ek és kiegészité dokumentaciod
= Szekvencia és kollaboraciés diagrammok
A projekt architektura pontositasa
Részletes projekt terv kialakitasa (er6forras igények, fliggdségek, stb.)
Kockazatok fellilvizsgalata
e Construction (megépités):
o MUkodo szoftver készitése
o A hagyomanyos fazisok kozul itt tortenik:
» A szoftver tervezése — tovabbi UML és egyéb mérndki tervek,
kevesebb szoveges dokumentacio
» A szoftver implementacioja és fejlesztése
= A szoftver tesztelése
e Transition (atadas):
o A szoftver publikus kiadasa és atadasa:
» Alfa, béta tesztelés, pilot idészak
= Végso simitasok
» Visszajelzések alapjan torténd korrekcidok
o Dokumentacio véglegesitése
o A fejleszté csapat mérete csokken
o Aziranyitast atadjuk az Gzemeltetésnek



6 best practices

1.

Develop iteratively (iterativ fejlesztés)
e Megrendeldi prioritas alapjan tervezzik a kovetkezé iteraciot.
e Minden fazis végén go/no go dontés: koltségcsokkentés.
Manage requirements (kdvetelmény kezelés)
e Mindig tartsuk szem el6tt, hogy a kdvetelményeket a felhasznalok
hatarozzak meg.
o A kovetelményeket és valtozasokat dokumentaljuk.
Use components (komponensek hasznalata): A projekt komponensekre
bontasa seqiti a tesztelést, Ujra felhasznalast és atlatast.
Model visually (vizualis modellezés): Hasznaljunk diagramokat a szoftver
statikus és dinamikus nézetének leirasara.
Verify quality (mindségtudatossag)
e Biztositsuk, hogy a szoftver a szervezet mindségi kovetelményeinek
megfelel.
e A tesztelés mindig kapjon kitlintetett szerepet a projekt minden
fazisaban.
o A tesztelési feladat folyamatosan nd a projekt el6érehaladtaval, de
konstans faktornak kell lennie!
Control changes (valtozasok kovetése és ellendrzése)
o Kovessuk és dokumentaljuk a valtozasokat, hasznaljunk erre eszk6zdket.
e Szamos projektet tobb kilonbdzd csapat fejleszt, gyakran kiilonb6zé
helyszinen, mas-mas platformok hasznalataval.
e Folyamatosan gondoskodjunk a valtozasok szinkronizalasarol és
verifikalasarol: Continuous Integration (Cl).



