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A feladat célja egy sérnyilvantarté alkalmazds készitése, amely a szabvdnyos bemeneten fogad
parancsokat, és a szabvdnyos kimenetre irja ki az eredményt. A parancsokat soronként olvassa és
dolgozza fel. Amikor az "exit" parancsot kapja, kilép.

A feladatok megolddsdhoz felhaszndlando osztdlyok leirdsait az aldbbi URL-en taldljuk meg:

http://download.oracle.com/javase/8/docs/api/

1 Tarolando adatszerkezet kialakitasa

a) Készitsiink egy sor (Beer) osztalyt, amelynek van név (name, String), jelleg (style, String),
alkoholfok (strength, double) attributumal!

b) Az attributumokat lehessen konstruktorbdl inicializalni!

c) Az attributumokhoz legyenek getter metédusok!

d) A toString() metddus irja ki az attributumok értékét!

e) A féprogramban hozzunk létre 2 sort és irassuk ki Gket a szabvanyos kimenetre!

2 Parancsok fogadasa és feldolgozasa

A nyilvantartas mikodéséhez az alkalmazasnak képesnek kell lennie arra, hogy menet kdzben
tovabbi soroket lehessen felvenni. Ehhez az alkalmazas sorokat olvas, majd a sorokat a whitespace-
ek mentén String-ekké tori. A toréshez hasznaljuk a String osztdly split metddusat! A split metddus
paramétere legyen egy sz6kozt tartalmazd String (" _"). Az igy kapott tdmb elsé String-je a parancs, a
tobbi a parancs argumentuma.

Pl. ha a bemeneti sor:
"add Guinness stout 4.2"
akkor a split eredménye:
{"add", "Guinness", "stout", "4.2"}

a) Madositsuk Ugy a féprogramot, hogy az beolvas egy sort, majd a fenti médon széttori, és
kiirja a kapott tomb elsé elemét, majd azt, hogy hany elem{ a tomb.

b) Modositsuk tovabb a féprogramot: az alkalmazas ciklusban olvassa a sorokat, és csak akkor
Iépjen ki, ha a beolvasott sor elsé szava "exit".


http://download.oracle.com/javase/8/docs/api/
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3 Kollekcio alapok

Az alkalmazast bévitsik uj sorok bevitelét és a meglevék listazasat lehetévé tevd parancsokkal! Az
elsé két parancsa az add és a list.

a) Az add parancs hatdsara uj sor (Beer: név (name), jelleg (style), alkoholfok (strength)) jon
|étre, és adddik a meglevék listajahoz, pl:
o add Guinness stout 4.2
o add Leffe_bruin brown_ale 6.5
o add Dr_Eher pilsner 5.2

A sorok taroldsara haszndljunk ArrayListet! Figyeljink arra, hogy az ArrayList a parancsokat
megvaldsitéd metddusok szdmara elérhets legyen! Ha a metddusaink statikusak, akkor az
Arraylist is legyen az.

b) A list paranccsal a nyilvdntartas tartalma irathaté ki (tetszéleges sorrendben).

Minden parancshoz egy sajat fliggvényt kell implementalni. A fliggvények fejléce a kovetkez6 mintat
kovesse (ahol a "fun" helyett az adott parancs neve all):

protected void fun(string[] cmd)

A parancsok feldolgozdsa a kovetkezé mddon torténjen. Késziteni kell egy if-else if-... sorozatot, ahol
az egyes if-ek azt ellendrzik, hogy a beolvasott parancs (az el6z6 pontban el64ll6 témb elsé eleme)
egy adott el6re definialt paranccsal egyezik-e. Ha igen, akkor meghivja a parancsot megvaldsitd
fliggvényt. PI:

if ("add".equals(cmd[0])) {
add(cmd) ;

Halado szint(i szorgalmi feladat:
A parancsokat megvaldsitd metddusok helyett a parancsokat implementaljuk Ugy, hogy
készitlink egy Command absztrakt osztalyt, aminek két metédusa van: String getName() és
void action(ArrayList<Beer> beers, String[] cmd). A konstruktora bedllitja a
nevet, az action pedig absztrakt.
A parancsokhoz kilon-kiilon osztdlyokat hozzunk Iétre, amelyek Command-bdl 6roklédnek és
megvaldsitjak action-t. Pl. az Add osztaly getName metddusa visszaadja, hogy "add", az action
metddusa a beers listaba teszi a cmd alapjan létrehozott Uj sér objektumot.
A féprogramban egy listaba (ArrayList<Command>) felvesszik az 6sszes parancsot mint
objektumot, és ebben keressiik a bemeneten olvasott parancshoz tartozét (getName()
segitségével).
(A nagyon haladdék egy HashMap<String, Command>-ba is gy(ijthetik a parancsokat, ekkor a
parancs kivalasztdsa egyszerlibb. A HashMap hasznalata csak késébbi el6adason fog el6keriilni.)
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4 Comparator

Bovitsiik az alkalmazas listdzé parancsat (list)! A listdzas sorrendjét hatdrozza meg a parancs
opcionalis argumentuma:

name - név

style - jelleg

strength - alkoholfok

A feladat megoldasahoz készitslink minden rendezésfajtahoz egy-egy java.util. Comparator
implementaciot (NameComparator, StyleComparator, StrengthComparator). A lista rendezéséhez
hasznadljuk a java.util.Collections osztaly megfelel§ metddusat!

Szorgalmi feladat: ha tobb opciondlis argumentum is van, akkor a rendezés kombinalt legyen, pl:
"list style name" parancs esetén az azonos jellegli soroket névsorrendben listazzuk.

5 Sziirés

a) BAvitsik az alkalmazast név szerinti kereséssel (search parancs). Ez paraméterként kapjon
egy String-et, és csak azokat a soroket listazza ki, amelyek neve egyezik a paraméter
értékével. Hasznaljuk a for-each ciklust az elemeken valé iteralashoz!

b) Bdvitsiik az alkalmazast szabadszoveges kereséssel (find parancs). Ez paraméterként kapjon
egy String-et, és csak azokat a soroket listazza ki, amelyek nevében szerepel a paraméter
értéke! Pl. ha alma, kérte, barack nevi séreink vannak, akkor a "find a" parancs kilistazza az
alma és a barack nev( soroket.

6 Sziirés 2

A search és a find parancsok is kaphassanak extra paramétert, ami alapjan keresnek:
name - név
style - jelleg
strength - alkoholfok (search: pontos egyezés, find: legaldbb ekkora érték kell)
weaker - alkoholfok (csak find esetén: maximum ekkora érték lehet)

Pl. "find style pils" ereménye minden olyan sor, aminek a jellegében szerepel a "pils" sztring.

7 Torlés

Az alkalmazashoz készitsen torl6 parancsot (delete), ami a neve alapjan torol egy sort. Hasznaljunk
iteratort a kereséshez és a torléshez!

Szorgalmi feladat: a kereséshez haszndlja a java.util.Collections.binarySearch metddust az API
leirasban megadott mdédon.



