Potzarthelyi dolgozat A programozas alapjai 1. 2013. december 19.

Al. feladat

A szokeresd jatékban egy kétdimenzids tablan szerepld betiikbdl kell szavakat el@allitani. A jatékos a
tablan vizszintes és fiiggleges irdanyokban lépkedhet, 1épéseinek sorozata egy szét ad ki. Definialjon
felsorolt tipust az iranyok tarolasara. Irjon fiiggvényt, mely paraméterként egy 30 x 30-as tablat, a
kezd&pozicié sor- és oszlopszamét, valamint a jatékos lépéseinek sorozatat tartalmazé tombot kapja
meg. A fliggvény adja vissza a kiad6dé szét sztringként.

Feltételezheti, hogy a tablarol nem 1ép le a jatékos, de a mez6ket tobbszor is érintheti.

#include <stdlib.h>
typedef enum { B, J, F, L } irany;

char #*kiolvas (char tabla[][30], int sor, int oszlop, irany iranyok[], int n)

{

int i;
char *szo = (char *)malloc((n+2)*sizeof (char));
szo[0] = tablal[sor][oszlopl;
for (i = 0; i < n; ++i)
{

switch (iranyok[i])

{

case F: sor--; break;

case L: sor++; break;

case B: oszlop--; break;

case J: oszlop++; break;

}

szo[i+1] = tablalsor][oszlop];
}

szo[i+1] = ’\0’;
return szo;
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A2. feladat

Egy egyiranyban lancolt kétstrazsas lancolt listaban maffiézokat tartunk nyilvan. Minden maffidézét az
ereje (egész szam) jellemez. Egy 0j mafliozo megjelenésekor az elsé nala gyengébb maffiozo elé all be a
listaba, majd szisztematikusan kiirtja a mégotte 4ll6 nala gyengébb kollégait. Minden egyes leszamolés
soran sajat ereje is csokken a legyGzott maffiozo erejével, de mar nem valtozik meg a helye a listaban.
A leszamolast addig folytatja, amig csak tudja, azaz amig a kozvetlen mogotte allo gyengébb nala.
Pl. Ha a lista a megjelenés elstt {X 12, 10, 8, 4, 3, 3, 1, X}, a megérkez6 maffioz6 erdssége pedig 8,
akkor a lista a maffiozo belépését kovetGen {X, 12, 10, 8, 8, 4, 3, 3, 1, X}, a leszdmolasok utan pedig
{X, 12, 10, 8, 1, 3, 1, X}.

Definialjon tipust a maffiézok nyilvantartasahoz. Irjon fiiggvényt, amely egy j maffiézo megjelenését
modellezi. A fiiggvény paraméterként az 0j maffiézd erGsségét kapja meg, ez alapjan dinamikusan
hozza létre és illeszti a listaba az 4j maffiézot, valamint gondoskodik a halott maffiézok eltiintetésérdl
is.

#include <stdlib.h>

typedef struct maf {
int ero;
struct maf *kov;

} maffiozo;

void megerkezett (maffiozo *strazsa, int ero)
{
maffiozo *p = strazsa, uj;
while (p->kov->kov != NULL && p->kov->ero >= ero)
p = p->kov;
uj = (maffiozo *)malloc(sizeof (maffiozo));
uj->ero = ero;
uj->kov = p->kov;
p->kov = uj;
while (uj->kov->kov !'= NULL && uj->kov->ero < uj->ero)
{
uj->ero -= uj->kov-ero;
P = uj->kov;
uj->kov = p->kov;
free(p);
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A3. feladat

Irjon programot, mely a kep.bin binaris fajlban tarolt sziirkearnyalatos képrsl megallapitja és kiirja,
hogy hany olyan sora van, melynek atlagos fényessége kisebb, mint a teljes kép atlagos fényessége.
A fajl els6 két unsigned értéke a térolt kép szélességét és magassagat adja meg, ezt kévetik a sor-
folytonosan tarolt pixelek fényességei (0 és 255 kozott) unsigned char forméatumban. A fajlt csak
egyszer olvashatja végig. Egy sor atlagos fényességét kiilon fiiggvényben szamolja ki.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

typedef unsigned char byte;

double av_brightness(byte *row, unsigned W)

{
unsigned 1i;
double b = 0.0;
for (i = 0; i < W; ++i)

b += row[i]/(double)W;
return b;

int main(void)

{
unsigned W, H, h, result=0;
byte *buffer;
double B;

FILE *f = fopen("kep.bin", "rb");

fread (&W, sizeof W, 1, f);

fread (&4H, sizeof H, 1, f);

buffer = (byte #*)malloc (W*H*sizeof (byte));
fread (buffer, sizeof (byte), WxH, f);
fclose(f);

B = av_brightness (buffer, WxH);
for (h = 0; h < H; ++h)
if (av_brightness (buffer+h*W, W) < B)
result ++;
printf ("/u", result);

free(buffer);
return 0;



