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A ZH soran egy 3 projektbdl allé solutiont kell létrehozni, ezekbe készitsd el az alabbi feladatok
megoldésat, majd a laborokhoz hasonléan github pull request formajaban add be a befejezési idépontig.
Figyelj r, hogy a sajat, laborokon is hasznalt, github classroomos repositorydban dolgozz!

A solutionbe az albbi tipusu és nev(i 3 projektet hozz |étre:

e Console Application (.NET Core), C#: "ConsoleApplication" néven
e Class Library (.NET Standard) C#: "Common" néven
e xUnit Test Project (.NET Core) C#: "Tests" néven

Ne feledd, hogy egyik projektbdl csak akkor tudod elérni a masikban Iévé dolgokat, ha a projekt
References részében felveszel ra egy hivatkozast a Solution Explorerben.

A stringek Osszerakasahoz hasznalj string interpolationt, az I[Enumerable értékeken pedig amikor csak
lehet, hasznald a Ling fluent API-t (pl. Min() metédus a kapott szamok legkisebbikének
meghatdrozasahoz). Ezeket a metédusokat ha a fordité nem latja, "ctrl-."-ra felajanlja a System.Linq
névtér hasznalatét, ezek ebben taldlhatoak.

1. Commonban interfész és elsé implementacid létrehozasa 4p
Torold az alapbdl étrejové Class.cs-t.

Hozz létre egy Animal osztalyt, ami harom tagvaltozdval rendelkezik: Type, Weight és Speed. Mindhdrom
legyen publikus property és konstruktorban inicializald Sket. Adj hozzé egy Favourite statikus property-t,
mely visszaadja a te kedvenc allatod tulajdonsagaival (faj, suly, sebesség) rendelkez6 allatot.

Hozz létre egy Zoo osztalyt, ami egy privat Animal listat tartalmaz és két publikus metédust: az Insert
metédus egy elemet ad az Animal lista elejéhez, a Count pedig visszaadja, hogy hany éllat van az
allatkertben.

2. Testsben trivialis unit teszt létrehozésa 3p
A Tests projektben térold az alapbol |étrejové UnitTestl.cs fajlt.

Hozz létre egy ZooTests unit teszt osztalyt, benne egy Testinsert nev( teszttel, ami példanyositja a Zoo
osztélyt, beszurja a kedvenc allatod haromszor (Animal.Favourite), majd ellendrzi, hogy harom tagu-e az
allatkert. (Utdna commit!)

(Ha a Zoo nem publikus, akkor hiaba adsz a Common projektre referenciat, nem fogod tudni
példanyositani. Ezen kivil minden unit teszt osztalynak is publikusnak kell lennie.

(Ha valamiért nem mkodik a programod, a unit teszteket is tudod debuggolni Ugy, hogy a Test Explorer
ablakban a teszten jobb klikk - Debug-ot vélasztassz.)

3. Allatok médositasa 4p

Hozz létre egy IAnimalModifier nevd (publikus) interfészt, benne egyetlen metddussal Modify néven.
Paramétere egy Animal tipus, visszatérési értéke nincs.



sz

amit konstruktorban kap meg. A Modify fliggvény a megkapott Animal sulyat néveli amounttel.

A Tests projektben hozz létre egy (publikus) ModifierTests osztalyt, mely egy TestFeedAnimal nev(
tesztben ellendrzi, hogy ha 13-mal megnéveliink egy allatot, akkor az valéban hozzaadddik a stlyahoz
(Tipp: teszteld az Animal példanyositdsa utan a sulyat, majd a ndvelés utan az Gjat).

4. Osztalyok kiegészitése 6p

Az Animal osztalyba tegyél egy GetData fliggvényt mely visszatér az allat rovid leirdsaval az aldbbi médon:
A zsiraf sebessége 10 km/h, a sulya pedig 1000 kg.

A Zoo osztdlyba tegyél egy GetAverageSpeed fliggvényt ami visszaadja az allatkert allatainak
atlagsebességét és egy GetHeaviestAnimal fliggvényt, ami visszaadja a legnehezebb tagjat.

5. Extra funkcionalitas unit teszt 3p

A ZooTests osztalyt egészitsd ki, mely egy TestHeaviestAnimal nev( tesztben ellendrzi, hogy egy par tagu
allatkertben megvaltozik a legnehezebb tag, ha ndveled a sulyat egy masiknak. A novelés el6tt és utdn is
ellendrizd, hogy ki ez a tag. (Utana commit!)

6. A konzol alkalmazas készitése 4p

A ConsoleApplication projektben hozz létre egy PrintAndModify fliggvényt ami var egy IAnimalModifiert
és egy allatot. A fuggvény 20-szor alkalmazza a mddositast rajta. Minden mddositas utén irja ki az allat
leirasat, példaul:

A zsiraf sebessége 10 km/h, a sulya pedig 1000 kg.
A zsiraf sebessége 10 km/h, a sulya pedig 1050 kg.
A zsiraf sebessége 10 km/h, a sulya pedig 1100 kg.

a Main() metodust egészitsd ki Gigy, hogy a példanyositson egy AnimalFeedert ami 50-nel noveli a sulyat.
Ezutdn hivd meg a PrintAndModify figgvényt ezt és a kedvenc allatod hasznalva paraméterként! (Utdna
commit!)

7. Megoldasok leadasa ip

A megoldast a laborfeladatokhoz hasonldan, github pull requestként add be és a laborvezetédet rendeld
hozzéa reviewerként. Figyelj rd, hogy a forraskdd esztétikus is legyen (felesleges lres sorok mellGzése,
kikommentezett forraskdd ne legyen), a commitokban csak verzidkévetendd fajlok legyenek (forraskod,
projekt és solution file igen, bin és obj kényvtar és .user file nem). A pull request szovegébe pedig rakj bele
egy screenshotot, amin latszanak a Test Explorerben a zold unit tesztek, valamint a konzolos alkalmazas
futdsi eredménye. (A konzol alkalmazas ablaka ha futtatds utan egybdl bezarul, akkor Ctrl-F5-tel inditsd
el, akkor biztosan nyitva marad.)

A ZH befejezési ideje az utolsé commit és pull request id6pontjara vonatkozik, a végsé verzionak fordulnia
kell. Kés6bbi leaddsra percenként -2 pont jar.

A leadasnal a konzol és test explorer screenshot fontos, hogy szerepeljen. Ha elmarad, az workflow hiba
és tovabbi pontlevonassal jar.



