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1. A FELADAT

Mindenkinek egy, a jelen dokumentum 2. fejezetében szereplé valamelyik feladatot kell
megvaldsitania az aldbbi tablazat szerint:

Neptun kéd harmadik karaktere:

e AG: 1. RIASZTORENDSZER

e H-N: 2. AUTO GYARTOSOR SZIMULACIO
e 0O-U: 3. ZENESZAM NYILVANTARTO

e V-Z,0-2: 4. FENYKEPADAT NYILVANTARTO
e 30 5. FAJLRENDSZER

A megolddsban tobbek kozott az aldbbi forrdsok nyujthatnak segitséget:

e ElGadas anyagok, ezen beliil kiemelten az el6adashoz készitett, GitHub-on elérhetd, az egyes
mintdk m(ikodését demonstralé mintakddok
e Gyakorlat anyagok

A hazi feladat célja, hogy a feladat altal érintett mintdk a targyhoz kapcsoléddé anyagok segitségével
mélyebb feldolgozasra, egy-egy egyszer(i példaalkalmazas segitségével alkalmazasra és gyakorlasra
keriljenek.

A megoldasban pontszam csak akkor kaphaté az adott részfeladatra, ha az koveti a feladatleirasban
megjel6lt minta/mintak elveit.

A feladatok megoldasat a gyakorlatvezet6nek személyesen be kell mutatni az utolsé gyakorlaton.
Ennek sordn sziikséges:

e A kdd felépitésének és a megoldas miikodésének magyardzata

e Az alkalmazas helyes m(ikddésének demonstraldsa a kéd futtatasaval beépitett tesztadatok
altal generalt kimenet alapan

e Annak magyardzata, hogy a megvaldsitds soran a feladatleirasban szereplé tervezési
mintdknak mi a szerepe a megoldasban, illetve mely osztalyok feleltetheték meg a
megoldasban a tervezési minta egyes szereplGinek.

e Kérésre a funkcionalitds/kod kismérték(i mddositasa

A bemutatas torténhet sajat eszkozrdl (laptop) vagy laborgéprdél. Az utébbi esetben a forraskéd olyan
formaban kell rendelkezésre alljon, hogy a laborban rendelkezésre all6 eszkdzok (Visual Studio, Eclipse)
segitségével megnyithato, fordithaté és futtathato legyen.

A megolddshoz nem sziikséges UML diagramot, illetve unit teszteket késziteni (de természetesen
készithet6k). A megoldas soran torekedjen az egyszer(iségre, csak olyan szinten kell a feladatot
megvaldsitania, ahogy azt a feladatleiras kéri. A megoldasahoz dokumentaciét nem kell készitenie. A



forraskddot csak minimalis mértékben kell kommentezni, a fontosabb osztalyokat lassa el rovid
megjegyzésekkel (pl. mi a szerepe az adott osztalynak).

Valamennyi hazi feladatot a bemutatas el6tti nap éjfélig fel kell tolteni a targy honlapjara egy .zip
csomagban. Ennek a .zip dllomanynak tartalmaznia kell a megoldas forraskodjat, mast nem. Tovabbi
szabalyok:

e .NET esetén a .zip allomany nem tartalmazhatja a kimeneti (,.exe”) és kdztes dllomanyokat!
Ezen dllomanyok torléséhez a Solution mappabdl kézzel tordini kell a,,bin” és ,,obj” mappakat
teljes tartalmukkal egyitt. A .zip dllomanyba ne tegyik bele a ,,.git” és ,.vs” konyvtarat. Az
viszont fontos, hogy ne csak a .cs forrasfajlok legyenek feltéltve, hanem az egész solution
mappa a .sln/.csproj/stb. fajlokkal, hogy Visual Studioban kénnyen meg lehessen nyitni.

e Java esetén pedig olyan formaban/tartalommal kell bezippelni, hogy utdna konnyedén
lehessen importalni Eclipse-ben. Tehat pl. Eclipse-ben: File -> Import -> Existing Projects into
Workspace m(ikédjon: nem elég csak az src mappat, vagyis a .java forrasallomanyokat
feltolteni.

2. FELADATOK

1. ZENESZAM NYILVANTARTO

Készitsen egy egyszerl zeneszam nyilvantartd haromréteg(i alkalmazast C# vagy Java nyelven.
A) Készitse el a haromréteg( alkalmazast!
e Az egyes zeneszdmokhoz a kdvetkez6 adatokat kell tarolni:
o Cim
o Szerzélista, melyben a szerz6k egyszer( sztringek
A zeneszamok nem sziikséges, hogy a cimen fellil egyéb, pl. szdmazonositoval rendelkezzenek
(de bevezethetd)
e A megvaldsitandd funkcionalitas:
o Ujzeneszam felvétele (cimmel és szerzékkel, egy 1épésben)
o Zeneszamokbol adott nevd szerzd eltdvolitdsa
o Minden zeneszam listazasa
e Rétegek kddszervezése
o Amennyiben .NET kérnyezetben dolgozik, az egyes rétegekhez nem sziikséges kiilon
projektet létrehoznia, de az eltér6 rétegekbe tartozd osztalyokat kiilén projekt
mappakba és névterekbe szervezze (a feladat egyszerlisége miatt el6fordulhat, hogy
egy mappaban/névtérben csak egy osztaly lesz).
o Amennyiben Java kornyezetben dolgozik, szervezze az egyes rétegeket kiilon
package-ekbe.

e Adathozzaférési réteg. A logikai réteghez az adathozzaférési réteg legyen lazan csatolt, amit a
Strategy és a Dependency Injection mintak segitségével valdsitson meg, és ennek soran két
adathozzaférési megvaldsitast is készitsen el6!

© Memobdria alapu. Ennek soran az adatokat tarolhatja egyszerdi listaban (.NET esetén List<...>
vagy pl. Dictionary-ben).
o Adatbazis alapu. Az adatbazis alapunal a tényleges adattaroldst nem kell megvaldsitania,
a fliggvények torzse lresen maradhat, illetve visszatérhetnek tetszéleges beégetett
adatokkal.
A két megvaldsitast .NET kérnyezetben két kilon mappaba/névtérbe, Java esetében két kilon
package-be szervezze.
Segitség: A laza csatolas esetlinkben azt jelenti, hogy a logikai réteg osztalyaiba ne legyen
beégetve, milyen adathozzaférés rétegbeli (konkrétan repository) implementacids



osztallyal/osztalyokkal dolgozik. Vagyis a logikai rétegbeli osztaly/osztalyok kddjat egyaltalan ne
kelljen mddositani Uj adathozzaférés (repository) implementaciok bevezetésekor!

o Azt feltételezheti, hogy a rendszerben viszonylag kevés zeneszdm létezik, igy valamennyi
zeneszdm adata egyben betdlthet6 a memdridba, és egyben el is menthetd. igy az
adathozzaférési rétegben elég, ha valamennyi zeneszdm mentése, illetve betdltése egyben
torténik. De valaszthat olyan megoldast is, ahol az adathozzaférési réteg mdlveletei a

e A logikai réteg cache-elheti (tagvaltozéban tarolhatja) a zeneszamokat, mint ahogy az
kapcsolddod gyakorlat megoldasaban is szerepelt, de ez nem kotelezé.

e A logikai validaciokat a kozépsd, logikai rétegben valdsitsa meg. llyen logikai szabdlyok Uj
zeneszam felvételekor:

o Cim nem lehet null és legaldbb két karakter hosszu legyen

o Aszerz6lista nem lehet null, legaldbb egy eleme kell legyen, az elemek nem lehetnek null-
ok, és legaldbb harom karakter hosszuak kell legyenek

Logikai szabaly sériilése esetén dobjon kivételt, és a kivétel szovegét jelenitse meg a fellileten

(irja ki a konzolra a felhasznaléi felllet rétegben).

e A logikai rétegben vezessen be a Singleton minta alapjan egy osztalyt, melytél (egy
tobbfelhasznalds kornyezetet “szimulalva”) le lehet kérdezni az aktudlisan bejelentkezett
felhasznald azonositéjat. Az azonositd egy egész szdm. A megolddsban a mivelet egy fix,
beégetett szammal térjen vissza. A logikai réteg minden adatmanipuldcio (Uj zeneszam felvétele
és zeneszam torlése) esetén napldzzon ki egy sor a konzolra: ebben szerepeljen az érintett
zeneszam cime, a manipulacio tipusa (,,Létrehozas”, vagy ,,Megsziintetés”), illetve az aktudlisan
bejelentkezett felhaszndldé neve. A logikai réteg a név megszerzéséhez a Singleton segitségével
szerezze meg a felhaszndld azonositét, majd az adathozzaférési rétegtll szerezze meg ezen
azonositd alapjan a bejelentkezett felhasznald nevét (ez utébbi egy fix, beégetett névvel térjen
vissza). Az adathozzaférési réteg azon osztalya, mely a felhasznaléazonosité alapjan visszaadja
a felhaszndlé nevét, ne a zeneszamok perszitenciajaért felelGs osztaly legyen (vagyis ehhez
vezessen be egy Uj repository osztalyt, illetve interfészt).

e Felhasznaléi feliilet egy egyszerl, konzolra iré osztdly legyen. Ebben nem sziikséges
felhasznaldtol parancsokat bekérnie, helyette az aldbbi, felhasznaldi parancsokat szimuldld
mveleteket vezesse be és tesztelés céllal hivja is meg:

o Ot Ujzeneszam felvétele, beégetett cimmel és szerzékkel. Az 6t kdziil az utolsé legyen
érvénytelen.
o Adott, beégetett nevl szerz§ eltdvolitasa valamennyi zeneszambal.
Mindegyik mdédositds utan a felilet osztaly kérdezze le az aktualis zeneszam listat az alatta levd
rétegtdl és listazza ki a konzolra valamilyen egyszer( formaban (pl. szimonként egy sor, cim és
szerz8k pontosvesszGvel elvalasztva).

e A Dependency Injection bevezetése soran egyszeril ,manudlis” megoldasra torekedjen (ahogy
el6adason is szerepelt), nem kell hasznalnia az ASP.NET Core vagy mas keretrendszer
Dependency Injection konténer szolgaltatdsat. Azt, hogy a logikai réteg milyen adathozzaférési
implementaciéval dolgozzon, a felhasznaldi feliilet réteg injektdlja be szdmara.

e Tesztadatok segitségével illusztralja megoldasanak mikodését.

e Megolddsdban nem sziikséges semmilyen adatot fajlba menteni, vagy onnan betolteni.

e A megolddshoz javasolt tobbek kozott a ,10. gy - Szoftverarchitekturdk: tobbrétegl
alkalmazasok” gyakorlat és a ,07. ea. Tervezési mintak 2” el6adason belil a Dependency
Injection témakor (illetve kiemelten az utdbbihoz kapcsolédd GitHub-on elérhet6 mintakdd)
mélyebb feldolgozasa.

2. FENYKEPADAT NYILVANTARTO

Készitsen egy egyszer(l fényképadat nyilvantarté haromrétegi alkalmazast C# vagy Java nyelven.
A) Készitse el a haromréteg( alkalmazast!



Az egyes képekhez a kévetkez$ adatokat kell tarolni:
Név
Szélesség pixelben
Magassag pixelben
© Formatum (ez egy egyszer( sztring, pl. ,,jpeg”)
A képek nem szikséges, hogy a néven felll egyéb, pl. szamazonositéval rendelkezzenek (de
bevezethetd)
A megvalésitando funkcionalitds:
o Uj kép felvétele (névvel és metaadatokkal, egy |épésben)
o Kép torlése név alapjan
©  Minden kép listazasa
Rétegek kédszervezése
o Amennyiben .NET kérnyezetben dolgozik, az egyes rétegekhez nem sziikséges kiilon
projektet létrehoznia, de az eltér6 rétegekbe tartozd osztalyokat kilon projekt
mappakba és névterekbe szervezze (a feladat egyszerilisége miatt el6fordulhat, hogy
egy mappaban/névtérben csak egy osztaly lesz).
o Amennyiben Java kornyezetben dolgozik, szervezze az egyes rétegeket kilon
package-ekbe.
Adathozzaférési réteg. A logikai réteghez az adathozzaférési réteg legyen lazan csatolt, amit a
Strategy és a Dependency Injection mintdk segitségével valdsitson meg, és ennek sordn két
adathozzaférési megvaldsitdst is készitsen el6!
© Memobdria alapu. Ennek soran az adatokat tarolhatja egyszerdilistaban (.NET esetén List<...>
vagy pl. Dictionary-ben, Java esetén ArrayList<...> vagy pl. HashMap-ben).
o Adatbazis alapu. Az adatbazis alapunadl a tényleges adattarolast nem kell megvaldsitania,
a fliggvények torzse lresen maradhat, illetve visszatérhetnek tetszéleges beégetett
adatokkal.
A két megvaldsitast .NET kérnyezetben két kilon mappaba/névtérbe, Java esetében két kilon
package-be szervezze.
Segitség: A laza csatolas esetlinkben azt jelenti, hogy a logikai réteg osztdlyaiba ne legyen
beégetve, milyen adathozzaférés rétegbeli (konkrétan repository) implementdcids
osztallyal/osztalyokkal dolgozik. Vagyis a logikai rétegbeli osztaly/osztalyok kddjat egyéltalan ne
kelljen mddositani Uj adathozzaférés (repository) implementaciok bevezetésekor!
Azt feltételezheti, hogy a rendszerben viszonylag kevés kép létezik, igy valamennyi kép adata
egyben betdlthetd a memariaba, és egyben el is menthet6. Igy az adathozzaférési rétegben elég,
ha valamennyi kép mentése, illetve betdltése egyben torténik. De vdlaszthat olyan megoldast is,

« sz

O O O

lehet&séget.
A logikai réteg cache-elheti (tagvaltozéban tarolhatja) a képeket, mint ahogy az kapcsolédd
gyakorlat megoldasaban is szerepelt, de ez nem kotelezé.
A logikai validacidkat a kozépsd, logikai rétegben valdsitsa meg. llyen logikai szabalyok uj kép
felvételekor:

o Név nem lehet null és legaldbb két karakter hosszu kell legyen

o Akét méret egyike sem lehet 0, negativ szam vagy 100.000-nél nagyobb érték

o Aformatum csak az aldbbiak valamelyike lehet: ,jpeg”, ,bmp”, ,png”

Logikai szabaly sériilése esetén dobjon kivételt, és a kivétel szovegét jelenitse meg a fellileten

(irja ki a konzolra a felhasznaléi feliilet rétegben).
A logikai rétegben vezessen be a Singleton minta alapjan egy osztalyt, melytél (egy
tobbfelhasznalds kornyezetet “szimulalva”) le lehet kérdezni az aktudlisan bejelentkezett
felhasznald azonositéjat. Az azonositd egy egész szam. A megoldasban a mivelet egy fix,
beégetett szammal térjen vissza. A logikai réteg minden adatmanipuldcié (Uj kép felvétele és
kép torlése) esetén napldzzon ki egy sor a konzolra: ebben szerepeljen az érintett kép neve, a



manipulacio tipusa (,Létrehozas”, vagy ,Megsziintetés”), illetve az aktudlisan bejelentkezett
felhasznald neve. A logikai réteg a név megszerzéséhez a Singleton segitségével szerezze meg a
felhasznald azonositdt, majd az adathozzaférési rétegtdl szerezze meg ezen azonosité alapjan a
bejelentkezett felhasznalé nevét (ez utdbbi egy fix, beégetett névvel térjen vissza). Az
adathozzaférési réteg azon osztdlya, mely a felhasznaléazonositd alapjan visszaadja a
felhasznald nevét, ne a képek perszitenciajaért felelés osztaly legyen (vagyis ehhez vezessen be
egy Uj repository osztalyt, illetve interfészt).
Felhasznaléi feliilet egy egyszerl, konzolra iré osztdly legyen. Ebben nem szikséges
felhasznaldtdl parancsokat bekérnie, helyette az aldbbi, felhasznaldi parancsokat szimuldlé
mveleteket vezesse be és tesztelés céllal hivja is meg:

o Harom uj kép felvétele, beégetett névvel, méretekkel és formatummal. A harom kozul

az utolsé legyen érvénytelen.

o Adott, beégetett nevl kép torlése.
Mindegyik mddositds utan a felllet osztdly kérdezze le az aktudlis kép listat az alatta levd
rétegtdl és listdzza ki a konzolra a kévetkezd formatumban: képenként egy sor, a név, méretek
és a formatum # karakterrel elvdlasztva.
A Dependency Injection bevezetése soran egyszeri ,manualis” megoldasra torekedjen (ahogy
el6addson is szerepelt), nem kell hasznalnia az ASP.NET Core vagy mas keretrendszer
Dependency Injection konténer szolgaltatdsat. Azt, hogy a logikai réteg milyen adathozzaférési
implementacidval dolgozzon, a felhasznaldi felllet réteg injektdlja be szdmara.
Tesztadatok segitségével illusztralja megoldasanak mikodését.
Megoldasdban nem szikséges semmilyen adatot fajlba menteni, vagy onnan betdlteni.
A megoldashoz javasolt tobbek kozott a ,,10. gy - Szoftverarchitekturdk: tobbrétegl
alkalmazasok” gyakorlat és a ,07. ea. Tervezési mintak 2” el6adason beliil a Dependency
Injection témakor (illetve kiemelten az utébbihoz kapcsolédd GitHub-on elérhet6 mintakdd)
mélyebb feldolgozasa.

3. FAJLRENDSZER

Készitsen egy fajlrendszerbeli konyvtar- és fajlstruktira reprezentalasara alkalmas osztalystrukturat
C# vagy Java nyelven. Ennek soran vezesse be a File és Folder osztalyokat. A fajlok vonatkozasaban a
fajl nevét, méretét, és létrehozasi ddtumat kell nyilvantartani (tagvaltozdban), a kényvtaraknal csak a
nevét és létrehozasi datumat.

A) A Composite minta segitségével oldja meg a kovetkezéket:

O
O

Egy konyvtarhierarchia memariabeli reprezentdlasa
A név, a méret, és a létrehozasi datum egységes formaban legyen lekérdezhetd a fajlokra és a
konyvtdrakra vonatkozéan! A konyvtarak esetében a méret a konyvtdrakban és az
alkényvtarakban rekurzivan levé valamennyi fajlt méretének 6sszegét adja vissza. Fontos: a
konyvtdrak nem tdrolhatjak a méretet, azt minden lekérdezés soran ki kell frissen szamolni.
A konyvtarhoz vezessen be egy kozos miiveletet fajl/konyvtar felvételére (paraméter egy fijl
vagy konyvtar objektum).
A kényvtarhoz vezessen be egy kdzos mliveletet adott fajl/konyvtar eltavolitasara (paraméter
egy fajl vagy konyvtar objektum).
irjon egy miveletet, mely egy kényvtdrra vonatkozdan kilistazza az adatait, majd a tartalmat,
minden alkényvtaraval, rekurzivan. Minden konyvtar/fajl informacié 0j sorban jelenjen meg,
minden sorban a kdvetkez6 mez6kkel, az egyes mez6k 2 darab székozzel elvalasztva:

= "Directory" vagy "File" sztring,attdl figg6éen, hogy az adott elem kényvtar vagy fajl

= Adott fajl/konyvtar neve

= Adott fajl/konyvtar mérete

» Adott fajl/kényvtar létrehozasi ddtuma



(o]

A megjelenités sordn elég az egyszer( lista, nem sziikséges behlzassal vagy egyéb mddon a
hierarchidt vizualizalni.

A megjelenités soran tesztadatokkal illusztralja a megolddsdanak mikodéképességét.
Megolddsdaban NEM sziikséges valddi fajlrendszerbeli konyvtdrakkal és fajlokkal dolgoznia:
egyszerlien olyan tesztadatokkal inicializalja az adatstrukturait, melyekkel a m(ikodés jol
demonstrdlhaté.

Megolddsdban nem sziikséges semmilyen adatot fajlba menteni, vagy onnan betolteni.

B) Vezessen be a kdnyvtarakra vonatkozéan miiveleteket fajl/konyvtar konyvtarba valé felvételéhez
és torlésére (ennek megolddsa sordn szabadon donthet a paraméterezésrél). Az Observer minta
segitségével oldja meg a kovetkezGket:

(o]

Az egyes konyvtdrak valtozdsaira (amikor fajlt vagy konyvtarat vesznek fel bele, vagy torolnek
belGle) fel lehessen iratkozni. Az alkényvtarak valtozasa nem szamit az adott konyvtar
vonatkozasaban valtozdsnak.

Mutasson is példat két eltérd tipusu feliratkozéra:

* Az egyik egy konyvtar megvaltozasakor a konzolra vesszével elvalasztva irja ki a konyvtarban
levé fajlok és konyvtarak nevét és létrehozasi datumat (az almappakat nem kell bejarni és
kiirni).

= Egy masik pedig irja ki a konzolra a kdnyvtar tartalmanak méretét (a méretbe beleszamitva
az 6sszes alkonyvtarat, teljes mélységben).

Tipp: ahhoz, hogy ezeket meg lehessen oldani, az értesités sordn at kell adni a megvaltozott
konyvtdr objektumot a feliratkozdnak.

Tesztadatok segitségével illusztralja megoldasanak miikodését. Megoldasaban NEM sziikséges
valédi fajlrendszerbeli konyvtdrakkal és fajlokkal dolgoznia: egyszerlien olyan tesztadatokkal
inicializalja az adatstrukturait, melyekkel a mikodés jol demonstralhaté.

4. RIASZTORENDSZER

A feladata egy riasztérendszer megvaldsitasa C# nyelven.
A) A megoldasat az Observer minta alapjan valdsitsa meg a kovetkez6k szerint:

A riasztérendszer kozponti eleme egy vezérlGpanel, mely a kovetkezé informacidkat tarolja:
aktualis egyszer(i riasztasi allapot (aktiv/inaktiv), aktuadlis tlizjelzés riasztasi allapot (aktiv/inaktiv),
riasztasi torténetiségek. A riasztds torténetiségek egy-egy listat jelentenek a riasztasi és
tlizjelzési eseményekrél, melyek egy idGbélyeggel rendelkeznek A tlizjelzés és az egyszer(
riasztas torténetiségek kiilon listaban legyenek kezelve. Tipp: .NET kornyezetben id6 kezelésére
a DateTime tipus hasznalhaté, a DateTime.Now adja vissza az aktudlis id6t.

A vezérlGpanel lehetGséget (mliveletet) biztosit egyszer(i riasztas aktivalasara, tiizjelzési riasztas
aktivalasara, valamint a kett6 egyszerre torténd aktivalasara. Aktivalds inditas utan a megfelel6
riasztasi allapotok aktivak lesznek, a riasztd a beregisztralt kezel6knek 7 masodpercen keresztiil
masodpercenként értesitést kiild, majd az id6 lejarta utan a riasztdsi dllapotok inaktivak lesznek.
A vezérl6 riasztasi allapotban (legyen az egyszerd, tlizjelz6, vagy mindkettd) Gjabb riasztas
inditast nem kell tudjon fogadni.

Vezérl6bdl egyszerre tobb is Iétezhet a rendszerben (vagyis megvaldsitdsdra nem hasznalhatja
a Singleton mintat).

A rendszerben kétfajta riasztasi kezel6t valdsitson meg:

o  Fényvillogé. Az alkalmazasban ez egyszer(i riasztds esetén mdsodpercenként egy
masodpercre megjelenit egy szoveget adott kurzorpoziciéban, majd egy mdasodpercre
elrejti azt. A szovege egyszerl(i riasztas esetén "Normal riasztas!", tlizjelz6 riasztas esetén
"Tlizjelz6 riasztas!". A szOveg szine egyszer( riasztas esetén kék, tliz esetén piros.
Lényeges: akar egyszerre is lehet sima és tizriasztas! igy a kettd jelzésére két fiiggetlen,
eltérg kurzorpoziciéban megjelenitett szoveggel dolgozzon.

o Sziréna. Az alkalmazasban egyszerti riasztas esetén masodpercenként felvaltva a "Né" és
a "No&" szoveget jelenitse meg kék szinnel adott kurzorpoziciéban. Tlizriasztas esetén egy



masik pozicidban masodpercenként valtogassa a "Né" és a "No" szOveget piros szinnel
megjelenitve.

o Arendszer kénnyen, a vezérl§ és a meglévd riasztdsi kezel6k mddositasa nélkil lehessen
bGévithets Gjabb kezel6kkel.

e Az alkalmazas az induldsakor allitson O0ssze egy vezérl§ és riasztasi kezel6 konfiguraciot, és
inditson megfelel§ riasztdsokat, melyek demonstraljdk az vezérl6 és a riasztasi kezel6k
mUikodését.

e Megolddsdban nem sziikséges semmilyen adatot fajlba menteni, vagy onnan betolteni.

B) Adott az aldbbi forraskdodu, renddrségre bekotott tavfelligyeleti modul. Az Adapter minta
segitségével illessze be egy Uj riasztasi kezel6ként a rendszerbe. Ennek sordn a RendorsegiRiaszto
forraskddijat az aldbbi, valtozatlan formdban épitse be a megoldasaba:
class RendorsegiRiaszto
{
public void RiasztastBekapcsol()
{
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red;
Console.SetCursorPosition(0, 0);
Console.Write("Rendé6rségi riasztds bekapcsolt! ");

}

public void RiasztastKikapcsol()
{
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Yellow;
Console.SetCursorPosition(0, 0);
Console.Write("Rend6rségi riasztas kikapcsolt. ");
!
}
A RendorsegiRiaszto RiasztastBekapcsol muiveletét akkor kell hivni, amikor egyszerd riasztds indul (tlz
esetén nem), illetve a RiasztastKikapcsol ()-t akkor, amikor az egyszer( riasztasi allapot megsz(inik.
Kbsse be a RendorsegiRiaszto-t a rendszerbe és demonstralja mikodését.

5. AUTO GYARTOSOR SZIMULACIO

Egy automatizalt gyartdsort kiilonbozé tipusu autd elkészitésére lehet felprogramozni. Készitse el a
meg a kovetkezdk szerint:

e A gyartdosor minden idGpillanatban egy adott autdtipus elkészitésére van felkonfiguralva

e Agyartosor miveletei:

o  Gyartésor felkonfigurdldsa adott autétipus gyartasara

O  Gyartésor futtatdsa, paramétere egy darabszam. Hatdsdra a gyartdsor addig fut, amig le
nem gyartja a megadott darabszamu autdét, utdna ledll. A darabszamba a sikertelen
autdgyartas is beleszamit (ha diagnosztika soran hiba Iép fel, lasd alabb).

e Atamogatott auto tipusok: Volkswagen Golf és Volkswagen Polo.

e Minden autétipus esetén a kovetkez6 alkatrészeket kell legydrtani: karosszéria, kormanymdi,
motor. Ezen alkatrészek eltéré tipuslak az egyes autd tipusok esetén (vagyis a kddban minden
alkatrészhez legyen kilon autétipusfliggd leszarmazott).

e A megvaldsitds soran egyetlen osztdlyt vezessen be egy autd reprezentdldsdra, mely
tagvaltozokban tdrolja az autd alkatrészeit. Vagyis ne legyenek leszdrmazottai az autot
reprezentdld osztalynak: az egyes autd tipusok abban kiilonbdznek, hogy mas, tipusfliggd
alkatrészekbdl éptlnek fel.

e A gyartas folyamata egy autd esetén a kovetkez6képpen néz ki: karosszéria elkészitése,
kormanym(i elkészitése, motor elkészitése, majd a végén az Gsszeszerelés.



Valamennyi alkatrészre egységes madon tamogatni kell a diagnosztika m(iveletet (ez a kddban
dobjon kivételt, ha problémat talal), amit a legyartott alkatrészre az Gsszeszerelés soran meg is
kell hivni.

Lényeges, hogy az Osszeszerelés |épés minden autétipus esetén ugyanaz! Vagyis a kddban
egyetlen Osszeszerelést végzé mivelet lehet! Ennek bemenete egy mar legydrtott karosszéria,
kormanym(i és motor alkatrész, kimenete pedig egy Uj auté objektum. Az 6sszeszerelés mivelet
az autod elkészitése el6tt futtasson diagnosztikat a paraméteril kapott harom alkatrészre.

A megoldasaban keriilje a kddduplikacidt, és tigyeljen arra, hogy a gyartasi folyamat (és ezen
bellil az 6sszeszerelés m(ivelet) médositasa nélkil lehessen Uj autétipust bevezetni!

Az elkészitett auté objektumokat a memadridban egy kozos gyljteményben tarolja el.
Tesztadatok segitségével illusztralja megoldasanak miikodését!

Torekedjen a szép, objektumorientalt megkozelitésre!

A megoldasaban nem hasznalhatja az object/Object tipust!

Uj autétipus bevezetésével illusztralja, hogy a gyartdsor kédja médositas nélkiil képes uj tipusu
autot (pl. Volkswagen Passat) is gyartani!

Megoldasdban nem szikséges semmilyen adatot fajlba menteni, vagy onnan betdlteni.

Amennyiben a gydrtasi folyamat soran diagnosztikai hiba |ép fel (a szimulacié soran a kddban kivétel
keletkezik), egy kozponti riasztasi rendszeren keresztil térténjen annak kezelése.

A riasztdsi rendszert a szimulacid soran a Singleton tervezési minta elvei szerint valdsitsa meg.
A riasztorendszer a Console-ra irja ki a hiba paramétereit piros szinnel (a kivétel szovegét).
Tesztadatok segitségével mutasson példat riasztasra.



