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SZOFTVERTECHNOLOGIA
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2011. janius 14.

Az elso lapon taldlhato feladatok megoldasara 30 perc dll rendelkezésére. Az elérheté 24 pontbol minimum
14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a masodik lapon szereplo feladatokra adott megoldasait értékeljiik.

1. Az alabbi UML2 diagram alapjan - a kulcs felhasznalasaval - jellemezze az éllitasokat ! (8 pont)
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-y :double g « + xyzzy(a:A): C

+ plugh() : C + corge() : void
A - csak az els6 tagmondat igaz (+-)
B - csak a masodik tagmondat igaz -+
C - mindkét tagmondat igaz, de a kovetkeztetés hamis (++-)
D - mindkét tagmondat igaz és a kovetkeztetés is helyes +++)
E - egyik tagmondat sem igaz (--)

U interfésze részhalmaza D interfészének, ezért D megvalésitja az U interfészt.

D xyzzy fliggvénye visszaadhatja eredményként a paraméterként kapott a objektumot, mert C az A

leszarmazottja.

A waldo fliggvénye nem példanyosithat B tipusu objektumot, mert B nem implementalja a W
interfészt.

C plugh fiiggvénye nem modosithatja A X attributumat, mert A X attribituma protected.
Egy C objektum sok D objektumot tartalmaz, ezért C ismeri D-t.
B fred fiiggvénye nem modosithatja a z attributum értékét, mert B z attribituma nem protected.

B thud fliggvénye meghivhatja egy paraméteriil kapott C tipust objektum plugh fiiggvényét, mert C
plugh fiiggvénye virtualis.

C nem fiigg U-t6l, mert C A dsosztalya sem fiigg U-tol.



2. Egy program (amelynek bemenete X, kimenete y) miikodését az alabbi XBC nevi allapottabla irja le:

el e2 e3
Al Al/- Al/- A2/s[i++]=x
A2 A3/- A3/- A2/s[i++]=x
A3 | A3/s[i++]=x A3/- Al/y=print(s,1)

ahol el, e2, e3 események, amelyek a part(x) fiiggvény lehetséges értékei, S egy 1000 elemi X tipusu
értékek tarolasara szolgalo tomb, 1 integer index.
Rajzolja fel a program adatfolyamabrajat ! (7 pont)

3. Az alabbi tablazatban a szoftver fejlesztési folyamat kiilonféle modelljeit adtuk meg, minden modellhez egy
indexet rendelve. A jobboldali tablazatban a fejlesztési folyamattal kapcsolatos fogalmak allnak. Adja meg,
hogy az egyes fogalmak melyik modellhez kapcsolhatdak leginkabb ! (A fogalom eldtti mezdébe irja be a
modell indexét !) Ha a fogalom egyik modellhez sem tarsithato, akkor a mezdébe tegyen X-et ! (3 pont)

Karbantartas (maintenance)

1 | Ward-Mellor
Prototipus (prototype)
2 |1coM
Eréforrasok (resources)
3 Vizesés (Waterfall)
Kockézat elemzés (risk analysis)
\Y%
4 Absztrakcio (abstraction)
5 | Spiral

Egységteszt (unit test)

4. A System Specification Diagram (SSD, Rendszer specifikacids diagramm) a JSD melyik 1épésében jelenik
meg elészor ? (2 pont)

Milyen elemek szerepelnek rajta €s azokat hogyan jeloljiik ? (4 pont)
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A kovetkezo feladatokat csak akkor értékeljiik, ha az elozo lapon szereplo feladatokbdol minimum 14 pontot

ert el.

5. Az alabbi UML osztalydiagram segitségével, a szoveg alapjan rajzoljon UML 2.0 kommunikacios

diagramot! (7 pont)

Egy rajzszerkesztd program modellje az dbran lathatd A felhasznal6 kordbban készitett egy kort, egy szoveget
¢és egy négyzetet. A kort és a szoveget csoportba foglalta, majd az igy kapott csoportot és a négyzetet ujabb
csoportba tette. (Az ezzel kapcsolatos metodushivasokat ne jelolje az abran!) Jeldlje viszont a kommunikacios
diagramon, ahogy a felhasznalé meghivja az utolsé csoporton a mozgat() tagfiiggvényt! A szoveg, ha a kép
sz¢lére keriil, értesiti a hibakezeld objektumot. Alkalmazzon hierarchikus szdmozast!

Hibakezel6

+uzen(h: Hiba) -h

<—

Alakzat -tag
+rajzol() 0..*
+mozgat(irany)
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Négyzet

+ad(a: Alakzat)

Szove
9 +mozgat(irany)—

——

foreach (t:tag) do {
t.mozgat(irany)
}

6. Mik a hasonldsagok az adatfolyam (DFD) és a use-case (UC) modellek kozott ? (3 pont)

Tételezziik fel, hogy az A folyamat tartalmazza a B folyamatot.
Hogyan abrazoljuk ezt az adatfolyam modellben €s a use-case diagrammon ? (3 pont)



7. Az aldbbi torténet alapjan rajzoljon UML 2.0 id6zitési diagramot (timing diagram)! (8 pont)

Retyd, a fiivész és Bufo, az alkesz baratok. A torténet kezdetekor Retyd éber, Buf6 alvo allapotban van. 1 perc
utan Retyd (1-3 mésodpercig) megrazza Bufot, mire az kaba allapotba keriil. Buf6 5 perc elteltével visszaalszik,
¢s horkant, amire Rety6 zabos lesz. 3 perc milva Retyd ingeriiltté valik és Bufora rakialt, aki erre nem reagal.

8. Definialjunk egy adatszerkezetet a kvetkezd Java osztallyal !
public class BinarisFa {

public String 1i;

public BinarisFa bal;

public BinarisFa jobb;

}

Készitse el a fenti adatszerkezet DTD leirasat ! (5 pont)
<?xml version="1.0" encoding=""1S0-8859-1""?7>

Eredmények értékelése:

Pontszdm Osztalyzat
21 - 2
28 - 3
35 - 4
42 - 5



