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Az elsd lapon taldlhato feladatok megolddsdra 30 perc dll rendelkezésére. Az elérhetd 24 pontbol minimum
14 pontot kell kapnia ahhoz, hogy a mdsodik lapon szerepld feladatokra adott megolddsait értékeljiik.

A tesztkérdésekre adott rossz vdlasz esetében pontot veszit, de feladatonként a total pontszdm >= 0

A feladatsor mentes az aktudlpolitikai témdkra val6 utaldsoktdl és nem célja, hogy az dllamigazgatas barmely szervébe vetett
kozbizalmat megingassa, a tisztviselok irdnti kozmegbecsiilést hitranyosan befolyésolja. A feladatsor szerepléi nem valds személyek
és barmilyen hasonlésdg a valdsdggal csak a véletlen miive.

1. Egészitse ki az aldbbi UML2 diagramot a hidnyzé részletekkel, figyelemmel arra, hogy C2 komponens
haszndlja a C1 komponens altal megvaldsitott A interfészt! (3 pont)
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2. Subversion-ben a commit (check in) végrehajtisa attdl fiigg, hogy az utolsé letoltés (check out/update) 6ta
modosult-e a letdltott €s/vagy a repositoryban tarolt véaltozat. (4 pont)

Az alébbi tablazatba irja be, hogy a valtozasoktol fiiggden mi torténik commit esetén! Ha nincs valtozas, azt
jelolje ,,---,, jellel!
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3. Az Extrém Programozas (XP) projektet irja le az aldbbi (hidnyos) dbra. Adja meg azoknak az elemeknek a
szamdt és nevét, amelyek a Rational Unified Process (RUP) alapelveihez kozvetleniil kapcsolédnak (6 pont)
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4. Adja meg, hogy az aldbbi object diagramon a megjelolt elemek mely UML2 meta-modell elem példanyai ! (3

pont) ) .
instance specification ....... link

Zweite: Bank / Jakab: Ugyfel

5. Az aldbbi UML2 diagram alapjan - a kulcs felhaszndldsdval - jellemezze az allitdsokat ! (8 pont)
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A - csak az els6 tagmondat igaz (+-)
B - csak a mdsodik tagmondat igaz -+)
C - mindkét tagmondat igaz, de a kovetkeztetés hamis ++-)
D - mindkét tagmondat igaz és a kovetkeztetés is helyes  (++ +)
E - egyik tagmondat sem igaz (--)
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X foo(q:Q) metddusa kaphat paraméteriil T-t, mert T-nek is van foo nevii metddusa.
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S set( ) metédusa nem médosithatja a value attribitumot, mert a lathatésaguk kiilonb6z0.
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V torlésekor torolni kell két T-t is, mert egy U-nak két T komponense van és U a V leszarmazottja.
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S meghivhatja T foo() metédusét, mert T az S leszdrmazottja.
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X meghivhatja egy Q interfészli objektum foo( ) metddusét, mert X implementélja Q-t.
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T 1étrehozhat U osztalyu objektumot, mert S 1étrehozhat V-t és T az S-nek, U a V-nek leszarmazottja.
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X foo(q:Q) metédusa meghivhatja a paraméteriil kapott S get() metédusat, mert S megvaldsitja a Q

r

interfészt.
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X bar() metédusabdl meghivhatjuk egy Q interfészii objektum foo( ) metédusat, mert X foo(q:Q)

r
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metddusdbdl is hivhatjuk egy Q interfészii objektum foo( ) metédusat.



6. Mit jelent a CMMI ? (2 pont)

Capability Maturity Model Integration.........................

Adja meg az ,.érett” fejlesztési folyamat f6 jellemzdit! (6 pont)

well defined.................. repeatable.......................
measured ........coeeeeenneeee, analysed.......ccccoeeeeennnnnn,
improved ........cceeeeenennn. effective.....vvvvvveeennnnne,

7. Készitsen UML2 szekvenciadiagramot az alabbi torténet alapjan! (8 pont)

Zsaratnok varosdban két étterem iizemel. Az egyiket Margela Enkel, a masikat Gagyinir Mutyin vezeti.
Enkelnek nem tetszik, hogy egyik szakdcsa, Hombar Liktor kokettdl Mutyinnal, ezért ir egy felszolitast
Liktornak, majd elkiildi neki. Liktor a felsz6litdst megmutatja Mutyinnak, amit az azon nyomban megolajoz,
majd Liktor 4tolvassa a felszolitast. Ha az eléggé olajos, akkor Mutyin orrdra nyom egy puszit.
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8. A mellékelt tdblazatba jelolje be, hogy a felsorolt fogalmak az UML2 4-rétegli meta-modell szerkezetének
melyik rétegébe tartoznak! (4 pont)
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9. Az alabbi UML2 éllapotédbran (state chart) taldlhatok szintaktikai (jelolésbeli) és szemantikai (értelmi) hibak.
A pontozott vonalon sorolja fel 6ket! (6 pont)
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Eredmények értékelése:

Pontszdm Osztalyzat
21 - 2
28 - 3
35- 4
42 - 5



