Eseményvezérelt és Vizualis Programozas ZH 2 — 2022. 6sz — B csoport

A feladat egy autokolcsonz6 keresGjének elkészitése UWP nyelven, melynek kinézete kozelitéleg
megegyezik az aldbbi dbran lathatéval:

. ZH2B 2 a X
Marka Toyota Yaris, 2000 Ft/nap (kicsi)
Toyota Toyota Aygo, 1000 Ft/nap (kicsi)
Toyota Yaris, 1000 Ft/nap (kicsi)

Maximum ar Toyota Yaris, 1000 Ft/nap (kicsi)

Fajta

kicsi

Napok szama

Az 6n keresési feltételei: Toyota tipust kicsi auto,
Bsszesen 5 napra, napi maximum 2449 Ft

A feliilet két részre van osztva: baloldalt lathatdak a szlirGfeltételek, jobboldalt pedig a talalatok,
amiket akkor listaz ki a program, amikor a felhasznald rakattint a keresés gombra. A keres gomb alatt
pedig egy 0sszefoglalo lathaté a keresésrél.

A megoldashoz a kovetkez6 feladatokat végezze el:
1. Megoldas vazanak létrehozasa (8 pont)
A megoldashoz a kdvetkez6 osztalyokat hozza létre/egészitse ki:

e (Car: tartalmazza az autdk tulajdonsagait 3 property formdjaban: Name (string), Price (int),
Type (string). Ezeket az értékeket a konstruktorban varja.

e DataModel: tartalmaz egy Cars kollekciét, ami tarolja a jobb oldalt megjelenitend6
taldlatokat, valamint itt taldlhatdak a sziréfeltételek. Az adatkétés miatt implementadlja az
INotifyPropertyChanged interfészt. A szlirGfeltételeket kell majd kétni a feliileten lévé
elemekhez, amik a kovetkezéek legyenek: Brand (string), MaxPrice (int), SelectedType
(string), Days (int). Ezen kiviil legyen egy Summary (string) véltozd, mely a kovetkezd
formaban adja vissza a keresés 6sszefoglaldjat az aldbbi példa szerint: "Az 6n keresési
feltételei: Toyota tipusu kicsi autd, 6sszesen 5 napra, napi maximum 2449 Ft".
Konstruktorban adjon hozza néhany autét a Cars kollekciéhoz

e MainPage: Tartalmazzon egy DataModel tipusti Model véltozét, amit a konstruktorban
példanyositson!

2. Felhasznaléi feliilet elkészitése (8 pont)

A felhasznal¢ feliilet alapja egy két oszlopbdl allé grid. A bal oldali oszlopban egymas alatt vannak a
szlir6feltételek a képen lathaté mddon. A feltételeknél minden egyes szerkeszthet6 értékhez legyen
odairva, hogy mit szerkesztiink (példaul ,Marka”), majd utdna kovetkezzen az érték szerkesztéséhez
vald Control. A string tipusu értékeket TextBox segitségével lehessen szerkeszteni, mig a szamokat egy



csuszkaval. A csuszkédkhoz tartozzon minimalis és maximalis érték! Az értékek legyenek kotve a
DataModel megfelel6 véltozbihoz, figyeljen az adatkotés mddjara és iranyara! A szlir6feltételek alatt
legyen egy ,Keres” felirati gomb, az alatt pedig a keresés Gsszegzése (a DataModel.Summary
véltozéhoz van kdtve) mely frissiil, amikor egy-egy keresési feltételt szerkesztiink.

Jobbra taldlhaté az eredmények listaja, amin az autdk taldlhatéak. Ezt kdsse a DataModel.Cars
kollekcidhoz és az egyes elemekben az autdk nevei szerepeljenek.

A fent lathato kép segit az elrendezés modjaban.(tipp: TextBlock esetén, ha tobbsoros széveget
szeretnénk megjeleniteni a TextWrapping="WrapWholeWords" segit).

3. Keresés megvaldsitasa (7 pont)

Egészitse ki a DataModel osztalyt egy paraméternélkiili aszinkron Search metédussal! Ebben hozzon
létre egy allCars listét 8-10 autdval, amibél szlirni fog (példaul ,allCars.Add(new Car("Toyota
Yaris",2000,"kicsi"))”! A sz(irés soran valogassa ki azokat az autékat, amelyeknek a nevében benne van
az auté markaja (pl. , Toyota Yaris” névben szerepel a , Toyota” médrka), az ara a sz{irési maximum ar
alatt van, valamint a tipusa megegyezik a beirt tipussal (lehet ,kicsi”, ,nagy”, ,kombi”).

A sz(irés utan torolje a Cars aktudlis tartalmat majd egy ciklusban adja hozzé a taldlatokat a Cars
kollekcidhoz, minden eredmény hozzdadasa el6tt varjon 1 masodpercet (szimbolizalva, hogy ennyi
ideig tart a keresés).

Készitsen egy SearchCommand osztélyt, mely implementdlja az ICommand interfészt! A
SeachCommand a konstruktorban var egy DataModel példanyt amit elment egy privat tagvaltozoban.
Az Execute fiiggvény szintén legyen aszinkron és hivja meg a fent |étrehozott Search metddust
amennyiben a sz(iréshez hasznalt Brand és SelectedType be van allitva (a validaldsndl hasznalja
ugyanezt a tagvaltozot).

A feliileten taldlhaté gomb Command tulajdonsagat kosse egy SearchCommand példanyhoz, amit
hozzon létre a MainPage-ben és inicializalja a konstruktordban!

4. Lista szépitése (2 pont)

Egészitse ki a Car osztalyt egy Description (string) property-vel, mely visszaadja az auto leirdsat az
aladbbi forméban: "Toyota Yaris, 2000 Ft/nap (kicsi)". Ezt a tagvaltozot jelenitse meg a taldlati listaban!

Egyéb tudnivaldk:

e A megoldashoz hasznaljon Blank App (Universal Windows) projekt tipust, C# nyelven.

e A futtatdshoz ellendrizze, hogy a Configuration Managerben (processzor tipus legérdilé
listaja) be van X-elve a projektnél a ,,Deploy”.

e Az ICommand interfész a System.Windows.Input névtérben talalhaté. A nyomégombot a
Command attribdtumaval hasznalja, ne a Click eseménykezel&vel!

A feladat leaddsa hataridére az els6 ZH-hoz hasonléan torténik, github pull request formajaban,
melynek szévegébe helyezzen el egy screenshotot arrél az allapotrél ameddig eljutott. Figyeljen ra,
hogy a leadott verzi6 forduljon! Rendelje hozza a laborvezetgjét reviewerként. A ZH befejezési ideje
az utolsé6 commit és pull request id6pontjara vonatkozik, a végsé verzionak fordulnia kell. Késébbi
leaddsra percenként 2 pont levonads jar. Amennyiben nincs kép az alkalmazasrdl, vagy nem fordul, 5-5
pont levonas jar.



